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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์คือ 1) เพื่อศึกษาองค์ประกอบบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษา 2) เพื่อพัฒนารูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา กลุ่มตัวอย่างได้แก่ 
ครูผู้สอนวิชาคอมพิวเตอร์สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 1 โดยสุ่มอย่างง่าย 1 อ าเภอ 
จ านวน 124 คน จากจ านวน 290 คน โดยแบ่งเป็น ระยะที่ 1 เป็นการศึกษาองค์ประกอบของรูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชา
คอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา ระยะที่ 2 พัฒนารูปแบบบทเรียนออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษา ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการวิเคราะห์ได้ 5 องค์ประกอบหลัก คือ เนื้อหาบทเรียน  ระบบการบริหารการ
เรียน  การติดต่อสื่อสาร   การสอบ/การวัดผลการเรียน และ   การท าให้เกิดความสัมพันธ์ 2) ผลการพัฒนารูปแบบบทเรียน
ออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาได้รูปแบบของบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาคือรูปแบบ 3C – 3E ซึ่ง 3C ได้แก่ เนื้อหา (Content) การร่วมมือ (Collaborate) และการสร้างสรรค์
ผลงาน (Create) 3E ได้แก่ การจัดสภาพแวดล้อมให้เอื้อต่อการเรียนรู้ (Environment) การผสานเทคโนโลยี (Emerging 
Technology) และการประเมินผลอย่างเป็นระบบ (Evaluation) 
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Abstract 
 

 The objectives of the research were 1) to study the factors of online computer course for 
primary students  2) to develop the online computer course model for primary students. There were 
124 of teachers who were selected by using simple random sampling from 290 of population. The study 
was divided into 2 phases; phase 1: study the elements of online computer course for primary students, 
and phase 2: development of computer online course model for primary students. The results were; 1) 
The factor analysis found 5 main elements; Contents, Learning Management System, Communication, 
Test/ Learning Evaluation, and Relationship making. 2) The results of online computer course model for 
primary students’ development was the Online Computer Course Model for Primary Students which 
was the 3C – 3E model. 3C were; Content, Collaborate, Create. 3E were; Environment, Emerging 
Technology, and Evaluation 
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บทน า 
ทุกวันนี้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้เข้ามามีบทบาทในการเรียนรู้เป็นอย่างมากและเป็นเทคโนโลยีทาง

การศึกษาท่ีส าคัญเช่นเดียวกับเทคโนโลยีการศึกษาอื่นๆที่ คุ้นเคยกัน เช่น หนังสือ วิทยุ โทรทัศน์ คอมพิวเตอร์เพราะ
สามารถศึกษาด้วยตนเองได้ซึ่งท าให้บทบาทของผู้เรียนและผู้สอนเปลี่ยนไปด้วยทั้งนี้เพราะนักเรียนเป็นจ านวนมาก
สามารถเข้าถึงข้อมูลข่าวสารที่ไม่ได้จัดให้อยู่ในการเรียนการสอนในสถานศึกษาของตนเอง รูปแบบการเรียนการสอน
เพื่อปฏิรูปการเรียนรู้มีหลากหลายวิธี ทั้งนี้ประสบการณ์การเรียนรู้จะเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพเพิ่มมากขึ้นเมื่อน า
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใช้สนับสนุนการเรียนรู้ดังกล่าว  การเรียนการสอนออนไลน์เป็นการเรียนการ
สอนที่อาศัยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเครือข่ายคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยสนับสนุนการเรียนการสอน ผู้สอนสามารถ
ใช้เครื่องมือออนไลน์สื่อสารระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน หรือผู้เรียนกับผู้สอนผ่านทาง E-mail หรือ Web Board และ
ตรวจงานผ่านเครือข่ายท าให้มีเวลาในการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้สอนกับผู้เรียนมากขึ้น 
นอกจากนั้นแล้วการออกแบบบทเรียนออนไลน์ที่ดีนั้นต้องใช้ความสามารถของเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อให้เกิดการ
เรียนรู้ในสิ่งท่ีการน าเสนอในรูปแบบที่เอกสารสิ่งพิมพ์ท าไม่ได้หรือท าได้ยาก 

ปัญหาในการจัดการเรียนการสอนสว่นมากเกิดจากนักเรยีนขาดแรงจูงใจที่ดีในการเรยีนอันเป็นผลมาจากครู
ไม่เปลี่ยนพฤติกรรมการสอนไม่ใช้เทคโนโลยีช่วยสอนท าให้เด็กเบื่อหน่ายเรียนแบบจ าเจไม่มีสิ่งกระตุ้นดังนั้นการน า
เทคโนโลยีทางการสอน เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน บทเรียนออนไลน์มาช่วยในการจัดการเรียนการสอนจะ
ท าให้การเรียนมีความหมายมากยิ่งขึ้น ส่งเสริมพัฒนาการของนักเรียนได้เป็นอย่างดีส่งผลดีต่อครูผู้สอนสามารถท า
การสอนได้อย่างรัดกุมคงที่ คือสื่อนั้นไม่ว่าจะน ามาใช้กับนักเรียนกลุ่มใดก็ให้ความรู้ได้ครบถ้วนเหมือนเดิมสามารถจัด
การศึกษาได้เป็นอย่างดีสามารถตรวจงานได้ทุกที่ทุกเวลาสะดวกและประหยัดค่าใช้จ่ายเป็นอย่างมาก (ตองเตย 
คลังเพ็ชร์ และคณะ, 2558) 

จากการทดสอบระดับเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรีเขต 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยีปีการศึกษา 2556 พบว่านักเรียนช้ันประถมศึกษามีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 55.96  ซึ่งต่ ากว่าคะแนน
เฉลี่ยร้อยละ 60 ทีต่ั้งเป้าไว้ท้ังนี้อาจเป็นเพราะว่าครูผู้สอนใช้วิธีการสอนแบบบรรยาย ใช้หนังสือเป็นสื่อประกอบการ
เรียน นักเรียนได้ฝึกใช้งานคอมพิวเตอร์น้อยและไม่ทั่วถึง  ผู้วิจัยได้ศึกษารายงานการวิจัยของ ภคพร สารรักษ์ 
(2555); วารุณี บ ารุงสวัสดิ์ (2555); พีระพันธ์ เสริมศิริ (2555) และ วราลี ทองแก้ว (2556) ซึ่งได้ศึกษาและพัฒนา
บทเรียนออนไลน์รายวิชาต่าง ๆ พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติ ซึ่งแสดงให้เห็นว่า การจัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่อออนไลน์สามารถส่งเสริมและพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียน
ได้เป็นอย่างดี 

ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาองค์ประกอบและพัฒนารูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษา 4 สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรีเขต 1 ในการพัฒนานักเรียน
ให้สามารถเรียนรู้ได้อย่างเต็มตามศักยภาพของแต่ละบุคคล 

 
 
 



วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื่อศึกษาองค์ประกอบบทเรียนออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
2. เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา ให้มีค่าประสิทธิภาพ 

E1/E2  ตามค่าเป้าหมาย คือ  80/80 
วิธีด าเนินการวิจัย 

ระยะที่ 1 การศึกษาองค์ประกอบของบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ประชากรประกอบด้วยครูผู้สอนวิชาคอมพิวเตอร์ สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี 

เขต 1 ประกอบด้วย 3 อ าเภอได้แก่อ าเภอเมืองสุพรรณบุรีอ าเภอบางปลาม้าและอ าเภอศรีประจันต์จ านวน 290 คน 
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ครูผู้สอนวิชาคอมพิวเตอร์สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี  

เขต 1 โดยสุ่มอย่างง่าย 1 อ าเภอ จ านวน 124 คน 
เครื่องมือท่ีใช้ในการตรวจสอบรูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาเป็น

แบบสอบถามซึ่งเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scales) 5 ระดับซึ่งมีค่าความเชื่อมั่นอยู่ที่ 0.85 และน าข้อมูลที่
เก็บรวบรวมมาวิเคราะห์ด้วยวิธีวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงบุกเบิก (Exploratory Factor Analysis: EFA) โดยใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

ระยะที่ 2 พัฒนารูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา  ส าหรับการ
พัฒนาเครื่องมือและวิธีการด าเนินการวิจัยในระยะที่ 2 จะเป็นการด าเนินการวิจัยและการพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการ
สร้างและพัฒนารูปแบบบทเรียนออนไลน์โดย 

1) สังเคราะห์แนวคิดทฤษฎี   ผลจากการศึกษาองค์ประกอบของบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา  และ รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของนักการศึกษา 

2) ตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบบทเรียนออนไลน์ โดยจัดกิจกรรมสนทนากลุ่มโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 
และแก้ไขปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 

3) น าบทเรียนออนไลน์ที่แก้ไขปรับปรุงแล้วไปทดลองกับนักเรียนช้ันประถมศึกษา โดยทดลองหนึ่งต่อ
หนึ่ง (One to One Testing)  ทดลองกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) และ ทดลองกับนักเรียนกลุ่มใหญ่ (Field 
Testing) เพื่อให้ได้ค่าประสิทธิภาพ E1/E2  ตามค่าเป้าหมาย  
สรุปผลและอภปิรายผล 

ระยะที่ 1 การศึกษาองค์ประกอบของบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงบุกเบิก (Exploratory Factor Analysis: EFA) เกี่ยวกับองค์ประกอบ

บทเรียนออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 2 สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 1 มีรายละเอียดองค์ประกอบบทเรียนออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษา  สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 1 มีท้ังหมด 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 

1. องค์ประกอบเนื้อหาของบทเรียน มีค่า KMO เท่ากับ 0.5 เมื่อพิจารณาค่าความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรสังเกต
ได้กับองค์ประกอบพบว่าองค์ประกอบเนื้อหาของบทเรียนประกอบด้วย 6 องค์ประกอบย่อยคือ 1) ก าหนดเนื้อหาที่
ทันสมัย (ข้อค าถามที่ 2 และ 12)  2) ผลการเรียนรู้สอดคลอ้งกับกิจกรรมและเนื้อหา (ข้อค าถามที่ 4 6 และ 7) 3) ผล
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การเรียนรู้บรรลุตามตัวช้ีวัดมาตรฐาน (ข้อค าถามที่ 3 และ 11) 4) กิจกรรมระหว่างเรียนกับเนื้อหามีความสัมพันธ์กัน 
(ข้อค าถามที่ 5 และ 8) 5) การบูรณาการระหว่างหลักสูตรกับภูมิปัญญาท้องถิ่น (ข้อค าถามที่ 1 13 และ 14) และ 6) 
การสร้างสรรค์ช้ินงานจากบทเรียน (ข้อค าถามที่ 9 และ 10) โดยข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 3 ล าดับแรกได้แก่ข้อ 5 
เนื้อหาของบทเรียนตรงตามมาตรฐานและตัวช้ีวัดของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ( X

= 4.85 S.D.=.38) และข้อ 14 มีการบูรณาการกับภูมิปัญญาท้องถิ่นเช่นการใช้วิทยากรจากภูมิปัญญาท้องถิ่น เป็นต้น  
( X =4.85 S.D.=.36) รองลงมาข้อ 2 การก าหนดเนื้อหาควรเริ่มจากผลการเรียนรู้ ( X = 4.79 S.D.=.45) และข้อ 6 
เนื้อหาของบทเรียนต้องมีความทันสมัยสอดคล้องกับเทคโนโลยีในการศึกษายุคศตวรรษที่ 21 ( X =4.78 S.D.=.44) 
โดยข้อค าถามทั้ง 4 มีระดับความเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยที่สุด 

2. องค์ประกอบระบบบริหารการเรียนมีค่า KMO เท่ากับ 0.5 เมื่อพิจารณาค่าความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร
สังเกตได้กับองค์ประกอบพบว่าองค์ประกอบระบบบริหารการเรียนประกอบด้วย 7องค์ประกอบย่อยได้แก่  1) 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับครูและผู้เรียนกับผู้เรียน (ข้อค าถามที่ 8 และ 11) 2) ล าดับของเนื้อหาที่ส่งเสริมการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง (ข้อค าถามที่ 4 และ 10) 3) การเลือกโปรแกรมที่เหมาะสม (ข้อค าถามที่ 1) 4) การพัฒนาระบบ
การเรียนรู้ (ข้อค าถามที่ 9 และ 13) 5) การสร้างเนื้อหาที่ชัดเจน (ข้อค าถามที่ 5 และ 6) 6) การพัฒนาโปรแกรมที่
ชัดเจน (ข้อค าถามที่ 2 และ 3) และ 7) การส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดเวลา (ข้อค าถามที่ 7 12 และ 14) โดยข้อค าถาม
ที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 3 ล าดับแรกได้แก่ข้อ 7 ปรับปรุงระบบของบทเรียนออนไลน์ตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ ( X  
=4.93 S.D.=.26) รองลงมาข้อ 10 บทเรียนส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ( X  = 4.90 S.D. = .33) และข้อ 8 
ทดลองใช้บทเรียนออนไลน์กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างและข้อ 13 ผู้เรียนสามารถประเมินผลและรู้ผลการการ
เรียนของตนเองได้ทันที ( X = 4.87 S.D. = .33) โดยข้อค าถามทั้ง 4 มีระดับความเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยที่สุด 

3. องค์ประกอบการติดต่อสื่อสารมีค่า KMO เท่ากับ 0.5 เมื่อพิจารณาค่าความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรสังเกตได้
กับองค์ประกอบพบว่าองค์ประกอบการติดต่อสื่อสารประกอบด้วย 4 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 1) การสื่อสารแบบไร้
ขีดจ ากัดของสถานท่ีและเวลา (ข้อค าถามที่ 4 และ 7) 2) การสื่อสารผ่าน Application (ข้อค าถามที่ 2, 5 และ 8) 3) 
ความสมบูรณ์ของบทเรียนออนไลน์ (ข้อค าถามที่ 1 และ 3) และ 4) ช่องทางการติดต่อระหว่างผู้สอนและผู้เรียน (ข้อ
ค าถามที่ 6) โดยข้อค าถามที่มีคา่เฉลี่ยสูงสุด 3 ล าดับแรกได้แก่ข้อ 4 ช่องทางการติดต่อระหว่างผู้สอนและผู้เรียนควรเกิด
ได้ทุกเวลา (Anytime) ตามความต้องการของผู้เรียน ( X = 4.87 S.D. = .39) รองลงมาข้อ 1 การสื่อสารแบบ Real-time 
เช่น Face book, Conferencing , Skype, Line เป็นการสื่อสารที่ส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์ ( X = 4.83 S.D. = .38) และ
ข้อ 3 แม้การสื่อสารแบบNon-Real time เช่นWeb board, E-Mail ก็มีส่วนช่วยให้การเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์มีความ
สมบูรณ์ยิ่งขึ้น ( X = 4.81 S.D. = .42) โดยข้อค าถามทั้ง 3 มีระดับความเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยที่สุด 

4. องค์ประกอบการประเมินผลมีค่า KMO เท่ากับ 0.5 เมื่อพิจารณาค่าความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรสังเกต
ได้กับองค์ประกอบพบว่าองค์ประกอบการประเมินผลประกอบด้วย 6 องค์ประกอบย่อยได้แก่ 1 ) การทดสอบเพื่อ
ประเมินผลการเรียนรู้ (ข้อค าถามที่ 1 7 8 และ 11) 2) ความน่าเช่ือถือของการวัดและประเมินผล (ข้อค าถามที่ 3 และ 4) 
3) การประเมินผลเพื่อแก้ไขข้อบกพร่องของตนเอง (ข้อค าถามที่ 9 และ 13) 4) การประเมินความสามารถพื้นฐาน 
(ข้อค าถามที่ 5 และ 12) 5) แบบประเมินหลังเรียนช่วยให้ผู้เรียนประเมินความสามารถของตนเอง (ข้อค าถามที่ 2 
และ 6) และ 6) แบบประเมินความพึงพอใจ (ข้อค าถามที่ 10) โดยข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสงูสุด 3 ล าดับแรกได้แก่ข้อ 6 



แบบทดสอบหลังเรียนมีส่วนช่วยให้ผู้เรียนประเมินตนเอง  ( X =4.93 S.D. = .26) รองลงมาข้อ 1 น าบทเรียนออนไลน์
ให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านคอมพิวเตอร์ตรวจสอบความถูกต้องเกี่ยวกับระบบบริหารการเรียนและขอค าแนะน าและข้อ 8 
แบบทดสอบปลายภาคเรียนจะช่วยให้ผู้เรียนประเมินตนเองหลังเรียนจบบทเรียน ( X = 4.90 S.D.=.30) และข้อ 2 
น าบทเรียนออนไลน์ให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและประเมนิผลตรวจสอบความถูกต้องด้านการวัดและประเมินผล ( X
= 4.90 S.D. = .33) และข้อ 5 แบบทดสอบก่อนเรียนจะช่วยให้ผู้เรียนทราบถึงความสามารถของตนเองก่อนการท า
กิจกรรมอื่นๆในระบบออนไลน์ ( X = 4.88 S.D. = .32) โดยข้อค าถามทั้ง 5 มีระดับความเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยที่สุด 

5. องค์ประกอบการท าให้เกิดความสัมพันธ์มีค่า KMO เท่ากับ 0.5 เมื่อพิจารณาค่าความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร
สังเกตได้กับองค์ประกอบพบว่าองค์ประกอบการท าให้เกิดความสัมพันธ์ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบย่อย  ได้แก่     
1) การจัดท าคู่มือการเรียนรู้บทเรียนออนไลน์ (ข้อค าถามที่ 4 และ 12) 2) ปฏิสัมพันธ์ในการเรียนรู้ (ข้อค าถามที่ 10 
และ 11)  3) การสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่างๆ (ข้อค าถามที่ 3, 5 และ 13)  4) การเข้าถึงข้อมูลจากบทเรียนออนไลน์ 
(ข้อค าถามที่ 1 และ 7)  5) การเรียนรู้บทเรียนออนไลน์ด้วยตนเองจากแหล่งต่างๆ (ข้อค าถามที่ 6 และ 8) และ 6 ) 
การเรียนรู้นอกห้องเรียนร่วมกับเพื่อนในช้ันเรียน (ข้อค าถามที่ 2 และ 9) โดยข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสงูสุด 3 ล าดับแรก
ได้แก่ข้อ 5 นักเรียนสามารถเข้าสู่บทเรียนออนไลน์จากคอมพิวเตอร์ที่ใช้งานโดยทั่วไป ( X =4.87 S.D. = .36)  และข้อ 8 
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองด้วยบทเรียนออนไลน์ ( X =4.87 S.D. = .33) รองลงมาข้อ 3 ผู้เรียนสามารถสืบค้น
ข้อมูลด้วยเครื่องมือที่หลากหลายและข้อ 4 ครูผู้สอนจัดท าคู่มือและออนไลน์ไว้บนเว็บไซต์และ Social Network 
เพื่อให้ผู้เรียนได้ศึกษาขั้นตอนวิธีการต่างๆได้ด้วยตนเอง ( X = 4.86 S.D. = .37) และข้อ 2 ผู้เรียนสามารถสืบค้นข้อมูลอื่นๆ 
ที่น่าสนใจนอกเหนือจากข้อมูลในบทเรียนออนไลน์โดยมีลิงค์เชื่อมโยงไปยังเว็บไซต์ต่างๆ ( X =4.85 S.D. = .36) โดย
ข้อค าถามทั้ง 5 มีระดับความเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยที่สุด 

ซึ่งองค์ประกอบทั้ง 5 องค์ประกอบนั้นสอดคล้องกับผลการศึกษาของปิยพล จูพิทักษ์ (2548) พรพรรณ บุญเจริญ 
(2548) และเบญจวรรณ ช่ืนวิเศษ (2552) ในส่วนขององค์ประกอบด้านเนื้อหาของบทเรียน องค์ประกอบระบบ
บริหารการเรียน และองค์ประกอบการติดต่อสื่อสาร ที่พบว่า การเรียนบทเรียนออนไลน์แต่ละส่วนจะต้องได้รับการ
ออกแบบมาอย่างดีเพราะเมื่อน ามาประกอบด้วยกันแล้วระบบทั้งหมดจะต้องท างานประสานกันได้อย่างลงตัวระบบ
ควรมีความสามารถในการรองรับบทเรียนต่าง ๆ และสามารถเก็บรวบรวมข้อมูลสถิติของบทเรียนทั้งหมดเอาไว้
เพื่อที่จะสามารถวิเคราะห์ได้ว่าบทเรียนใดที่ผู้เรียนให้ความสนใจมากที่สุดและบทเรียนใดที่ไม่ตรงกับความต้องการ
ของผู้เรียน และการน ารูปแบบการติดต่อสื่อสารแบบ 2 ทางมาใช้ประกอบในการเรียนเพื่อเพิ่มความสนใจและความ
ตื่นตัวของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนให้มากยิ่งขึ้นท าให้ผู้เรียนรักษาระดับความสนใจในการเรียนได้มากขึ้นและใช้เป็น
เครื่องมือช่วยให้ผู้เรียนได้ติดต่อสอบถามปรึกษาหารือและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างตัวผู้เรียนกับครูอาจารย์
ผู้สอนและระหว่างผู้เรยีนกับเพื่อนรว่มช้ันเรียนคนอ่ืนๆ และสอดคล้องกับผลการวิจยัของ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี และส านักการศึกษา กรุงเทพมหานคร (2556) ที่ได้ศึกษาวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
ผ่านสื่อออนไลน์ ได้กล่าวถึงการจัดสภาพแวดล้อมภายในห้องเรียนที่เอื้อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่เหมาะสม คือ 
นักเรียนสามารถท างานเป็นกลุ่ม สามารถเคลื่อนย้ายเก้าอี้หรือเดินไปมาหากันได้สะวก และมีช่องทางเดินที่ผู้สอน
สามารถเข้าถึงกลุ่มนักเรียนได้ และมีอุปกรณ์ที่จ าเป็นในห้องเรียน 
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ส าหรับองค์ประกอบด้านการประเมินผลนั้น สอดคล้องกับศิริวรรณ อนันต์โท (2558)ที่ให้ความเห็นว่าการ
สอบวัดผลการเรียนเป็นส่วนประกอบส าคัญที่จะท าให้การเรียนแบบบทเรียนออนไลน์เป็นการเรียนที่สมบูรณ์โดยมี
การวัดระดับความรู้ก่อนเรียนเพื่อให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนในบทเรียนและหลักสูตรที่เหมาะสมเมื่อเรียนในแต่ละ
หลักสูตรก็จะมีการสอบย่อยท้ายบทและการสอบใหญ่ก่อนที่จะจบหลักสูตร และองค์ประกอบการท า ให้เกิด
ความสัมพันธ์นั้นสอดคล้องกับผลการศึกษาของ Tyan & Frank (1998) ที่ศึกษาการติดต่อสื่อสารผ่านคอมพิวเตอร์ใน
ระดับอุดมศึกษาเอกชนของไต้หวันด้วยการจัดระบบการศึกษาที่น าเอา  CMC (Computer Mediated 
Communication), VICTPRY (Virtual Classroom and Virtual Cooperation System) มาพัฒนาในการจัด
สภาพแวดล้อมทางการศึกษาด้วยอิเลก็ทรอนิกส์ท าให้นักเรยีนได้มีโอกาสที่จะเรียนรู้แบบรว่มมือกันและการเรียนรู้โดย
ผู้เรียนเอง (Constructivism) ได้เป็นอย่างดีซึ่งองค์ประกอบข้างต้นล้วนก่อให้เกิดการเรียนรู้ออนไลน์อย่างเป็นระบบ
แก่ผู้เรียนและเป็นช่องทางหรือสื่อกลางในการถ่ายทอดเพื่อส่งเสริมสนับสนุนการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพเพิ่ม
มากยิ่งข้ึนสอดคล้องกับที่ Seagren & Watrood (1997) ที่พบว่า เมื่อเทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงจ าเป็นอย่างยิ่งที่
การศึกษาจะต้องก้าวให้ทันความเปลี่ยนแปลงนั้นกระบวนการเรียนการสอนจะต้องมีความเกี่ยวข้องกันเครื่องมือทาง
อิเล็กทรอนิกส์สถาบันการศึกษาเป็นเครือข่ายของแหล่งข้อมูลมากกว่าท่ีจะเป็นเพียงสถานท่ี 

ระยะที่ 2 พัฒนารูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
โดยในระยะนี้ จะเป็นการสังเคราะห์ออกมาเป็นรูปแบบและตรวจสอบคุณภาพและความเป็นไปได้ของ

รูปแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิด้วยวิธีสนทนากลุ่ม (Focus Group) ดังนี้คือ 
1) ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบได้ 5 องค์ประกอบหลักคือเนื้อหาบทเรียน ระบบการบริหารการเรียน การ

ติดต่อสื่อสาร การสอบ/การวัดผลการเรียน และการท าให้เกิดความสัมพันธ์  
2) ข้อมูลจากการสนทนากลุ่ม ได้มีการอภิปรายถึง รายละเอียดของรูปแบบของบทเรียนออนไลน์  ได้แก่  
 3A คือ Anywhere หมายถึง บทเรียนนี้จะเรียนที่ใดก็ได้ โดยไม่เลือกสถานที่ Anytime หมายถึง

บทเรียนนี้จะเรียนเวลาใดก็ได้ และ Anybody หมายถึงใคร ๆ ก็สามารถเรียนบทเรียนนี้ได้ตามความต้องการ   
 3C ได้แก่ Consume หมายถึงการที่ผู้เรียนและผู้ที่สนใจได้ใช้ประโยชน์บทเรียนจริง  Collaborate 

หมายถึงการที่ผู้เรียนสามารถท ากิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้ในขณะที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ ซึ่งเป็นกาสร้าง
ความสัมพันธ์ร่วมกันด้วย และ Create หมายถึงการสร้างสรรค์ช้ินงานตามจินตนาการของตนเองหลังเรียนรู้แล้ว 

 3E ได้แก่  Environment หมายถึงการจัดสิ่งแวดล้อมที่ดีที่เป็นบรรยากาศที่อื้อต่อการเรียนรู้ 
Emerging Technology หมายถึงบทเรียนนี้จะสามารถตอบสนองเทคโนโลยีใหม่เช่นโทรศัพท์เคลื่อนที่ที่เป็นสมาร์ท
โฟน เป็นต้น และ Evaluation หมายถึงการประเมินผลการเรียนรู้อย่างเป็นระบบที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ 

และจากการอภิปรายร่วมกัน จึงได้ข้อสรุปจากการสังเคราะห์รูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาและการสนทนากลุ่ม (Focus group )ได้รูปแบบ (Model) ของบทเรียนออนไลน์วิชา
คอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา คือ รูปแบบ 3C – 3E โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 



เนื้อหา 
- จุดประสงค์ 
- เนื้อหาบทเรียน 
- แหล่งข้อมูล 
- กิจกรรม 
 

สังเคราะห์ทฤษฎีและ
วรรณกรรม 

 

ระบบบริหารการเรียน 
- เลือกโปรแกรมเหมาะสม 
- ผลิตและพัฒนาบทเรียน 
- ก าหนดผู้ใช้งานและผู้ติดตาม 
- ระบบการโต้ตอบ มีส่วนร่วม 
 

การสื่อสาร 
- เรียลไทม์ (Real time) 
- ไม่เรียลไทม์ (Non real time) 
- ระบบ Offline 
- การสื่อสารทางเดียว            

การสื่อสารสองทาง 
 

 

การวัดและประเมินผล 
- การประเมินระบบ 
- ตรวจสอบความถูกต้อง

ของการเชื่อมโยงเนื้อหา 
- สอบ ประเมินผู้เรียน 

 

การท าให้เกิดความสัมพันธ์ 
- การตอบสนองต่อการใช้

เครือข่าย 
- การสืบค้นข้อมูล 
- การหาวิธีการเข้าสู่บทเรียน 

 

EFA 
 

ระบบบริหารการเรียน 
- ปฏิสัมพนัธ์ผู้เรียนกับคร ู
- ล าดับเนื้อหาสง่เสรมิการเรยีนเอง 
- การเลือกโปรแกรมเหมาะสม 
- การพัฒนาระบบการเรียนรู ้
- การสร้างเนือ้หาที่ชัดเจน 
- การพฒันาโปรแกรมที่ชัดเจน 
- ส่งเสรมกิารเรยีนรู้ตลอดเวลา 

 

เนื้อหา 
- ก าหนดเนือ้หาทันสมัย 
- ผลการเรียนกบัเนือ้หาสอดคลอ้ง 
- บรรลุตามตวัช้ีวัด 
- กิจกรรมกบัเนือ้หาสมัพนัธ์กัน 
- บูรณาการหลกัสูตรกบัทอ้งถิน่ 
- การสร้างสรรค์ช้ินงานจากบทเรยีน 

 

การสื่อสาร 
- การสื่อสารไร้ขีดจ ากัด 
- การสื่อสารผ่านแอพลเิคชัน 
- ความสมบรูณ์ของบทเรียน 
- ช่อทางการติดต่อ 

 

การวัดและประเมินผล 
- การทดสอบเพื่อประเมินล 
- ความน่าเช่ือถือของแบบประเมนิ 
- การประเมินเพื่อพัฒนาตน 
- การประเมนิความสามารถพืน้ฐาน 
- แบบประเมนิความพงึพอใจ 
- แบบทดสอบหลังเรยีนเพื่อประเมนิตน 

 

การท าให้เกิดความสัมพันธ ์
- การจัดท าคู่มอื 
- ปฏิสัมพนัธ์ในการเรยีนรู ้
- การสืบค้นข้อมูล 
- การเข้าถงึบทเรยีนออนไลน ์
- การเรยีนรูจ้ากแหลง่ต่างๆ   
- การเรยีนรูน้อกหอ้งเรยีนร่วมกับเพือ่น 

 

เนื้อหา 

C: Content 
 

ปฏิสัมพันธ ์

C: Collaborate 
 

สร้างสรรค์ 
C: Create 

 

สภาพแวดล้อม 
E: Environment 

 

ผสานเทคโนโลย ี

E: Emerging 
Technology 

 

การประเมินผล 
E: Evaluation 

 

รูปแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรอ์อนไลน ์

Focus  
Group 

ผลการวิเคราะห์
องค์ประกอบ 

แผนภาพที่ 1 แสดงการพัฒนารูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ออนไลน ์  
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จากแผนภาพท่ี 1 แสดงการพัฒนารูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ ซึ่งได้รายละเอียดของรูปแบบ 
3C – 3E ได้แก่ 

C1: Content หมายถึง เนื้อหา ความรู้ที่เป็นหัวใจส าคัญของบทเรียนออนไลน์ ซึ่งเนื้อหาถือว่าเป็นสิ่งที่
ส าคัญที่สุด เนื่องจากเป็นสิ่งที่ช่วยก าหนดจุดประสงค์ของการเรียนรู้ การเรียนแบบออนไลน์ก็เช่นกัน เนื้อหาของการ
เรียนรูปแบบออนไลน์ที่พัฒนาเสร็จสมบูรณ์แล้วจึงมีอยู่น้อยมากท าให้ไม่เพียงพอกับความต้องการในการฝึกอบรม 
หรือเพิ่มพูนความรู้และพัฒนาศักยภาพทั้งของส่วนบุคคลและของหน่วยงานต่าง ๆ ดังนั้นจึงมีการประสานความ
ร่วมมือในการพัฒนาเนื้อหาให้มีความถูกต้อง สมบูรณ์ และทันสมัยตลอดเวลา 

C2: Collaborate หมายถึง การที่ผู้เรียนสามารถท ากิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้ในขณะที่เรียนด้วยบทเรียน
ออนไลน์เกิดการปฏิสัมพันธ์ เป็นส่วนของการสนับสนุนให้เกิดการโต้ตอบระหว่างผู้เรียนกับบทเรียนในกระบวนการ
เรียนรู้ โดยกระท าผ่านอุปกรณ์น าเข้าและส่งออกของคอมพิวเตอร์ช่วยให้ผู้เรียนได้ติดต่อ สอบถาม ปรึกษาหารือ และ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างตัวผูเ้รียนกับครู อาจารย์ผู้สอน และระหว่างผู้เรียนกับเพื่อนร่วมชั้นเรียนคนอ่ืน ๆ อัน
เป็นเครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการติดต่อสื่อสารระหว่างผู้สื่อสารและผู้รับสารนั้นเอง 

C3: Create หมายถึง การสร้างสรรค์ช้ินงานตามจินตนาการของตนเองหลังเรียนรู้ หรือระหว่างกลุ่มผู้เรียน
ร่วมกันระดมความคิดหาสาเหตุและเสนอหาทางแก้ไข โดยผู้สอนจะท าหน้าที่ ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความ
กระตือรือร้นในการแสวงหาค าตอบ และจะต้องอาศัยความร่วมมือจากผู้เรียนอื่นๆจนเกิดการสร้างสรรค์ช้ินงาน หรือ
ผลงานขึ้นมาได้ 

E1: Environment หมายถึง การจัดสิ่งแวดล้อมที่ดีที่เป็นบรรยากาศที่เอื้อต่อการเรียนรู้ ส าหรับการเรียน
แบบออนไลน์ควรต้องขยายโอกาสในการเข้าถึงเนื้อหาการเรียนรู้ของผู้เรียนได้จริง ผู้เรียนสามารถเรียกดูเนื้อหาตาม
ความสะดวกของผู้เรียนในสภาพแวดล้อมท่ีหลากหลาย ท าให้เกิดการเรียนรู้ได้ตามสภาพแวดล้อมที่ผู้เรียนพร้อมและ
มีความเหมาะสม ตลอดจนการช่วยสนับสนุนให้เกิดสภาพแวดล้อมท่ีสง่เสรมิให้ผูเ้รียนใฝ่หาความรู้รับรู้อย่างกว้างขวาง
เพิ่มมากยิ่งขึ้น โดยไม่จ ากัดเวลาและสถานท่ีเรียนรู้ 

E2: Emerging Technology หมายถึง บทเรียนนี้จะสามารถตอบสนองเทคโนโลยีใหม่ สามารถใช้เครื่องมือ
ออนไลน์ส าหรับใช้เป็นเครื่องมือสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน หรือผู้เรียนกับผู้สอนผ่านทางแอพพลิเคชั่น เมล์ หรือ
เว็บบอร์ด ตลอดจนสนับสนุนการส่งงานและตรวจงานผ่านเครือข่าย ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากงานของเพื่อน
ด้วยการใช้สมาร์ทโฟน แท็บเล็ต หรือ อุปกรณ์อื่น ๆ ช่วยให้มีเวลาในการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน 

E3: Evaluation หมายถึง การประเมินผลการเรียนรู้อย่างเป็นระบบที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ การสอบ
และการวัดผลการเรียนเป็นส่วนประกอบส าคัญที่จะท าให้การเรียนแบบออนไลน์เป็นการเรียนที่สมบูรณ์กล่าวคือใน
บางวิชาจ าเป็นต้องวัดระดับความรู้ก่อนสมัครเข้าเรียนเพื่อให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนในบทเรียนและหลักสูตรที่เหมาะสม
กับตนเองมากที่สุดซึ่งจะท าให้การเรียนที่จะเกิดขึ้นเป็นการเรียนที่มีประสิทธิภาพสูงสุดเมื่อเข้าสู่บทเรียนในแต่ละ
หลักสูตรก็จะมีการสอบย่อยท้ายบทและการสอบใหญ่ก่อนท่ีจะจบหลักสูตร  

เมื่อได้รูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา แล้ว ผู้วิจัยได้น ารูปแบบ
ไปทดลองหนึ่งต่อหนึ่ง (One to One Testing) กับนักเรียน 3 คน โดยน าบทเรียนออนไลน์ที่แก้ไขปรับปรุงแล้วไป
ทดลองกับนักเรียน โดยประสิทธิภาพของรูปแบบบทเรียนออนไลน์ ได้ค่า E1/E2 เท่ากับ 69.70/68.33 ซึ่งยังต่ ากว่า



เกณฑ์ที่ก าหนด ผู้วิจัยจึงได้ด าเนินการปรับปรุงบทเรียนออนไลน์ตามข้อสังเกตในด้านการน าเสนอ และปรับปรุง
แบบฝึกหัดท้ายเรื่องให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้  

หลังจากนั้นได้น าไปทดลองกลุ่มเล็ก  (Small Group Testing) น าบทเรียนออนไลน์ที่แก้ไขปรับปรุงแล้วไป
ทดลองใช้กับ นักเรียน จ านวน 9 คน ท่ีมีระดับสติปัญญาตา่งกัน ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ครั้งท่ี 2 
ได้ค่า E1/E2 มีค่าเท่ากับ 75.96/74.44 จึงปรับปรุงบทเรียนออนไลน์  โดยใช้ข้อมูลจากบันทึกข้อสังเกต เพิ่มขนาดและ
เปลี่ยนสีตัวอักษร  เพิ่มภาพเคลื่อนไหวให้มากขึ้น และเพิ่มเสียงประกอบให้น่าสนใจยิ่งขึ้น และน าไปทดลองกับ
นักเรียนกลุ่มใหญ่ (Field Testing) เพื่อหาประสิทธิภาพ กับนักเรียนจ านวน 30 คน  
 
ตารางที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอร์ออนไลน์ช้ันประถมศึกษา 
 

กลุ่มตัวอย่าง 
(คน) 

คะแนนระหวา่งเรียน 
11 (คะแนน 0) 

คะแนนระหวา่งเรียน 
2 (คะแนน 0) 

ประสิทธิภาพของ                     
บทเรียนออนไลน์   

X  S.D. X  S.D. E1/E2 
30   89.17 2.23 16.17 0.87 81.06/80.85 
 
จากตารางที่ 1 พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ออนไลน์ ช้ันประถมศึกษา จากการทดลองใช้

กับนักเรียนแบบภาคสนาม ได้ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 81.06/80.85 เป็นไปเป้าหมายที่ตั้งไว้ (เกณฑ์ 80/80) 
แสดงว่า มีประสิทธิภาพเป็นที่ยอมรับได้ สอดคล้องกับ  ชัยยงค์  พรหมวงศ์  (2556) ที่กล่าวถึงประสิทธิภาพของ
นวัตกรรมว่าเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่าผู้เรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเป็นที่พึงพอใจ โดยก าหนดให้ผลเฉลี่ยของ
คะแนนการท างานและการประกอบกิจกรรมของผู้เรียนทั้งหมด ต่อร้อยละของผลการประเมินหลังเรียน โดยผู้สอน
พิจารณาพิสัยการเรียนที่จ าแนกพุทธิพิสัย จิตพิสัยและทักษะพิสัยตามความเหมาะสม โดยไม่ควรต่ ากว่า 75/75 

ส่วนค่าประสิทธิภาพที่ได้นั้นนั้น ค่าของ E1 สูงกว่า ค่าของ E2 เล็กน้อย เนื่องจาก E1 เกิดจากการวัด
ผลสัมฤทธ์ิจากการทดสอบระหว่างเรียน วัดผลทันทีท่ีศึกษาเนื้อหาจบในแต่ละเรื่อง คะแนนเฉลี่ยจึงสูงกว่า E2 ซึ่งเป็น
การวัดผลหลังเรียนที่ศึกษาเนื้อหาผ่านมาระยะหนึ่งแล้ว ความแม่นย าจึงอาจลดลง (มนต์ชัย เทียนทอง, 2554)   

 
สรุป 
 จากผลการวิเคราะห์องค์ประกอบครั้งนี้พบว่า การสร้างบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษานั้นจะต้องประกอบด้วย 5 องค์ประกอบหลักได้แก่ องค์ประกอบเนื้อหาของบทเรียนองค์ประกอบ
ระบบบริหารการเรียน องค์ประกอบการติดต่อสื่อสาร องค์ประกอบการประเมินผล และองค์ประกอบการท าให้เกิด
ความสัมพันธ์ จากนั้นด าเนินการพัฒนารูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาได้
รูปแบบ (Model) ของบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาที่มีช่ือย่อว่า รูปแบบ 3C–3E 
ซึ่ง 3C ได้แก่ เนื้อหา (Content) การร่วมมือ (Collaborate) และ การสร้างสรรค์ผลงาน (Create) 3E ได้แก่ การจัด
สภาพแวดล้อมให้เอื้อต่อการเรียนรู้  (Environment) การผสานเทคโนโลยี (Emerging Technology) และ การ
ประเมินผลอย่างเป็นระบบ (Evaluation) ตามล าดับ และรูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ มีค่า
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ว. วิจัยสมาคมห้องสมุดฯ                                                                การพัฒนารูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ 
ปีที่ 8 ฉบับที ่2  ก.ค.–ธ .ค .  2558                117                           วัชราภรณ์ เพ็งสุข และคณะ 

 

ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ช้ันประถมศึกษา จากการทดลองใช้กับนักเรียนแบบภาคสนาม 
ได้ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 81.06/80.85 เป็นไปเป้าหมายที่ตั้งไว้ (เกณฑ์ 80/80) แสดงว่า มีประสิทธิภาพ
เป็นที่ยอมรับได้ 
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