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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยโดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C 
และเพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังการพัฒนา กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยเป็นเด็ก
ช้ันอนุบาลปีที่ 2 โรงเรียนนาหว้าประชาสรรค์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษามุกดาหาร จ านวน 21 คน 
รูปแบบการวิจัยใช้เทคนิคการวิจัยปฏิบัติการตามแนวคิดของ Lewin เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) แผน 
การจัดประสบการณ์การจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C 2) แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย 3) แบบบันทึก
หลังการจัดประสบการณ์ และ 4) แบบสัมภาษณ์เด็กปฐมวัย สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบว่า 
1. การจัดประสบการณ์โดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย 

โดยใช้รูปแบบการวิจัยปฏิบัติการของ Lewin ซึ่งการจัดประสบการณ์โดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C มี 4 ขั้นตอน 
ได้แก่ ข้ันท่ี 1 การกระตุ้นใคร่รู้ ขั้นที่ 2 การตัดสินใจเลือกเล่น ขั้นที่ 3 การเล่น และขั้นที่ 4 การน าเสนอผลงาน 

2. การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดย
การจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C พบว่า เด็กปฐมวัยมีค่าเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์โดยภาพรวมก่อนการพัฒนา  
คิดเป็นร้อยละ 57.34 ค่าเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์โดยภาพรวมหลังการพัฒนา คิดเป็นร้อยละ 85.58 และร้อยละ
ของคะแนนพัฒนาการเท่ากับ 66.20 
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Abstract 
The purposes of this research were to (1) operate development of creative thinking for 

early childhood students by using the MATH-3C learning management and (2) compare the creative 
thinking of the early childhood students before and after using the MATH-3C learning management. 
The target group, consisted of 21 students, studying in the second year of the kindergarten at 
Nawaprachasan School under the Mukdahan Primary Educational Service Area Office. The research 
model was created by the research techniques based on Lewin’s concepts. The research instruments 
were 1) the experience management plan by using the MATH-3C learning management, 2) the 
creative thinking test, 3) the post-experience record form, and 4) the interview form. The statistics 
were percentage, mean, standard deviation, and percentage of development score.  

The research findings were as follows: 
1. The MATH-3C learning management was operated to develop creative thinking by 

applying action research model based on the Lewin’s concepts. It consisted of 4 steps: 1) stimulating 
the thirst of knowledge, 2) decision-making to choose activities, 3) playing activities, and 4) presenting 
the outcomes. 

2. The comparison of the creative thinking before and after using the MATH-3C learning 
management indicated that the early childhood had the overall mean of the creative thinking 
before using the MATH-3C learning management were percentage at 57.34 %, while that of the 
creative thinking after using the MATH-3C learning management were percentage at 85.58 %. And 
the percentage of development score was at 66.20%. 
 
Keywords  Creative Thinking, Learning Management by using the MATH-3C, Research Operation,  
                Early Childhood 
 
บทน า 

ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งที่มีคุณค่าส าหรับมนุษย์ในสังคมปัจจุบันซึ่งมีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา  
การที่มนุษย์จะอยู่ในสังคมอย่างเป็นสุขน้ันจะตอ้งเป็นผู้ที่มีความสามารถในการปรับตัว และรู้จักการคิดแก้ปัญหาต่าง 
ๆ เฉพาะหน้าได้อย่างรวดเร็ว และคุณลักษณะดังกล่าวจะเกิดขึ้นได้ก็ต่อเมื่อบุคคลนั้นเป็นผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ 
(วราภรณ์  รักวิจัย, 2533, น. 159) ด้วยเหตุผลดังกล่าวประเทศที่มีความเจริญก้าวหน้ามาก ๆ จึงเห็นความส าคัญ
ของการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยถือว่าในบรรดาความคิดทั้งหลายของบุคคล ความคิดสร้างสรรค์ช่วยให้เกิด
การค้นพบสิ่งท่ีแปลกใหม่มีประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตในสังคม นอกจากนี้การพัฒนาบุคคลให้มีความคิดสร้างสรรค์
สูงจะส่งผลตามมาคือความกล้าหาญ อดทน และยืนหยัดในความคิดของตนเอง ซึ่งเด็กที่มีความคิดสร้างสรรค์สูง  
จะเป็นผู้น าในสังคมที่มีความส าคัญต่อประเทศชาติต่อไป (เกียรติวรรณ  อมาตยกุล , 2536, น. 57) และความคิด
สร้างสรรค์เป็นหัวใจส าคัญที่จะท าให้เกิด “ผลผลิตขององค์ความรู้ (Knowledge production)” ขึ้นมาได้ สิ่งนี้เอง
เป็นตัวการที่ท าให้เกิดสิ่งประดิษฐ์คิดค้น การปรับเปลี่ยนพัฒนาและสร้างสรรค์ สร้างสิ่งใหม่  ๆ เพื่อให้ประเทศชาติ
เจริญก้าวหน้าไปได้ด้วยตนเอง ดังจะเห็นจากความแตกต่างว่า หากชนชาติใดไม่มี “ผลผลิตขององค์ความรู้” เกิดขึ้น 
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ก็จะไม่มีการพัฒนาก้าวหน้าของสังคมชาตินั้น ๆ (อนันทิตา  โปษะกฤษณะ, 2532, น. 1) ด้วยเหตุนี้เองประเทศต่าง ๆ  
ที่ประสบความส าเร็จในการพัฒนาประเทศจึงให้ความส าคัญกับการพัฒนาคนในประเทศของตน โดยการส่งเสริมให้
คนในชาติมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์กันอย่างกว้างขวาง 

เด็กเป็นทรัพยากรที่ส าคัญและมีคุณค่าในการพัฒนาประเทศ ซึ่งการพัฒนาในวัยเด็กจะเป็นพื้นฐานอันมั่นคง
ต่อไปในอนาคต โดยเฉพาะอย่างยิ่งเด็กปฐมวัย เป็นช่วงวัยท่ีส าคัญที่สุดส าหรับพัฒนาการของชีวิตมนุษย์ เพราะสิ่งที่
เด็กได้รับจากประสบการณ์และการเรียนรู้ในช่วง 5 ปีแรกของชีวิต มีผลต่อการวางรากฐานที่ส าคัญของพัฒนาการ
ทุกด้าน (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2523, น. บทน า) Bloom (1964, p. 8, อ้างถึงใน ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาเอกชน, 2531, น. 4) กล่าวว่า เด็กปฐมวัยเป็นช่วงที่มีความส าคัญต่อการวางรากฐานของ
พัฒนาการทุกด้าน เด็กในวัยนี้มีความสามารถที่จะเรียนรู้ได้มากที่สุด พัฒนาการด้านต่างๆ เจริญอย่างรวดเร็ว  
โดยเฉพาะพัฒนาการด้านสตปิัญญา ในช่วง 4 ปีแรก สติปัญญาเจริญถึงร้อยละ50 และจะเพิ่มขึ้นเป็นร้อยละ 80 เมื่อ
อายุครบ 8 ปี ซึ่งการพัฒนาด้านสติปัญญานั้น Piaget กล่าวว่า ความคิดของเด็กวัย 2-7 ปี จะอยู่ในขั้นก่อนปฏิบัติการ
คิด (Preoperational Stage) ซึ่งในช่วงอายุ 2-4 ปี เด็กเริ่มมีเหตุผลเบื้องต้น ช่างคิด ช่างท า ช่างสงสัย เริ่มรู้จักหา
เหตุผลและเมื่ออายุ 4-7 ปี สามารถใช้เหตุผลทั่ว ๆ ไปมาสรุปแก้ปัญหาโดยใช้ประสาทสัมผัสทั้ง 5 ถ้าเด็กได้รับการกระตุ้น
อย่างเพียงพอ จะช่วยให้สมองของเด็กมีการพัฒนาทางด้านสติปัญญาเหมาะสมตามวัย (นวพร  ทวีวิทย์ชาคริยะ, 2541, 
น. บทน า) 

จากผลการประเมินคุณภาพภายนอกรอบสาม (พ.ศ.2554-2558) ระดับการศึกษาปฐมวัย (4-5 ปี) ของ
โรงเรียนนาหว้าประชาสรรค์ ตัวบ่งช้ีที่ 4 เด็กมีพัฒนาการด้านสติปัญญาสมวัย น้ าหนัก 10 คะแนน ได้ 8 คะแนน 
ระดับคุณภาพ ดี ตัวบ่งช้ีย่อย 4.4 เด็กมีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์สมวัย น้ าหนัก 2.50 คะแนน ได้ 2.00 
คะแนน ระดับคุณภาพ ดี คณะกรรมการได้ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ไว้ว่า เด็กมีจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค์ที่ดแีต่ยังไม่ดีมาก ครูควรจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมให้เด็กมีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มมากข้ึน (ส านักงาน
รับรองมาตรฐานและประกันคุณภาพการศึกษา, 2555, น. 45) ทั้งนี้ผลการประเมินคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของเด็ก
ปฐมวัยอายุ 4-5 ปี ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนนาหว้าประชาสรรค์ พบว่า มาตรฐานที่ 11 มีจินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ ตัวบ่งช้ี 11.1 ท างานศิลปะตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ระดับพัฒนาการ 2 ตัวบ่งช้ี 11.2 
แสดงท่าทาง/เคลื่อนไหวตามจินตนาการอย่างสร้างสรรค์ ระดับพัฒนาการ 2 สรุปพัฒนาการมาตรฐานที่ 11 มีพัฒนาการ
ระดับ 2 และจากการศึกษาแผนการจัดประสบการณ์ช้ันอนุบาลปีที่ 2 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนนาหว้าประชาสรรค์ 
พบว่า การจัดกิจกรรมของตัวครูผู้สอนเองยังมีกระบวนการการส่งเสริมหรือกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์
น้อย ดังน้ันครูควรจัดหากระบวนการการส่งเสริมให้เด็กมคีวามคิดสรา้งสรรค์เพิ่มมากข้ึน ซึ่งกระบวนการการส่งเสริม
ให้เด็กมีความคิดสร้างสรรค์สามารถจัดการเรียนรู้ได้หลากหลายวิธี เช่น การจัดการเรียนรู้แบบโครงการ การจัดกิจกรรม
แบบปฏิบัติการทดลอง การจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C เป็นต้น ซึ่งจากการศึกษาพบว่าการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงการ การจัดกิจกรรมแบบปฏิบัติการทดลองเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ดีแต่ไม่เหมาะกับสภาพบริบทของ
กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ท าให้ผู้วิจัยสนใจศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C 

การจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C เป็นวิธีการสอนรูปแบบหนึ่งที่เน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่น่าสนใจ 
ตื่นเต้น กระตุ้นให้อยากสัมผัส และลงมือกระท าในกิจกรรมนั้น ๆ เพื่อให้เกิดความคิดรวบยอด การเรียนรู้ของเด็ก
ปฐมวัยมีจุดเริ่มต้นท่ีความอยากรู้อยากเห็น ความสนใจใคร่รู้ และลงมือปฏิบัติ มีหลักการแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับ
การเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยเป็นพื้นฐานในการพัฒนา ที่เน้นให้เด็กสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองตามระดับพัฒนาการ
ของเด็กปฐมวัย เด็กสามารถเรียนรู้อย่างมีความสุขและสนุกสนานจากความอยากรู้อยากเห็นของเด็ก การตัดสินใจ
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เลือกเล่นและการท ากิจกรรมด้วยตนเอง เด็กจะได้รับประสบการณ์ตรงจากการลงมือปฏิบัติกับวัตถุจริงโดยการใช้
ประสาทสัมผัสทั้งห้าและมีโอกาสสะท้อนการกระท านั้นด้วยวิธีการที่เด็กสนใจและเหมาะสมกับพัฒนาการของเด็ก 
ประกอบกับมีความรู้และประสบการณเ์ดิมเป็นพื้นฐานของการเรยีนรู้องค์ความรู้ใหม่ เด็กสามารถเรียนรูไ้ดท้ั้งรายคน
และรายกลุ่ม ครูมีบทบาทในการกระตุ้นเร้าความสนใจ จัดเตรียมสื่ออุปกรณ์และสภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้
ของเด็ก ให้ก าลังใจและให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ ทั้งนี้ลักษณะเด่นของการสอนแบบ MATH-3C คือ มี
องค์ประกอบในการจัดการเรียนรู้เป็นล าดับขั้นตอน มีทั้งทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัย การพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนแบบ MATH-3C เพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยที่พัฒนาขึ้น
ประกอบด้วยองค์ประกอบส าคัญ 7 ประการ คือ การกระตุ้นความสนใจ (Motivation : M) การเรียนรู้แบบปฏิบัติการ 
(Active Learning : A) การถ่ายโยงการเรียนรู้ (Transfer of learning : T) การผสานเป็นหนึ่งเดียวของศีรษะคือ
สมอง หัวใจ และมือ (Head, Heart, Hands : H) การเล่นสรรค์สร้าง (Constructive Play : C) การเรียนรู้โดยการสร้าง
องค์ความรู้ (Constructive Learning : C) การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning : C) โดยมีกระบวนการจัด
ประสบการณ์ 4 ขั้น คือ ขั้นท่ี 1 การกระตุ้นใคร่รู้ ขั้นท่ี 2 การตัดสินใจเลือกเล่น ขั้นที่ 3 การเล่น ขั้นที่ 4 การน าเสนอ
ผลงาน 

เชวง  ซ้อนบุญ (2554, น. 143) ได้พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบ MATH-3C เพื่อพัฒนาทักษะ
พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย พบว่า เด็กปฐมวัยมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ทั้งรายด้านทุกด้านและ
โดยรวมทั้ง 8 ทักษะ สูงกว่าทั้งก่อนการทดลองและหลังการทดลอง และระหว่างการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.01 ยกเว้นทักษะการรู้ค่าจ านวนที่เด็กปฐมวัยมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์หลัง
การทดลองสูงกว่าระหว่างการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ต่อมา ล าพรรณ์  ใจทัศน์ (2558, น. 63) 
ได้พัฒนาทักษะการคิดพื้นฐานของเด็กปฐมวัยโดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C โรงเรียนนาหว้าประชาสรรค์ 
อ าเภอดอนตาล จังหวัดมุกดาหาร พบว่า เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C มีทักษะการคิดพื้นฐาน
ระหว่างการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง หลังการทดลองสูงกว่าระหว่างการทดลอง และหลังการทดลองสูงกว่า
ก่อนการทดลอง จะเห็นได้ว่ายังไม่มีการศึกษาความคิดสร้างสรรค์โดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C 

จากความส าคัญที่กล่าวมาท าให้ผู้วิจัยมีความสนใจที่จะน าการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C มาใช้เป็น
แนวทางในการจัดประสบการณ์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย โรงเรียนนาหว้าประชาสรรค์ ส านักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษามุกดาหารให้สูงยิ่งขึ้นต่อไป 

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยโดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C โรงเรียนนาหว้า
ประชาสรรค์ ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษามุกดาหาร 

2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย  
โดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C  
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 

การวิจัยในครั้งนี้ เป็นการวิจัยปฏิบัติการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยโดยการจัดการเรียนรู้

แบบ MATH-3C มีกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังภาพที่ 1 
 
       Pretest (ตัวแปรตาม)          จัดกระท าการเรียนรู้แบบ MATH-3C             Posttest (ตัวแปรตาม) 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 
  
วิธีด าเนินการวิจัย 

กลุ่มเป้าหมายในการวิจัย คือ เด็กปฐมวัยชาย–หญิง อายุระหว่าง 4-5 ปี ช้ันอนุบาลปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนนาหว้าประชาสรรค์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษามุกดาหาร จ านวน 21 คน 
ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจงนักเรียนท้ังห้อง 

รูปแบบการวิจัย ใช้รูปแบบการวิจัยปฏิบัติการตามแนวคิดของ Lewin ซึ่งมีล าดับขั้นตอนในการด าเนินงาน  
3 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้นวางแผน ขั้นที่ 2 ขั้นปฏิบัติและสังเกต และขั้นที่ 3 ขั้นสะท้อนกลับ การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยโดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C ด าเนินการปฏิบัติการจ านวน 4 วงจร โดยวงจรที่ 1 
จัดประสบการณ์ที่ 1-3 วงจรที่ 2 จัดประสบการณ์ที่ 4-6 วงจรที่ 3 จัดประสบการณ์ที่ 7-9 วงจรที่ 4 จัดประสบการณ์ที่ 
10-12  

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ เครื่องมือที่ใช้ในปฏิบัติการ ได้แก่ แผนการจัด
ประสบการณ์โดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C และเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลจากปฏิบัติการ ได้แก ่
แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยซึ่งเป็นแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ Jellen and Urban 
(อนันทิตา  โปษะกฤษณะ 2532, น. 145) โดยลักษณะของแบบทดสอบนี้ให้ผู้เข้ารับการทดสอบแสดงความสามารถ
ทางความคิดอย่างมีสาระด้วยการต่อเติมภาพที่ก าหนดให้ ซึ่งเป็นกรอบสี่เหลี่ยมจัตุรัสขนาดประมาณ 5x5 ตารางนิ้ว 
ภายในกรอบสี่เหลี่ยมนี้ จะมีเส้นและจุดอยู่ 5 แห่ง และอยู่นอกกรอบอีก 1 แห่ง รวมเป็น 6 แห่ง ซึ่งแบบทดสอบนี้
ได้รับการยอมรับว่าเป็นแบบทดสอบที่สามารถน ามาใช้วัดความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยได้ มีค่าความเช่ือมั่ น 
เท่ากับ 0.98 แบบบันทึกหลังการจัดประสบการณ์ และแบบสัมภาษณ์เด็กปฐมวัย 

การเก็บรวบรวมข้อมูล มีล าดับขั้นตอนดังนี ้
1. ทดสอบก่อนจัดประสบการณ์ (Pretest) น าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยไปทดสอบ

กับกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 21 คน 
2. ด าเนินการจัดประสบการณ์ โดยผู้วิจัยท าการจัดประสบการณ์ด้วยตนเอง โดยใช้แผนการจัดประสบการณ์

โดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C ที่สร้างขึ้น ใช้เวลา 4 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 วัน วันละ 45 นาที ทั้งนี้ไม่รวมเวลา 

ขั้นที่ 1. การกระตุ้นใครรู่ ้
ขั้นที่ 2. การตัดสินใจเลือกเล่น 
ขั้นที่ 3. การเล่น 
ขั้นที่ 4. การน าเสนอผลงาน 

ความคิดสร้างสรรค์  
1. ความคิดริเริ่ม 
2. ความคิดคล่องแคล่ว  
3. ความคิดยืดหยุ่น 
4. ความคิดละเอียดลออ 

ความคิดสร้างสรรค์  
1. ความคิดริเริ่ม 
2. ความคิดคล่องแคล่ว  
3. ความคิดยืดหยุ่น 
4. ความคิดละเอียดลออ 
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ในการทดสอบก่อนและหลังการจัดประสบการณ์ และได้เก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบบันทึกหลังการจัดประสบการณ์ 
พร้อมทั้งใช้แบบสัมภาษณ์เด็กปฐมวัยในท้ายวงจรแต่ละวงจร สะท้อนผลปฏิบัติการเพื่อปรับปรุงแผนการจัดประสบการณ์
ในวงจรปฏิบัติการต่อไป 

3. เมื่อจัดประสบการณค์รบวงจรปฏิบัตกิารแลว้น าแบบทดสอบความคิดสรา้งสรรค์ของเด็กปฐมวัยชุดเดมิ
มาทดสอบกลุ่มเป้าหมาย (Posttest) เพื่อประเมินสรุปผลปฏิบัติการ  

การวิเคราะห์ข้อมูล  
1. ข้อมูลเชิงปริมาณ ผู้วิจัยน าคะแนนจากการทดสอบก่อนปฏิบัติการ และการทดสอบหลังปฏิบัติการ  

มาท าการวิเคราะห์ข้อมูลและน าเสนอด้วยกราฟ โดยน าคะแนนที่ได้มาแสดงเป็นกราฟและใช้สถิติวิเคราะห์ เพื่อ
เปรียบเทียบความแตกต่างและประเมินผลสรุป 

2. ข้อมูลเชิงคุณภาพ ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยใช้ข้อมูลจากแบบบันทึกหลัง  
การจัดประสบการณ์และแบบสัมภาษณ์เด็กปฐมวัยมาวิเคราะห์เพื่อหาแนวทางแก้ไขปัญหาในวงจรปฏิบัติการ สรุป
สถานการณ์ที่เกิดขึ้นในการวิจัยและสรุปเสนอเป็นความเรียง 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 

สรุปผลการวิจัย 
1. การจัดประสบการณ์โดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 4 ด้าน ได้แก่ 

ความคิดริเริ่ม ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ โดยใช้รูปแบบการวิจัยปฏิบัติการ
ของ Lewin ซึ่งการจัดประสบการณ์โดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C มี 4 ขั้นตอน ได้แก่  

ขั้นที่ 1 การกระตุ้นใคร่รู้ เด็กเกิดความต้องการเรียนรู้ โดยครูใช้ปัญหาหรือสถานการณ์ที่อยู่ในความ
สนใจของเด็กเพื่อท้าทายให้เด็กคิดค้นหาค าตอบอย่างอิสระ ท้ังนี้เพื่อเป็นการตรวจสอบความรู้และประสบการณ์เดิม
ของเด็กและเพื่อเตรียมเด็กให้พร้อมที่จะท ากิจกรรมการเรียนรู้ในข้ันต่อไป 

ขั้นที่ 2 การตัดสินใจเลือกเล่น เด็กได้ตัดสินใจเลือกเล่นตามความสนใจและความต้องการของเด็กแต่ละคน
โดยครูใช้ค าถามกระตุ้นให้เด็กเลือกเล่นของเล่นหรือสื่ออุปกรณ์ที่ครูจัดเตรียมไว้อย่างพอเพียงต่อจ านวนเด็ก 

ขั้นที่ 3 การเล่น เด็กได้เรียนรู้โดยใช้ประสาทสัมผัสทั้งห้ากับสื่อการเรียนรู้ที่เป็นรูปธรรมและหลากหลาย 
เหมาะสมและสอดคล้องกับพัฒนาการของเด็กปฐมวัยผ่านการเล่นอย่างมีเป้าหมาย โดยเปิดโอกาสให้เด็กได้เล่นของ
เล่นหรือสื่ออุปกรณ์ที่เด็กได้ตัดสินใจเลือกในขั้นที่ 2 เพื่อให้เด็กได้คิดค้นหาวิธีการเล่นอย่างอิสระและหลากหลายวิธี 
เกิดความสนุกสนาน และพึงพอใจที่จะเล่นและท ากิจกรรมที่ครูได้ก าหนดไว้ โดยการจัดประสบการณ์เน้นให้เด็กได้  
ลงมือปฏิบัติจริงทั้งเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่มย่อย ด้วยประสาทสัมผัสทั้งห้ากับสื่อการเรียนรู้ที่เป็นรูปธรรมและ
หลากหลาย มีความเหมาะสมและสอดคล้องกับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย บทบาทของครูเป็นผู้จัดเตรียมสื่อและ
อุปกรณ์ให้เหมาะสมและเพียงพอกับจ านวนเด็ก คอยอ านวยความสะดวกและให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 

ขั้นที่ 4 การน าเสนอผลงาน เด็กทุกคนได้มีโอกาสเป็นตัวแทนน าเสนอผลงานและองค์ความรู้ที่สมาชิก
ในแต่ละกลุ่มสรรค์สร้าง โดยใช้วิธีน าเสนอที่หลากหลายตามความสามารถและความสนใจของเด็ก เช่น การอธิบาย
ด้วยวาจา การใช้สัญลักษณ์หรือการวาดรูป การสาธิต หรือการจัดนิทรรศการ เป็นต้น พร้อมทั้งให้เด็กทุกคนในห้อง
ร่วมกันช่ืนชมผลงานของตนและเพื่อนร่วมช้ันเรียน ภายใต้การอ านวยความสะดวกและให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็ก
ต้องการจากครู 
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2. การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ
เด็กปฐมวัยโดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C พบว่า เด็กปฐมวัยมีค่าเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์โดยภาพรวมก่อน
การพัฒนาเท่ากับ 41.29 คิดเป็นร้อยละ 57.34 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 11.06 ค่าเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์
โดยภาพรวมหลังการพัฒนาเท่ากับ 61.62 คิดเป็นร้อยละ 85.58 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 6.00 และร้อยละ
ของคะแนนพัฒนาการเท่ากับ 66.20 ดังตารางที่ 1 

 
ตารางที่ 1 การเปรยีบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลังการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์              

ของเด็กปฐมวัยโดยการจดัการเรียนรู้แบบ MATH-3C 
 

สถิติ 

คะแนนความคิดสร้างสรรค ์

ริเร่ิม 
(12) 

คล่องแคล่ว 
(6) 

ยืดหยุ่น 
(24) 

ละเอียดลออ 
(30) 

ภาพรวม 
(72) 

ก่อน หลัง ก่อน หลัง ก่อน หลัง ก่อน หลัง ก่อน หลัง 
ค่าเฉลี่ย 5.19 9.81 2.24 4.86 17.33 21.57 16.52 25.38 41.29 61.62 

ร้อยละของ
ค่าเฉลี่ย 

43.25 81.75 37.30 80.95 72.22 89.88 55.08 84.60 57.34 85.58 

ส่วน
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

3.19 1.72 1.64 0.79 4.81 2.48 5.39 3.37 11.06 6.00 

ร้อยละของ
คะแนน

พัฒนาการ 
67.84 69.62 63.57 65.72 66.20 

 
เพื่อให้เห็นภาพชัดเจน ผู้วิจัยจึงขอน าเสนอกราฟแสดงร้อยละของคะแนนพัฒนาการ ดังแสดงในภาพท่ี 2 
 

67.84
69.62

63.57

65.72 66.2

60

62

64

66

68

70

72

                                         
 

 

ภาพที่ 2 กราฟแสดงร้อยละของคะแนนพัฒนาการ 
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อภิปรายผลการวิจัย 
จากการน ากระบวนการวิจัยปฏิบัติการมาพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยโดยการจัดการเรียนรู้

แบบ MATH-3C ผู้วิจัยขอน าเสนอการอภิปรายผลการวิจัย ดังน้ี 
1. การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยโดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C พบว่า กระบวนการ

และขั้นตอนท่ีเหมาะสมกับการปฏิบัติการสอนของครู เพราะในขณะที่ท าการวิจัย ผู้วิจัยสามารถเก็บรวบรวมข้อมูล
ทั้งทางบวกและทางลบ ไม่ว่าข้อมูลเชิงปริมาณหรือข้อมูลเชิงคุณภาพเพื่อน ามาวิเคราะห์ข้อมูลเป็นแนวทางในการพัฒนา
ปรับปรุงกระบวนการด าเนินงาน ในขณะที่ก าลังปฏิบัติงานครู สามารถแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้ตรงจุดทันท่วงที พร้อม
สะท้อนผลการปฏิบัติการไปยังเด็กปฐมวัย เพื่อวางแผนด าเนินการใหม่ในวงจรปฏิบัติการต่อไป และสามารถพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยได้ดียิ่งขึ้น ซึ่งจะต้องอาศัยข้อมูลในวงจรปฏิบัติการก่อนหน้านี้ร่วมกับขั้นตอน 
การวิจัยปฏิบัติการที่เป็นระบบ 3 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้นวางแผน ขั้นที่ 2 ขั้นปฏิบัติและสังเกต และขั้นที่ 3 ขั้น
สะท้อนกลับ จนสามารถพัฒนาขั้นตอนการจัดประสบการณ์โดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C สรุปได้ 4 ขั้นตอน 
ดังนี้ ขั้นที่ 1 การกระตุ้นใคร่รู้ ขั้นที่ 2 การตัดสินใจเลือกเล่น ขั้นที่ 3 การเล่น และขั้นที่ 4 การน าเสนอผลงาน ซึ่ง
ขั้นตอนเหล่านี้สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยหลังการปฏิบัติการสูงกว่าก่อนการปฏิบัติการ  

การจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C เป็นวิธีการสอนรูปแบบหนึ่งที่เน้นให้เด็กมีทักษะการคิดจากการสร้าง
องค์ความรู้ด้วยตนเอง บูรณาการผ่านการเล่น เด็กได้เรียนรู้ตามระดับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย เด็กสามารถเรียนรู้
อย่างมีความสุขและสนุกสนานจากความอยากรู้อยากเห็นของเด็ก การตัดสินใจเลือกเล่นและการท ากิจกรรมด้วยตนเอง 
เด็กจะได้รับประสบการณ์ตรงจากการลงมือปฏิบัติกับวัตถุจริงผ่านกิจกรรมที่หลากหลายโดยการใช้ประสาทสัมผัส  
ทั้งห้าและมีโอกาสสะท้อนการกระท านั้นด้วยวิธีการที่เด็กสนใจและเหมาะสมกับพัฒนาการของเด็ก ประกอบกับ  
มีความรู้และประสบการณ์เดิมเป็นพื้นฐานของการเรียนรู้องค์ความรู้ใหม่ เด็กสามารถเรียนรู้ได้ทั้งรายคนและรายกลุ่ม 
ครูมีบทบาทในการกระตุ้นเร้าความสนใจ จัดเตรียมสื่ออุปกรณ์และสภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้ของเด็ก ให้
ก าลังใจและให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ ทั้งนี้ลักษณะเด่นของการสอนแบบ MATH-3C คือมีองค์ประกอบ 
ในการจัดการเรียนรู้เป็นล าดับขั้นตอน มีทั้งทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัย
ของเชวง ซ้อนบุญ (2554, น. 143) ได้พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบ MATH-3C เพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐาน
ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ที่พบว่าหลังจากเด็กได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดของรูปแบบ
การเรียนการสอนแบบ MATH-3C เด็กปฐมวัยมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ทั้งรายด้านทุกด้านและโดยรวมทั้ง  
8 ทักษะ สูงกว่าก่อนการทดลอง และระหว่างการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
ยกเว้นทักษะการรู้ค่าจ านวนที่เด็กปฐมวัยมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์หลังการทดลองสูงกว่าระหว่างการทดลอง
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2. การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ
เด็กปฐมวัยโดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C โรงเรียนนาหว้าประชาสรรค์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
มุกดาหาร พบว่า เด็กปฐมวัยมีค่าเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์โดยภาพรวมก่อนการพัฒนาเท่ากับ 41.29 คิดเป็นร้อยละ 
57.34 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 11.06 ค่าเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์โดยภาพรวมหลังการพัฒนาเท่ากับ 61.62 
คิดเป็นร้อยละ 85.58 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 6.00 และร้อยละของคะแนนพัฒนาการเท่ากับ 66.20 แสดงให้
เห็นว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถของบุคคลในการคิดสิ่งใหม่ ๆ จากการรวบรวมเอาความรู้ต่าง ๆ ที่ได้จาก
ประสบการณ์แล้วเช่ือมโยงเข้ากับสถานการณ์ใหม่ ๆ สิ่งที่เกิดขึ้นไม่จ าเป็นต้องเป็นสิ่งที่สมบูรณ์อย่างแท้จริง สอดคล้องกับ
ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของ Torrance (1964, p. unpage อ้างถึงใน ทิวัตถ์  นกบิน, 2542, น. 13) ที่กล่าวว่า  
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ผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์เมื่อเห็นและเข้าใจจะรวบรวมประสบการณ์และข้อมูลต่างๆ เข้าด้วยกัน เพื่อแสวงหาวิธีใหม่ ๆ 
การที่เด็กได้เลือกอุปกรณ์อย่างอิสระและคิดรูปแบบของงาน การลงมือปฏิบัติ ค้นหาค าตอบด้วยตนเองนับว่าเป็น
หัวใจส าคัญของการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เมื่อเด็กเกิดการเรียนรู้และปฏิบัติบ่อยครั้งท าให้ได้ผลงานที่แปลกใหม่
ออกมาสอดคล้องกับผลงานวิจัยของศรีแพร  จันทราภิรมย์ (2550, น. บทคัดย่อ) ได้เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์
ของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังการจัดกิจกรรมศิลปสร้างสรรค์โดยใช้เปลือกข้าวโพดก่อน พบว่า ความคิดสร้างสรรค์
ของเด็กปฐมวัยหลังการจัดกิจกรรมศิลปสร้างสรรค์โดยใช้เปลือกข้าวโพดสูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01  

การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยโดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C โรงเรียนนาหว้า
ประชาสรรค์ ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษามุกดาหารครั้งนี้มีองค์ประกอบ 4 ด้าน ได้แก ่

1. ความคิดริเริ่ม เป็นความสามารถในการคิดแปลกใหม่ ไม่ซ้ ากับความคิดของคนอ่ืนและแตกต่างจาก
ความคิดธรรมดา ความคิดริเริ่มอาจเกิดจากความคิดเดิมที่มีอยู่แล้วให้แปลกแตกต่างจากท่ีเคยเห็น ซึ่งกลุ่มเป้าหมาย
เด็กปฐมวัยมีค่าเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเ ริ่มก่อนการพัฒนาเท่ากับ 5.19 คิดเป็นร้อยละ 43.25  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.19 ค่าเฉลี่ยหลังการพัฒนาเท่ากับ 9.81 คิดเป็นร้อยละ 81.75 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 1.72 และร้อยละของคะแนนพัฒนาการเท่ากับ 67.84 แสดงให้เห็นว่า เด็กมีความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด
ริเริ่มหลังการพัฒนาสูงขึ้นกว่าก่อนการพัฒนา 

2. ความคิดคล่องแคล่ว เป็นความสามารถในการคิดที่ไม่ซ้ ากันในเรื่องเดียวกันภายในเวลาที่ก าหนด 
ซึ่งกลุ่มเป้าหมายเด็กปฐมวัยมีค่าเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดคล่องแคล่วก่อนการพัฒนาเท่ากับ 2.24 คิดเป็น
ร้อยละ 37.30 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.64 ค่าเฉลี่ยหลังการพัฒนาเท่ากับ 4.86 คิดเป็นร้อยละ 80.95  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.79 และร้อยละของคะแนนพัฒนาการเท่ากับ 69.62 แสดงให้เห็นว่า เด็กมีความคิด
สร้างสรรค์ด้านความคิดคล่องแคล่วหลังการพัฒนาสูงขึ้นกว่าก่อนการพัฒนา 

3. ความคิดยืดหยุ่น ความสามารถในการคิดหลายแง่มุม หลายรูปแบบในช้ินงานเดียวกัน ซึ่งกลุ่มเป้าหมาย
เด็กปฐมวัยมีค่าเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดยืดหยุ่นก่อนการพัฒนาเท่ากับ 17.33 คิดเป็นร้อยละ 72.22 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 4.81 ค่าเฉลี่ยหลังการพัฒนาเท่ากับ 21.57 คิดเป็นร้อยละ 89.88 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 2.48 และร้อยละของคะแนนพัฒนาการเท่ากับ 63.57 แสดงให้เห็นว่า เด็กมีความคิดสร้างสรรค์
ด้านความคิดยืดหยุ่นหลังการพัฒนาสูงขึ้นกว่าก่อนการพัฒนา 

4. ความคิดละเอียดลออ ความสามารถในการคิดในรายละเอียดเป็นขั้นตอน สามารถอธิบายให้เห็น
ภาพชัดเจน หรือเป็นแผนงานที่สมบูรณ์ขึ้น ความคิดละเอียดลออจัดเป็นรายละเอียดที่น ามาตกแต่งขยายความคิด
ครั้งแรกให้สมบูรณ์ขึ้น ซึ่งกลุ่มเป้าหมายเด็กปฐมวัยมีค่าเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดละเอียดลออก่อน  
การพัฒนาเท่ากับ 16.52 คิดเป็นร้อยละ 55.08 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 5.39 ค่าเฉลี่ยหลังการพัฒนาเท่ากับ 
25.38 คิดเป็นร้อยละ 84.60 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.37 และร้อยละของคะแนนพัฒนาการเท่ากับ 65.72 
แสดงให้เห็นว่า เด็กมีความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดละเอียดลออหลังการพัฒนาสูงขึ้นกว่าก่อนการพัฒนา 

จากที่กล่าวมาแสดงให้เห็นว่าการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยโดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C 
โรงเรียนนาหว้าประชาสรรค์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษามุกดาหารมีพื้นฐานส าคัญในการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 ที่มุ่งพัฒนาเด็กทุกคนอย่างมีคุณภาพ 
เป็นงานวิจัยปฏิบัติการที่สามารถท าให้เด็กปฐมวัยมีความคิดสร้างสรรค์สูงขึ้น  เด็กได้มีโอกาสรวบรวมข้อมูลจาก
ประสบการณ์เดิม ได้ศึกษาค้นคว้าตามกระบวนการ ดังนั้นการวิจัยปฏิบัติการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย
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โดยการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C โรงเรียนนาหว้าประชาสรรค์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษามุกดาหาร
จึงเป็นแนวทางส าหรับครูในการท าวิจัยปฏิบัติการและการพัฒนาการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ
เด็กปฐมวัยต่อไป 

 
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 
1. การจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C ครูควรศึกษาคู่มือการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบ MATH-3C 

และแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดของรูปแบบการเรียนการสอนแบบ MATH-3C ให้เข้าใจก่อน
น าไปใช้และปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับช้ันเรียน 

2. การจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C เป็นวิธีการสอนรูปแบบหนึ่งที่เน้นให้เด็กสามารถเรียนรู้อย่างมีความสุข
และสนุกสนานจากความอยากรู้อยากเห็นของเด็ก ครูควรคอยดูแลแนะน าและช่วยเหลืออย่างท่ัวถึง 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยคร้ังต่อไป 
1. ควรมีการศึกษาผลการจัดประสบการณ์การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์กับกลุ่มตัวอย่างอื่น ๆ เช่น เด็ก

สมาธิสั้น เด็กปัญญาเลิศ 
2. ควรมีการศึกษาการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยวิธีการอื่น ๆ เช่น การสอนแบบโครงงาน การเล่า

นิทาน เป็นต้น 
3. ควรน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ MATH-3C ไปพัฒนาทักษะอื่น ๆ เช่น ทักษะทางภาษา ทักษะ

วิทยาศาสตร์ เป็นต้น 
4. ควรมีการศึกษาผลก่อนปฏิบัติการกลุ่มเป้าหมาย ถ้ามีผลอยู่ในระดับต่ ามาก ครูควรมุ่งเน้นและให้ความ

สนใจ กระตุ้นกลุ่มเป้าหมายคนนั้นเป็นส าคัญเพื่อให้มีความก้าวหน้าหรือมีการพัฒนา 
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