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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาการพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมโดยใช้การจัดการเรียนรู้
โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ส าหรับวิชานวัตกรรม 2) เปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมก่อนและหลังการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน วิชา
นวัตกรรม กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 โรงเรียนสมเด็จพระญาณสังวรใน
พระสังฆราชูปถัมภ์ สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 28 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 
28 คน รูปแบบการวิจัยใช้เทคนิคการวิจัยปฏิบัติการตามแนวคิดของ Kurt Lewin เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่  
1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน  2) แบบทดสอบวัดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม และ 3) แบบประเมิน
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน วิชานวัตกรรม สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐาน โดยใช้ Wilcoxon Sign Ranks Test 

ผลการวิจัยพบว่า  
 1. การพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน มีลักษณะบันไดเวียน
กระท าซ้ า 3 วงจรปฏิบัติการ ในแต่ละวงจร ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นวางแผน 2) ขั้นปฏิบัติการและสังเกต 
3) ขั้นสะท้อนผลการปฏิบัติการ วงจรปฏิบัติการที่ 1 (แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1-3) น าข้อมูลด้านบวกมาพัฒนา และ
น าข้อมูลด้านลบมาปรับปรุง แก้ไขให้ดีขึ้น ในวงจรต่อไป วงจรปฏิบัติการที่ 2 (แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4-6) น าข้อมูล
ด้านบวกมาพัฒนาและน าข้อมูลด้านลบมาปรับปรุง แก้ไขให้ดีขึ้นในวงจรต่อไป วงจรปฏิบัติการที่ 3 (แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 7-9) น าข้อมูลด้านบวกพัฒนา และน าข้อมูลด้านลบมาปรับปรุง แก้ไขให้ดีขึ้น เมื่อสิ้นสุดวงจรที่ 3 นักเรียน
สามารถพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมได้อย่างแท้จริง 
 2. นักเรียนมีทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมหลังปฏิบัติการสูงกว่าก่อนปฏิบัติการอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
 3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน โดยภาพรวมอยู่ในระดับพึงพอใจมาก 
(  = 4.47,   = 0.49) 
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Abstract 
 The purposes of this research were to 1) Study the development of innovative thinking 
skills using research-based learning management for innovation subjects, 2) Compare innovative 
thinking skills before and after the research-based learning activities, and 3) Study the student’s 
satisfaction towards the research-based learning management for Innovation subjects. The target 
groups used in the research are Mathayomsuksa 4/1 students at Somdejprayansangworn School 
in the Patriarchal Patronage under the Office of Secondary Education Service Area 28, during semester 
2 of the academic year 2019. Total of 28 students were selected by purposive sampling. The research 
model was based on Kurt Lewin's concept. The research instruments were 1) The research-based 
learning management plan, 2) The Innovative Thinking skills test, and 3) The satisfaction assessment 
form with research-based learning management, innovation subject. The statistics used in analysis 
were percentage, mean, and standard deviation. The research hypothesis was tested by using 
Wilcoxon sign ranks test. 

The research findings were as follows: 
1. The Development of Innovative Thinking Skills by using Research-Based Learning Management 

consisted of three spiral circles. Each circle had three steps: 1) plan, 2) action and observation, and 
3) reflection. The positive feedback was then developed and the negative feedback was improved 
in the subsequent cycle.  After cycle three, the students were able to develop their Innovative 
Thinking skills truly. 
 2. The students had Innovative Thinking Skills higher than before learning at the statistical 
significance of .05 levels. 
 3. The overall students had a very satisfaction toward the research-based learning management. 
(  = 4.47,   = 0.49) 
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บทน า 
 การจัดการศึกษาในยุคปัจจุบันมุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ความสามารถ สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลง
ของประชาคมโลกในยุคศตวรรษที่ 21 ส่งเสริมให้ผู้เรียนทุกระดับมีการคิดค้นนวัตกรรม ซึ่งมีการขับเคลื่อนการพัฒนา
โดยใช้การเรียนรู้ องค์ความรู้ และนวัตกรรม ในการพัฒนาจึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องพัฒนาผู้เรียนให้สามารถสร้างองค์
ความรู้ แนวคิด กระบวนการที่สามารถสร้างนวัตกรรมด้วยตนเอง มาตรฐานการศึกษาแห่งชาติจึงมุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้
เกิดทักษะและคุณลักษณะพื้นฐานของพลเมืองไทย โดยทักษะและคุณลักษณะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 (กระทรวงศึกษาธิการ 
2558, น.27) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยมุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนโดยมุ่งเน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ 
2551, น. 5) การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญเป็นการจัดการเรียนการสอนที่สามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีศักยภาพ
ในด้านต่าง ๆ โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และลงมือปฏิบัติด้วยวิธีการของตนเองตามบริบทเนื้อหาสาระ ผู้เรียนมีอิสระ
ในการคิดและหาวิธีการในการเรียนรู้อย่างอิสระ ซึ่งเป็นแนวทาง  ในการพัฒนาทักษะการคิด และลงมือปฏิบัติ น าไปสู่
การคิดค้นและเกิดนวัตกรรมทางการเรียนรู้ด้วยตนเอง  ซึ่งการจัดการเรียนรู้ ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญถือว่าเป็นแนวคิด 
ที่เป็นรากฐานของปรชัญาการศึกษาและทฤษฎีการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่เป็นที่ยอมรับและน ามาเป็นพื้นฐานในการสร้างนวัตกรรม
หรือวิธีการสอน 
 ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม เป็นวิธีการสร้างแนวคิดใหม่เกี่ยวกับสิ่งที่ตอบสนองความต้องการซึ่งสามารถ
ปรับเปลี่ยนได้ตามสถานการณ์และสภาพการท างาน ผู้มีทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมจะสามารถหาปัจจัยที่เป็นไปได้
และแก้ไขสถานการณ์ที่เป็นปัญหา หรือปรับการรับรู้ของบุคคล โดยอาศัยทรัพยากรที่มีอยู่เดิม (Hart 1996, p. 12) 
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เป็นทักษะที่อาศัยความคิดสร้างสรรค์ประกอบกับการคิดวิเคราะห์และคิดแก้ปัญหา ผู้มีทักษะดังกล่าวจะสามารถสร้าง 
ปรับปรุง วิเคราะห์และประเมิน เพื่อพัฒนาแนวคิดที่มีอยู่เดิมในบริบทด้านทักษะสังคม ผู้มีทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม
จะต้องมีความสามารถในการท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างสร้างสรรค์ สามารถสื่อสารหรือถ่ายทอดความคิดใหม่ให้กับ
ผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถรับฟังความคิดเห็นและมุมมองของเพื่อนร่วมงาน เข้าใจสภาวะของโลกแห่ง
ความเป็นจริง สร้างสรรค์ผลงานหรือแนวคิดให้สอดคล้องและสามารถน ามาใช้ประโยชน์ได้จริง (IBSA 2009, p. 69) 
 การเรียนการสอนโดยใช้วิจัยเป็นฐาน เป็นรูปแบบการสอนท่ีช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะการเรียนรู้ และ
คุณลักษณะที่จ าเป็นตามกรอบการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ได้เป็นอย่างดี การจัดการเรียนการสอนโดยใช้การวิจัยเป็นฐาน 
เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้รูปแบบหนึ่งที่สามารถพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูงของผู้เรียนและท าให้ผู้เรียนสามารถ
สร้างองค์ความรู้ใหม่ได้ เนื่องจากเป็น การจัดการเรียนรู้ โดยเริ่มต้นจากความอยากรู้อยากเห็น หากลวิธีในการหาค าตอบ
แล้วสรุปอย่างมีเหตุผลและน่าเช่ือถือท าให้ได้ ข้อค้นพบที่ชัดเจนและสามารถบ่มเพาะนิสัยที่ดี มีเหตุผลไม่เช่ือหรือหลง
งมงายในสิ่งต่าง ๆ นอกจากนั้นยังสามารถสร้างกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบในสมอง โดยใช้วิธีการสังเกตจดบันทึก
และวิเคราะห์จนได้ข้อมลูที่ยืนยันว่าเป็นปัญหาหรอืความต้องการที่แท้จรงิ เพื่อน ามาด าเนินการพัฒนาด้วยกระบวนการวิจัย 
(กรมวิชาการ 2543, น.13) โดยมีแนวทางการจัดการเรียนรู้ 4 แนวทางที่ส าคัญคือ 1) ครูใช้ผลการวิจัยในการเรียนการสอน 
2) นักเรียนใช้ผลการวิจัยในการเรียนการสอน 3) ครูใช้กระบวนการวิจัยในการเรียนการสอน และ 4) นักเรียนใช้กระบวนการวิจัย
ในการเรียนการสอน ซึ่งเป็นการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นไปที่วิธีของนักเรียนโดยการปฏิบัติและสืบเสาะแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง
เป็นส าคัญ ผสมผสานยุทธวิธีการเรียนและการสอนที่หลากหลายที่มีการวิจัยเป็นฐานในการพัฒนาการเรียนรู้ให้เกิด
ประสิทธิภาพมากท่ีสุด ด้วยเหตุนี้จึงท าให้การเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน จึงเป็นการเรียนการสอนท่ีไม่เพียงแต่สร้าง
นักเรียนให้เป็นผู้บริโภคความรู้ แต่ยังเป็นการเสริมสร้างให้นักเรียนได้รู้วิธีการเรียนและเรียนรู้ด้วยตนเองอีกด้วย 
 การวิจัยปฏิบัติการ เป็นกระบวนการวิจัยอีกประเภทหนึ่งที่สามารถท าให้มีการพัฒนาทักษะ การแก้ปัญหาของ
นักเรียนให้ประสบผลส าเร็จมากขึ้นเพราะเป็นกระบวนการวิจัยที่กระท าโดยครูผู้สอน (สุวิมล ว่องวาณิช 2549 : 5) เพื่อ
แก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในห้องเรียนของตนเองและน าผลการวิจัยมาใช้ปรับปรุงการเรียนรู้ เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่
นักเรียน ครูผู้วิจัยสามารถวิเคราะห์ข้อมูลการสะท้อน ผลการปฏิบัติงานของตนเอง จากนักเรียนเพื่อน าไปเป็นข้อมูล 
ในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหาวิธีการใหม่ที่เหมาะสมกับสภาพปัญหา ในขณะที่ก าลังด าเนินการวิจัยโดยใช้ขั้นตอน
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อให้ได้มา ซึ่งข้อสรุปอันนาไปสู่การแก้ปัญหาที่กาลังเผชิญอยู่ทั้งในด้านประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลของงาน ในขอบข่ายที่รับผิดชอบ โดยที่ผู้วิจัยสามารถด าเนินการได้หลาย ๆ  ครั้งจนกระทั่งผลการปฏิบัติงานนั้น
บรรลุจุดประสงค์หรือแก้ไขปัญหาที่ประสบอยู่ได้ส าเร็จ (ธีรวุฒิ เอกะกุล 2553, น. 5) 
 โรงเรียนสมเด็จพระญาณสังวร ในพระสังฆราชูปถัมภ์ สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 28 
ได้เพิ่มรายวิชานวัตกรรม เข้าในหลักสูตรสถานศึกษา เป็นการจัดการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์หรือสถานการณ์ใน
ชีวิตประจ าวนัที่ใกล้ตัวผู้เรียน ให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าโดยการปฏิบัติจริง  ทดลอง  สรุปรายงาน โดยอาศัยการแสวงหา
ความรู้และฝึกทักษะการตั้งค าถาม การสังเกต การสร้างเครือข่าย การทดลอง การเช่ือมโยง เพื่อน าไปสู่การคิดค้นและ
สร้างสรรค์สิ่งที่แปลกใหม่ การใช้ความคิดสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาหรือประดิษฐ์สิ่งใหม่ ๆ ท่ีมีคุณค่า และมีประโยชน์ต่อ
ผู้อื่น เพื่อมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เป็นผู้สร้างนวัตกรรม จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนพบว่านักเรียนส่วนมากยังไม่
เข้าใจว่านวัตกรรมคืออะไร นักเรียนขาดทักษะในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองและไม่สามารถสร้างแนวคิดใหม่ได้ด้วย
ตนเอง และจากการทดสอบก่อนเรียนพบว่านักเรียนมีทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมอยู่ในระดับต่ ากว่าเกณฑ์ (โรงเรียน
สมเด็จพระญาณสังวร ฯ 2561, น. 8) 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง พบว่า การจัดการเรียนรู้เพื่อให้เกิดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม
กับนักเรียน ควรจะมีลักษณะกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติจริง ได้ใช้ประสบการณ์ในการเรียนรู้ ได้สืบค้น
ข้อมูลด้วยตนเอง และออกแบบการเรียนรู้ให้ได้ใช้ความร่วมมือกันในการเรียนรู้และพัฒนานวัตกรรม ครูควรเปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนได้น าเสนอแนวคิดใหม่ ๆ ครูเป็นผู้คอยสนับสนุน อ านวยความสะดวก และกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดสิ่งแปลกใหม่ 
และกระตุ้นให้เกิดการสะท้อนและแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน โดยสิ่งที่ควรระวังคือการก าหนดความถูกผิด เพราะ
การก าหนดความถูกผิดมากจนเกินไปก็จะเป็นการสกัดกั้นการคิดเชิงนวัตกรรมได้จากการที่กล่าวมาข้างต้นจะเห็นว่า
ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเป็นเรื่องที่ส าคัญและเร่งด่วน ท่ีประเทศไทย มีต้องการพัฒนาให้เกิดขึ้นกับเยาวชนคนไทย 
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ดังนั้นผู้วิจัยจึงมุ่งปฏิบัติการพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ส าหรับวิชา
นวัตกรรมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ซึ่งจะเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ ส่งเสริมทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม
ของนักเรียนระดับช้ันมัธยม อันจะน าไปสู่การพัฒนานวัตกรรมซึ่งเป็นสิ่งที่ส าคัญมากในอนาคตของประเทศชาติต่อไป 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อศึกษาการพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมโดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ส าหรับ
วิชานวัตกรรมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสมเด็จพระญาณสังวร ในพระสังฆราชูปถัมภ์ 
 2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนสมเด็จพระญาณสังวร ในพระสังฆราชูปถัมภ์ 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน วิชานวัตกรรมของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสมเด็จพระญาณสังวร ในพระสังฆราชูปถัมภ์ 
 

สมมติฐานการวิจัย 
 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐานมีทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
 การวิจัยในครั้งน้ีศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ร่วมกับ
การวิจัยปฏิบัติการเพื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสมเด็จพระญาณสังวร 
ในพระสังฆราชูปถัมภ์ ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 28 และเปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม
ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน สามารถสรุปได้ดังภาพ 
 

 ตัวแปรจัดกระท า                 ตัวแปรตาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 รูปแบบการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ใช้รูปแบบการวิจัยปฏิบัติการตามแนวคิดของ Kurt Lewin (citing Kemmis and Mc Taggart 
1990, p.8-9; อ้างถึงใน ธีรวุฒิ  เอกะกุล 2553, น.35-38) ซึ่งมีล าดับขั้นตอนในการด าเนินงาน 3 ข้ันตอน ดังนี้ ข้ันท่ี 1 
ขั้นวางแผน ขั้นท่ี 2 ขั้นปฏิบัติการและสังเกต และขั้นท่ี 3 ขั้นสะท้อนการปฏิบัติการพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม
ดว้ยการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ด าเนินการปฏิบัติการจ านวน 3 วงจร โดยวงจรที่ 1 แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 1-3 วงจรที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4-6 วงจรที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7-9  
 

การจัดการเรียนรู้โดย
ใช้วิจัยเป็นฐาน  

 

ทักษะการคิดเชิงนวตักรรม ประกอบดว้ย 
1 . ทักษะการต้ังค าถาม 
2 . ทักษะการสังเกต 
3 . ทักษะการทดลอง 
4 . ทักษะการสร้างเครือข่าย 
5 . ทักษะการเชื่อมโยง 

ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู ้
โดยใช้วิจยัเป็นฐาน 
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 กลุ่มเป้าหมาย 
 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/1 โรงเรียนสมเด็จพระญาณสังวรในพระสังฆรา
ชูปถัมภ์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 28 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 1 ห้องเรียน 
จ านวนนักเรียน 28 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง โดยมีเกณฑ์คือ เป็นนักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4/1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 และอยู่ในความรับผิดชอบของผู้วิจัย 
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน เพื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม จ านวน 9 แผน มีค่า
ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา เท่ากับ 0.60 - 1.00  
 2. แบบทดสอบวัดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม มีลักษณะข้อสอบปรนัยแบบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
จ านวน 1 ฉบับ มีค่าเฉลี่ยของค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.60-1.00 มีค่าความยาก ตั้งแต่ 0.47–0.63 อ านาจ
จ าแนก ตั้งแต่ 0.25-0.61 และค่าความเชื่อมั่น 0.95 
 3. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน มีลักษณะเป็น
แบบสอบถามแบบวัดที่เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) แบ่งเป็น 5 ระดับ จ านวน 18 ข้อ มีค่าดัชนี
ความสอดคล้องเท่ากับ 1.00 และค่าความเชื่อมั่นเท่ากบั 0.94 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1. ทดสอบก่อนจัดกิจกรรม น าแบบทดสอบวัดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมมาทดสอบกับกลุ่มเป้าหมาย 
จ านวน 28 คน   
 2. ด าเนินการวิจัย โดยผู้วิจัยจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐานด้วยตนเอง โดยใช้แผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐานที่สร้างขึ้น ใช้เวลา 9 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 คาบ คาบละ 50 นาที ทั้งนี้ไม่รวมเวลาใน
การทดสอบก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน และได้เก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบบันทึกหลังแผน 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ในท้ายวงจรแต่ละวงจร สะท้อนผลปฏิบัติการเพื่อปรับปรุงแผนการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐานในวงจรปฏิบัติการตอ่ไป   
 3. เมื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ครบทุกวงจรปฏิบัติการแล้วน าแบบทดสอบวัดทักษะการคิด
เชิงนวัตกรรม ชุดเดิมมาทดสอบกับกลุ่มเป้าหมาย (Post-test) เพื่อประเมินสรุปผลการปฏิบัติการ  
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. ข้อมูลเชิงปริมาณ ผู้วิจัยน าคะแนนกิจกรรมท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดทักษะการคิด
เชิงนวัตกรรมท้ายวงจร และแบบทดสอบวัดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม วิเคราะห์ข้อมูลก่อนปฏิบัติการและหลัง
ปฏิบัติการและน าเสนอ โดยน าคะแนนที่ได้มาแสดงในตาราง โดยใช้สถิติวิเคราะห์ข้อมูลคือ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ เพื่อเปรียบเทียบความแตกต่างและประเมินผลสรุป ทดสอบ
สมมติฐานโดยใช้สถิติ Wilcoxon Sign Ranks Test 
 2. ข้อมูลเชิงคุณภาพ ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยใช้ข้อมูลจากการสังเกตพฤติกรรม
การเรียนรู้ของนักเรียนและพฤติกรรมการจัดการเรียนรู้ของครู  และแบบบันทึกหลังกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิจัย
เป็นฐาน มาวิเคราะห์เพื่อหาแนวทางแก้ไขปัญหาในวงจรปฏิบัติการ สรุปสถานการณ์ที่เกิดขึ้น ในการวิจัยและสรุป
เสนอเป็นความเรียง 
 

สรุปผลการวิจัย 
 1. การศึกษาการพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมโดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ส าหรับ
วิชานวัตกรรมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 โรงเรียนสมเด็จพระญาณสังวร ในพระสังฆราชูปถัมภ์ โดยน า
กระบวนการวิจัยปฏิบัติการตามแนวคิดของ Kurt Lewin ที่มีลักษณะบันไดเวียนกระท าซ้ า 3 วงจรปฏิบัติการ วงจรละ 
6 คาบ คาบละ 50 นาที ใช้เวลาปฏิบัติการสอน 18 คาบ ในแต่ละวงจร ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นวางแผน 
มีการส ารวจปัญหาในการเรียนการสอนในรายวิชานวัตกรรม น าข้อมูลมาหาแนวทางแก้ไข พัฒนา ปรับปรุง และวางแผน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละวงจรปฏิบัติการ 2) ขั้นปฏิบัติการและสังเกต ผู้วิจัยด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
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โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ตามขั้นตอนกระบวนการสอน 3 ข้ันตอน ประกอบด้วย ขั้นที่ 1 วางแผนการจัดการเรียนรู้ ขั้นท่ี 2 
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ขั้นที่ 3 ประเมินผลการเรียนรู้ 3) ขั้นสะท้อนผลการปฏิบัติการ พบว่า เมื่อสิ้นสุดวงจรปฏิบัติการที่ 1 
ข้อมูลเชิงบวก พบว่านักเรียนมีความสนใจในบทเรียนเพราะเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใหม่และหลากหลาย บรรยากาศ
ในช้ันเรียน เริ่มมีความเป็นกันเอง สมาชิกในกลุ่มเริ่มมีบทบาทในการร่วมวางแผนการท างานร่วมกัน ข้อมูลเชิงลบ พบว่า 
มีประเด็นที่ปรับปรุงคือ นักเรียนขาดความพร้อมในการท างานกลุ่ม ใช้เวลาในการแบ่งกลุ่มแบบคละความสามารถ
นานเกินไป สมาชิกในกลุ่มยังขาดการมีส่วนร่วม ผลงานยังมีข้อผิดพลาดไม่ชัดเจนครอบคลุม ตามข้อค าถาม การปฏิบัติ
กิจกรรมกลุ่มขาดการวางแผนท าให้กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นไปอย่างล่าช้าไม่ทันตามเวลาที่ก าหนดไว้ ส่วนครู
ยังขาดความคล่องตัวในล าดับขั้นตอนการสอน และประเมินผลจากการวิเคราะห์ ข้อมูลเชิงปริมาณ จากการทดสอบ
วัดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมท้ายวงจรปฏิบัติการที่ 1 พบว่ามีนักเรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ มีทักษะการคิดเชิง
นวัตกรรมระดับ ดี (ร้อยละ 70) จ านวน 2 คน ผู้วิจัยท าการสอนซ่อมเสริมให้กับนักเรียนท่ีไม่ผ่านเกณฑ์ที่ตั้งไว้ โดยใช้
เวลาในช่ัวโมงซ่อมเสริมหลังเลิกเรียน เวลา 15.30 น. – 16.30 น. เป็นเวลา 1 สัปดาห์ ผู้วิจัยได้ใช้แผนการจัดการเรียนรู้เดิม 
โดยให้ผู้เรียนฝึกกระบวนการวิจัยทีละขั้นตอน ให้นักเรียนได้ฝึกและมีส่วนร่วมในกิจกรรม พร้อมทั้งอธิบายและ
ยกตัวอย่างให้ชัดเจนและบอกเกณฑ์การให้คะแนนให้กับนักเรียนอย่างละเอียด เมื่อสิ้นสุดการปฏิบัติการซ่อมเสริม 
นักเรียนมีคะแนนพัฒนาการทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเฉลี่ยร้อยละ 80.21 มีทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม ระดับ สูงมาก 
ผู้วิจัยน าข้อมูลด้านบวกมาพัฒนา และน าข้อมูลด้านลบไปปรับปรุง แก้ไขปัญหาในวงจรปฏิบัติการต่อไป วงจรปฏิบัติการ
ที่ 2 ผู้วิจัยน าข้อมูลด้านบวกมาพัฒนา และน าข้อมูลด้านลบมาปรับปรุง แก้ไขปัญหาให้ดีขึ้น เมื่อสิ้นสุดวงจรที่ 2 
ข้อมูลเชิงบวก พบว่าครูมีการศึกษาหาข้อมูลเพิ่มเติมและมีการเตรียมการสอนท าให้จัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้
ตามล าดับขั้นตอน ถูกต้องแม่นย า และมีความเป็นธรรมชาติ ครูลดบทบาทการเป็นผู้ให้ความรู้ลงและเปลี่ยนบทบาท
เป็นผู้ให้ค าปรึกษา ให้นักเรียนได้ฝึกแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง นักเรียนเข้าใจกระบวนการท างานเป็นทีมมากขึ้น 
สามารถท างานเป็นทีมได้และรู้จักแบ่งหน้าที่กันกับสมาชิกในกลุ่ม นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม  
การเรียนรู้ บรรยากาศการจัดการเรียนรู้เป็นไปอย่างสนุกสนาน นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ ทดลองท าช้ินงานที่ได้ร่วมกัน
วางแผนไว้ ข้อมูลเชิงลบ พบว่าเมื่อออกไปนอกห้องเรียน นักเรียนบางคนยังไม่รู้จักหน้าที่ของตนเอง ไม่ท างานช่วยเพื่อน 
ในขั้นการน าเสนอผลงาน นักเรียนยังตื่นเต้นและขาดความมั่นใจในการน าเสนอ การตอบค าถามในระหว่างกลุ่มยังไม่มี
ข้อค าถามที่ชัดเจน และกลุ่มที่ตอบค าถามก็ยังตอบไม่ครอบคลุม ขาดความเป็นธรรมชาติ ในการซักถามและการตอบ
ค าถาม ครูต้องเกริ่นน าทุกครั้งนักเรียนจึงปฏิบัติตาม และประเมินผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ จากการทดสอบ
วัดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมท้ายวงจรปฏบิัติการที่ 2 พบว่า มีนักเรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ มีทักษะการคิดเชิง
นวัตกรรมระดับ ดี (ร้อยละ 70) จ านวน 1 คน ผู้วิจัยสอนซ่อมเสริมให้กับนักเรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ์ที่ตั้งไว้ โดยใช้เวลา
ในช่ัวโมงซ่อมเสริมหลังเลิกเรียน ผู้วิจัยได้ใช้แผนการจัดการเรียนรู้เดิม โดยให้นักเรียนได้ฝึกกระบวนการวิจัยทีละ
ขั้นตอนและมีส่วนร่วมในกิจกรรม พร้อมทั้งอธิบายและยกตัวอย่างให้ชัดเจนและบอกเกณฑ์การให้คะแนนให้กับนักเรียน
อย่างละเอียด ให้นักเรียนแสวงหาข้อมูลในการทดลอง สร้างผลงาน เก็บรวบรวมข้อมูล แล้วน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ 
เมื่อสิ้นสุดการปฏิบัติการซ่อมเสริม นักเรียนมีคะแนนพัฒนาการทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเฉลี่ยร้อยละ 81.84 มีทักษะ
การคิดเชิงนวัตกรรม ระดับ สูงมาก ผู้วิจัยน าข้อมูลด้านบวกมาพัฒนา และน าข้อมูลด้านลบไปปรับปรุง แก้ไขปัญหา
ในวงจรปฏิบัติการต่อไป วงจรปฏิบัติการที่ 3 ผู้วิจัยน าข้อมูลด้านบวกมาพัฒนา และน าข้อมูลด้านลบมาปรับปรุง แก้ไข
ปัญหาให้ดีขึ้น เมื่อสิ้นสุดวงจรที่ 3 ข้อมูลเชิงบวก พบว่า ครูมีการศึกษาข้อมูลความรู้เพิ่มเติมและเตรียมการสอน 
สามารถสอนได้ตามล าดับขั้นตอนที่วางแผนไว้ การสอนเป็นไปอย่างต่อเนื่องและเป็นธรรมชาติ ส่วนนักเรียน มีปฏิสัมพันธ์
กับครูมากขึ้น มีการช่วยเหลือ พึ่งพาอาศัยกันท้ังในกลุ่มและระหว่างกลุ่ม ยอมรับความคิดเห็น ไว้วางใจซึ่งกันและกัน
ทุกคนมีส่วนร่วม รับผิดชอบในการท างานร่วมกัน กล้าคิดกล้าแสดงออก นักเรียนเรียนรู้อย่างมีความสุข สนุกใน 
การท างาน การใช้ข้อค าถาม การอภิปรายแลกเปลี่ยนซักถามเพื่อขยายความรู้ในระหว่างกลุ่มครอบคลุมและตรงประเด็น 
และนักเรียนสามารถใช้ทักษะด้านการจัดการปฏิบัติกิจกรรมได้ตามล าดับขั้นตอน และประเมินผลจากการวิเคราะห์ 
ข้อมูลเชิงปริมาณ จากการทดสอบวัดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมท้ายวงจรปฏิบัติการที่ 3 พบว่า นักเรียนมีคะแนน
พัฒนาการทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเฉลี่ยร้อยละ 82.20 มีทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม ระดับ สูงมาก 
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 2. การเปรียบเทียบระดับทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมก่อน และหลังปฏิบัติการ ด้วยการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้วิจัยเป็นฐาน พบว่า นักเรียนมีคะแนนพัฒนาการทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเฉลี่ยก่อนปฏิบัติการ เท่ากับ 8.11 
คิดเป็นร้อยละ 27.03 และหลังปฏิบัติการมีคะแนนพัฒนาการทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเฉลี่ย 25.39 จากคะแนนเต็ม 
30 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84.63 มีทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมหลังปฏิบัติการ ระดับ สูงมาก และมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ
ของพัฒนาการเท่ากับ 78.62 ผลการศึกษา พบว่านักเรียนมีคะแนนการทดสอบวัดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมหลัง
ปฏิบัติการสูงกว่าก่อนปฏิบัติการอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ดังตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 ผลการเปรยีบเทียบระดับทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรยีนมธัยมศึกษาปีท่ี 4/1 โรงเรยีนสมเดจ็ 
 พระญาณสังวร ในพระสังฆราชูปถัมภ์ ก่อนและหลังปฏิบตัิการพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมด้วย 
 การจัดการเรยีนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน 
 

 n 
คะแนน

เต็ม 
    Posttest- 

Pretest 
Ranks 

Mean Rank Sum of Ranks 
Pre-test 28 30 8.11 2.85 Negative Ranks .00 .00 
Post-test 28 30 25.39 1.61 Positive Ranks 14.50 406.00 

Z = -4.632, p-value (2-tailed) = .000 
*มีนัยส าคัญทางสถิติระดับ .05 
 

 3. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน นักเรียนมีความ
พึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน อยู่ในระดับพึงพอใจมาก (ค่าเฉลี่ย 4.47 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.49) 
เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจด้านเนื้อหาอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.51 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.50) รองลงมาคือด้านนักเรียน มีความพึงพอใจอยู่ในระดับพึงพอใจมาก (ค่าเฉลี่ย 4.50 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.44) และสุดท้ายคือด้านผู้สอน มีความพึงพอใจอยู่ในระดับพึงพอใจมาก (ค่าเฉลี่ย 4.36 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.52) เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในขั้นรวบรวมข้อมูล
อยู่ในระดับมากท่ีสุด (ค่าเฉลี่ย 4.85 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.49) รองลงมานักเรียนมีความพึงพอใจเนื้อหาที่สอน
ทันสมัยน าไปใช้ได้จริงอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.76 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.43) และนักเรียนมีความพึงพอใจ
เรื่องนักเรียนเรียนอย่างมีความสุขอยู่ในระดับมากท่ีสุด (ค่าเฉลี่ย 4.74 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.44) 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 1. การศึกษาการพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมโดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ส าหรับวิชา
นวัตกรรมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสมเด็จพระญาณสังวร ในพระสังฆราชูปถัมภ์ จากการน ารูปแบบ
การวิจัยปฏิบัติการตามแนวคิดของ Kurt Lewin กระท าซ้ า 3 วงจรปฏิบัติการ  วงจรละ 3 แผน แผนละ 100 นาที 
ในแต่ละวงจรประกอบด้วย 3 ข้ันตอน คือ 1) ขั้นวางแผน มีการส ารวจข้อมูลสภาพการจัดการเรียนการสอน รูปแบบ
วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แล้วน ามาจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน  2) ขั้นปฏิบัติการและสังเกต 
แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน จ านวน 9 แผน แผนละ 50 นาที ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูล จากการสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน พฤติกรรมการสอนของครู และคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ของทักษะการคิดเชิง
นวัตกรรมของนักเรียนในแต่ละวงจร 3) ขั้นสะท้อนผลการปฏิบัติการ ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากการขั้นปฏิบัติการและ
สังเกต มาสะท้อนผลกิจกรรมในแต่ละวงจร ซึ่งขั้นตอนเหล่านี้ช่วยส่งเสริมให้ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมหลังการปฏิบัติการ 
สูงกว่าก่อนการปฏิบัติการ ท้ังนี้อาจเป็นเพราะว่า ผู้วิจัยใช้รูปแบบวิจัยเชิงปฏิบัติการซึ่งแต่ละวงจรประกอบไปด้วย 3 
ขั้นตอน คือ ขั้นวางแผน ขั้นปฏิบัติการและสังเกต และขั้นสะท้อนผลการปฏิบัติการ ซึ่งเป็นการวิจัยที่มีรูปแบบขั้นตอน
กระบวนการที่เป็นวิทยาศาสตร์ ด าเนินการเป็นขั้นตอนสามารถตรวจสอบได้ มีการร่วมมือ ใช้การท างานเป็นกลุ่ม 
เน้นการปฏิบัติ เหมาะสมกับการท าวิจัยในช้ันเรียนโดยครูผู้รับผิดชอบ ที่ต้องการปรับเปลี่ยน แก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น  
ในห้องเรียนของตนเอง (ธีรวุฒิ เอกะกุล 2553, น.50) เพราะในขณะที่ท าการวิจัยสามารถเก็บรวบรวมทั้งเชิงปริมาณ 
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และเชิงคุณภาพ ทั้งด้านบวกและด้านลบด้วย เครื่องมือที่มีคุณภาพแล้วน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์เพื่อเป็นแนวทางปรับปรุง
กิจกรรมการเรียนการสอนมุ่งสู่ผูเ้รยีนเป็นส าคัญ ในขณะที่ก าลงัปฏิบัติการวิจัยในแต่ละวงจรท าให้แก้ปัญหาได้ตรงจดุ 
และทันท่วงที นอกจากนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน โดยให้นักเรียนเป็นผู้ใช้
กระบวนการวิจัยในกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจัยให้นักเรียนท าวิจัยโดยใช้กระบวนการวิจัยครบทุกข้ันตอน เพื่อแสวงหา
ค าตอบหรือความรู้ใหม่ตามความสนใจของนักเรียน จนกระทั่งได้รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ
สามารถพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนให้มีพัฒนาการในระดับที่ดีขึ้นตามล าดับ สอดคล้องกับข้อค้นพบ
ในงานวิจัยของมนตรี จันตะมะ (2562, น.149-156) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้  โดยใช้วิจัยเป็นฐานที่ส่งเสริมสมรรถนะ
การประเมินและออกแบบกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์และทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีม เรื่อง 
การสืบพันธุ์และการเจริญเติบโตของพืชดอก ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า การจัดการเรียนรู้ที่ใช้บทความวิจัย 
กระบวนการวิจัย และการสัมมนาผลการวิจัยเป็นฐานในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งช่วยส่งเสริมให้นักเรียนร้อยละ 64.52 
มีการพัฒนาสมรรถนะได้ในระดับสูง และนักเรียนสามารถพัฒนาทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมในด้านการเข้าใจ  
ในความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรมได้มากที่สุด ทัง้นี้ การวิจัยครั้งนี้มีข้อค้นพบว่า หลังจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัย
เป็นฐาน นักเรียนมีคะแนนการทดสอบวัดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมหลังปฏิบัติการสูงกว่าก่อนปฏิบัติการอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับ ศรัญญา  ศิริวรศิลป์ (2557, น.82) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง การผลิตสินค้าและบริการ และความสามารถด้านกระบวนการวิจัยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจัด 
การเรียนรูโดยใช้วิจัยเป็นฐาน  พบว่า ความสามารถด้านกระบวนการวิจัยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน อยู่ในระดับสูง 
 2. ผลการทดสอบวัดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมก่อนปฏิบัติการและหลังปฏิบัติการ พบว่านักเรียนมีค่าเฉลี่ย
ของคะแนนสอบก่อนปฏิบัติการ เท่ากับ 8.11 คะแนน และค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบหลังปฏิบัติการ เท่ากับ 25.39 
คะแนน มีพัฒนาการระดับสูงมาก โดยมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละของพัฒนาการเท่ากับ 78.62 ซึ่งแสดงว่า นักเรียนมีทักษะ
การคิดเชิงนวัตกรรมหลังปฏิบัติการสูงกว่าก่อนปฏิบัติการ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะผู้วิจัยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้วิจัยเป็นฐาน ซึ่งเป็นกระบวนการที่เหมาะสม สอดคล้อง กับพัฒนาการของนักเรียนและธรรมชาติของวิชานวัตกรรม 
ตลอดจนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน เป็นวิธีการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ใช้กระบวนการวิจัย  
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ส่งเสริมให้นักเรียนฝึกการใช้ความรู้ ความคิด และสามารถสร้างองค์ความรู้ใหม่ขึ้นมา 
ผ่านกระบวนการสืบค้นข้อมูล การทดลอง และการประเมินผลการเรียนรู้ของตนเอง นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ยอมรับฟังความคิดเห็นซึ่งกันและกัน มีการช่วยเหลือพึ่งพาอาศัยกันในการเรียน นักเรียนที่
เรียนเก่งได้ช่วยเหลือนักเรียนที่ เรียนอ่อนให้มีโอกาสเรียนรู้ไปด้วยกัน ท าให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจในการเรียนรู้
อย่างมีความสุข ท าให้สามารถพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนอยู่ในเกณฑ์ ระดับ สูงมาก ผลการวิจัย
สอดคล้องกับงานวิจัยของมนตรี จันตะมะ (2562, น.149-156) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐานที่ส่งเสริม
สมรรถนะการประเมิน และออกแบบกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์และทักษะการท างานร่วมกัน
เป็นทีม เรื่อง การสืบพันธุ์และการเจริญเติบโตของพืชดอก ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า การจัดการเรียนรู้
ที่ใช้บทความวิจัย กระบวนการวิจัย และการสัมมนาผลการวิจัยเป็นฐานในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งช่วยส่งเสริมให้นักเรียน
ร้อยละ 64.52 มีการพัฒนาสมรรถนะได้ในระดับสูง และนักเรียนสามารถพัฒนาทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมใน
ด้านการเข้าใจในความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรมได้มากที่สุด พิมพ์พัชร พรสวรรค์ (2561, น.189-193) ได้ศึกษาการพัฒนา
รูปแบบจินตวิศวกรรมแบบร่วมมือด้วยเกมิฟิเคชันบนสังคมคลาวด์ เพื่อเสริมสร้างคุณลักษณะนวัตกรและทักษะการคิด
นวัตกรรม ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ พบว่า 
ผลการเปรียบเทียบทักษะการคิดนวัตกรรมของนักเรียนก่อนและหลังเรียนโดยใช้รูปแบบจินตวิศวกรรมแบบร่วมมือ
ด้วยเกมิฟิเคชันบนสังคมคลาวด์ นักเรียนที่มีทักษะการคิดนวัตกรรมหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 ซึ่งมีคะแนนรวมเท่ากับ 90.37 ถือว่า นักเรียนมีทักษะการคิดนวัตกรรมในระดับดีมาก  
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 3. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้วิจัยเป็นฐาน พบว่า นักเรียนมี
ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน อยู่ในระดับพึงพอใจมาก ค่าเฉลี่ย 4.47 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.49 เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจด้านเนื้อหาอยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.51 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.50) รองลงมาคือด้านนักเรียน มีความพึงพอใจอยู่ในระดับพึงพอใจมาก (ค่าเฉลี่ย 4.50 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.44) และสุดท้ายคือด้านผู้สอน มีความพึงพอใจอยู่ในระดับพึงพอใจมาก (ค่าเฉลี่ย 4.36 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.52) ถือว่าเป็นความส าเร็จอย่างหนึ่งในการวิจัยครั้งนี้ ค่าเฉลี่ยความพึง พอใจโดยรวมทั้ง  
3 ด้านนักเรียนมีความพึงพอใจในทางที่ดีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน รายวิชานวัตกรรม ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4/1 โรงเรียนสมเด็จพระญาณสังวร ในพระสังฆราชูปถัมภ์ เมื่อนักเรียนมีความรู้สึกที่ดีต่อการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ก็จะส่งผลดีต่อการพัฒนาต่อยอดให้นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม
ให้สูงข้ึน และเป็นก าลังท่ีส าคัญในการพัฒนาประเทศต่อไป สอดคล้องกับ รุ่ง แก้วแดง (2540 , น.60 - 79) กล่าวว่า
การปฏิวัติมุมมองที่มีต่อผู้เรียน ที่ผ่านมาการเรียนสร้างความเครียดและความ ทุกข์ให้แก่เด็ก ท าให้นักเรียนมีเจตคติ
ที่ไม่ดีต่อการเรียนรู้ ขาดความใฝ่รู้ดังนั้นจึงควรมีการปฏิวัติกระบวนการการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง และ
มีความรู้ตามความสนใจมากขึ้น มีความสุข สนุกกับการศึกษาเรียนรู้ที่สามารถน าไปใช้ประโยชนในชีวิตประจ าวันได้ 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ ศรัญญา  ศิริวรศิลป์ (2557, น.78-80) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง การผลิตสินค้าและบริการ และความสามารถด้านกระบวนการวิจัย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ด้วยการจัด 
การเรียนรูโดยใช้วิจัยเป็นฐาน นักเรียนมีความคิดเห็นต่อการจัดการเรียนรูโดยใช้วิจัยเป็นฐาน โดยภาพรวมอยู่ในระดับ
เห็นด้วยมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.26 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.67 
 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. จากผลการวิจัยที่พบว่าครูควรออกแบบกิจกรรมให้เหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหาและผลการเรียนรู้ 
เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เข้าใจได้อย่างถ่องแท้ และจัดกระบวนการเรียนการสอนให้เป็นไปตามกิจกรรมการเรียนรู้
ที่วางไว้เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ครบทุกข้ันตอน 

 2. จากผลการวิจัยที่พบว่าครูควรเสริมแรงทางบวก เพื่อเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนกลุ่มปานกลางและกลุ่มอ่อน 
ให้เกิดความสนใจ มีความกระตือรือร้นและกล้าแสดงออกในการเรียนรู้มากข้ึนซึ่งจะท าให้บรรยากาศการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนสนุกสนาน ไม่น่าเบื่อหน่าย เกิดการเรียนรู้ด้วยความเต็มใจ 

 3. จากผลการวิจัยที่พบว่าครูควรศึกษาเทคนิควิธีการสอนให้เป็นไปตามล าดับขั้นตอน และจัดเตรียมสื่อ
อุปกรณ์ในการเรียนการสอนให้ครบถ้วนกับจ านวนนักเรียน จัดสถานที่แสดงผลงาน และการจัดป้ายนิเทศ เผยแพร่
ผลงานให้เพียงพอต่อการจัดแสดงผลงาน 

 4. จากผลการวิจัยที่พบว่าการวัดและประเมินผลควรให้ผู้เรียนได้รูผ้ลการเรียนของตนทันที เพื่อกระตุ้นให้
ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียน 

 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
 1. ควรพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐานในสาระการเรียนรู้อื่น ๆ และระดับชั้นอื่น ๆ 
 2. ควรน ารูปแบบการสอนโดยวิจัยเป็นฐานและการวิจัยปฏิบัติการไปใช้พัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม
สาระการเรียนรู้อื่น ๆ ในระดับชั้นเดียวกัน และในสาระเดียวกันในระดับชั้นอื่น ๆ  
 3. ควรน ารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐานและการวิจัยปฏิบัติการมาใช้ในการปรับ
พฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์ของนักเรียน 
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