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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อส ารวจสภาพปัญหาและความต้องการในการเรียนรู้ออนไลน์ท่ีเสริมสร้างจินตนาการ
และความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 
กลุ่มประชากรคือครูผู้สอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา จ านวน 236 คนจาก 236 โรงเรียน สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามสภาพปัญหาและความต้องการในการเรียนรู้
ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติพื้นฐาน ได้แก่  ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติ
วิจัย ได้แก่ ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน (Pearson’s Correation Coefficient) ผลการวิจัย พบว่าสภาพปัญหาและ
ความต้องการมีความสัมพันธ์กันในแต่ละด้านมีดังนี้ 1). ด้านหลักสูตรมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและ
ความต้องการเท่ากับ .63    อย่างมีนัยส าคัญ ทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงว่าสภาพปัญหามีความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูง 
(rxy=.63) กับสภาพความต้องการ 2). ด้านครูมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการเท่ากับ .61 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .01 แสดงว่าสภาพปัญหามีความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูง ( rxy =.61) กับสภาพความ
ต้องการ  3). ด้านนักเรียนมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการเท่ากับ .62    อย่างมีนัยส าคัญ 
ทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงว่าสภาพปัญหามีความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูง (rxy =.62) กับสภาพความต้องการ 4). ด้าน
กระบวนการจัดการเรียนรู้มีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการเท่ากับ .64  อย่างมีนัยส าคัญ 
ทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงว่าสภาพปัญหามีความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูง (rxy =.64) กับสภาพความต้องการ 5).ด้านการ
ประเมินผลมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการมีค่าเท่ากับ .61 อย่างมี นัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 แสดงว่าสภาพปัญหามีความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูง (rxy =.61) กับสภาพความต้องการ 6).ด้านสัญญาณ
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตมีค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการมีค่าเท่ากับ .64 อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 แสดงว่าสภาพปัญหามีความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูง (rxy =.64) กับสภาพความต้องการ  
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บทความวิจัย (ม.ค. – มิ.ย. 2562) 
กำรส ำรวจสภำพปัญหำและควำมต้องกำรในกำรเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้ำงจินตนำกำรและควำมคิดสร้ำงสรรค ์

ส ำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษำสังกัดส ำนกังำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำร้อยเอ็ด เขต 1 
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Abstract 
This research aims to explore the problems and needs of online learning that enhance the 

imagination and creativity. For elementary students The population was 236 teachers from 236 schools 
under the Office of Roi-Et Educational Service Area 1. The instruments used in this research were 
questionnaire, problem and needs. In online learning that foster imagination and creativity. For 
elementary students The data were analyzed using standard deviation, mean, standard deviation The 
research findings were as follows: 1) The curriculum had the correlation coefficient between the problems 
and the needs. The requirement is .63 significant. Statistically significant at .01 level, the relationship was 
positively correlated (rxy = .63) with condition 2) the teacher had significant correlation coefficient 
between problems and needs .61. Statistics at the level of .01 indicate that the problem condition was 
positively correlated (rxy = .61) with the demand condition. 3) The students had the correlation coefficient 
between the problem and the need. Equal. 62 significantly. Statistically significant at .01 level showed 
that the problem condition was positively correlated (rxy = .62) with the demand condition. 4) The 
learning process had the coefficient of correlation between problem and requirement. Significant 
Statistically significant at .01 level, the condition was positively correlated (rxy = .64) with the demand 
condition. 5) .The mean of correlation coefficient between problems and needs was .61, statistically 
significant at .01, indicating that the problem condition was positively correlated (rxy = .61). With demand 
condition 6). In terms of internet signal, correlation coefficient between problem and requirement 
was .64, significant at .01 level. The problem was positively correlated (rxy = .64). ) With demand 
conditions. 
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ค ำขอบคุณ: งานวิจัยนี้เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม 
 
บทน ำ 

การพัฒนาประเทศชาติให้มีความเจริญก้าวหน้าอย่างมีคุณภาพนั้นย่อมเกิดจากปัจจัยหลาย ๆ ประการที่เกื้อหนุนให้
ประสบผลส าเร็จดังเป้าหมาย หากขาดปัจจัยใดปัจจัยหนึ่ง หรือไม่ครบองค์ประกอบย่อมท าให้มีอุปสรรค หรือมีสภาพปัญหาใน
การพัฒนานั้น วิจารณ์  พานิช (2555 : 19-20)  ได้กล่าวถึงการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ไว้ว่าทักษะส าคัญแห่งศตวรรษที่ทุกคน
ต้องเรียนรู้ตั้งแต่ช้ันอนุบาลไปจนถึงมหาวิทยาลัย และตลอดชีวิตเพราะเป็นการเรียนรู้เพื่อชีวิต และเพื่อการด ารงชีวิตของ
ตนเอง  ดังนั้นทักษะส าคัญที่สุดของศตวรรษ  ที่ 21 จึงเป็นทักษะของการเรียนรู้ จะต้องเตรียมเป็นบุคคลที่ใช้ความรู้ และเป็น
บุคคลพร้อมเรียนรู้  ไม่ว่าจะประกอบ สัมมาชีพใด มนุษย์ในศตวรรษท่ี 21 ต้องเป็นบุคคลพร้อมเรียนรู้ และเป็นคนท างานที่ใช้
ความรู้  แม้จะเป็นชาวนาหรือเกษตรกรก็ต้องเป็นผู้ที่น าความรู้สู่ทักษะ เป็นผู้ที่พร้อมเรียนรู้ และเป็นผู้ท างานท่ีใช้ความรู้  

กรมวิชาการ (2534 : 1-2) ระบุว่าการพัฒนาประเทศจะด าเนินไปไดด้้วยดนีั้นย่อมขึ้นอยู่กับลกัษณะของพลเมืองส่วน
ใหญ่ของประเทศเป็นส าคัญ ฉะนั้นการพัฒนาคุณภาพของประชากรจึงเป็นสิ่งจ าเป็นในการพัฒนาประเทศ การศึกษามีส่วน
ส าคัญอย่างยิ่งต่อการพัฒนาคุณภาพของประชากร ดังพระบรมราโชวาทตอนหนึ่งของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวภูมิพลอ
ดุลยเดช พระราชทานแก่ครูใหญ่และนักเรียน ณ พระต าหนักจิตรลดารโหฐาน ความว่า  “...การศึกษาเป็นเครื่องมือพัฒนา
ความรู้ ความคิด ความประพฤติ ทัศนคติ ค่านิยม และคุณธรรมของบุคคล เพื่อให้เป็นพลเมืองที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ
...”  โดยเฉพาะอย่างยิ่งประชากรที่มีคุณภาพจ าเป็นต้องมีลักษณะประการหนึ่ง คือมีความคิดสร้างสรรค์  

การสร้างสรรค์ตนเองและสังคมให้มีการเปลี่ยนแปลงในการด ารงชีวิตและสิ่งแวดล้อมให้สอดคล้องกับเทคโนโลยีที่
ทันสมัย อาศัยจินตนาการ ความตั้งใจ และแรงดลใจ ที่จะคิดสร้างสรรค์ในการปรับปรุงชีวิตและความเป็นอยู่ให้ดีขึ้น ย่อม
ได้เปรียบผู้ที่ไม่น าความรู้ไปสร้างสรรค์ ความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นทักษะทางสติปัญญาที่ส าคัญของสมาชิกในสังคมที่ต้องการ
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ความเจริญก้าวหน้า   เคน เคย์  (2556 : 35)  กล่าวว่ากรอบความคิดเพื่อการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ได้อธิบายถึง ทักษะด้าน
การเรียนรู้และนวัตกรรมซึ่งจะเป็นตัวก าหนดความพร้อมของนักเรียนในการเรียนรู้ที่จะก้าวเข้าสู่การท างานซึ่งมีความซับซ้อน
เพิ่มขึ้นในโลกปจัจุบัน ทักษะด้านนี้ได้แก่  ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม  ชีวิตและสภาพการท างานในปัจจุบันจ าเป็นต้อง
มีทักษะการคิดและองค์ความรู้เพิ่มขึ้น ความสามารถในการท างานในยุคที่แข่งขันกันด้านข้อมูลข่าวสารและการด ารงชีวิตที่มี
ความซ้ าซ้อนใหป้ระสบความส าเร็จได้นั้น จ าเป็นท่ีนักเรียนต้องใส่ใจอย่างเคร่งครัดในการพัฒนาทักษะชีวิตต่อไปนี้ให้เพียงพอ 
คือ ความยืดหยุ่นและความสามารถในการปรับตัว   ความคิดริเริ่มและการช้ีน าตนเอง ทักษะทางสังคมและการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม  การเพิ่มผลผลิตและความรู้รับผิด  ความเป็นผู้น าและความรับผิดชอบ การสร้างรูปแบบการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับ
การเรียนรู้ศตวรรษที่ 21 จึงมีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องค านึงถึงทักษะแห่งอนาคตใหม่ วิธีการดังกล่าวได้แก่การ
น าเอาเทคโนโลยีสารสนเทศมาเป็นเครื่องมือที่จะช่วยในการพัฒนากระบวนการเรียนการสอนด้วย  การเรียนการสอนผ่าน
ระบบออนไลน์จึงมีความเหมาะสมและเป็นอีกหนึ่งทางเลือกที่จะสื่อการเรียนรู้ที่สามารถเอื้ออ านวยความสะดวกให้
นักเรียน  ในเรื่องเวลาสถานที่  และค่าใช้จ่าย จึงเหมาะสมอย่างยิ่งกับการศึกษาในยุคไอทีที่โลกไร้พรมแดน  ดังในปัจจุบัน
หลายประเทศได้พัฒนาขึ้นเพื่อวัตถุประสงค์ในการใช้เป็นสื่อหลักส าหรับแทนครูในการสอนทางไกล  ด้วยแนวคิดที่ว่า ออนไลน์ 
สามารถช่วยในการถ่ายทอดเนื้อหาได้ใกล้เคียงกับการสอนจริงของครูผู้สอนได้ 
 การจัดการห้องเรียนแห่งอนาคต (วิริยะ  ฤาชัยพาณิชย์. 2557 : ออนไลน์) ได้ด าเนินการพัฒนาหลักสูตรรูปแบบการ
เรียนรู้แบบความคิดสรา้งสรรค์เป็นฐาน (Creativity-Based Learning) โดยใช้อักษรย่อว่า CBL เป็นการน าความคิดสร้างสรรค์
ไปพัฒนาทักษะที่จ าเป็นต่อการงานและสังคมในอนาคต เป็นความคิดสร้างสรรค์ การสื่อสาร และทักษะในการเรียนรู้  
โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อ ให้ใช้ความรู้และความคิดในการด าเนินชีวิต ให้ความรู้และข้อมูลต่างๆ เผยแผ่ได้ทั่วถึง  ให้เด็กไทยรัก
และส านึกในความเป็นไทย เพื่อร่วมสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้  และด้วยความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงไปอย่าง
รวดเร็ว ความรู้ที่หาง่ายและวิ่งเร็วกว่าท่ีผ่านมาในรอบทศวรรษ ลักษณะงานท่ีเปลี่ยนไปและอาชีพใหม่ๆที่เกิดตลอดเวลาอย่าง
รวดเร็ว ท าให้คุณลักษณะของคนที่จะประสบความส าเร็จในอนาคต เปลี่ยนไป สังคมที่เกิดขึ้นมีบทบาททางเทคโนโลยี
สารสนเทศเข้ามาเกี่ยวข้อง สังคมจึงเป็นสังคมออนไลน์ บทบาท ของครูผู้สอนในศตวรรษที่ 21 จะเปลี่ยนไปโดยเปลีย่นบทบาท
ของตนเองจากครูสอน(Teacher) ไปเป็นครูฝึก (Coach) หรือ ผู้อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ (Learning Facilitator)  
รูปแบบการเรียนการสอนจะเปลี่ยนแปลงไปเพื่อให้สอดคล้องกับทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 และทักษะด้านความคิด
สร้างสรรค์เป็นทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม ท่ีจะน าไปสู่ทักษะแห่งอนาคตใหม่ การศึกษาเพื่อศตวรรษท่ี 21  
 สภาพสังคมในปัจจุบันของประเทศไทยเกิดการเปลี่ยนแปลงเพื่อให้ก้าวทันต่อการพัฒนาคุณภาพการศึกษาในยุค แต่
จากการส ารวจสภาพปัญหาโดยเครือข่ายครูน้อย (2557 : ออนไลน์) พบปัญหาในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนว่ายังมีสภาพปัญหาอยู่ในวงจ ากัด ปัญหาและอุปสรรคของความคิดสร้างสรรค์เหล่านั้น จะเป็นข้อจ ากัดอันเกิดจาก
ขนบธรรมเนียมประเพณีวัฒนธรรมและกฎเกณฑ์ของสังคมหรือสภาพแวดล้อมภายนอก รวมถึงนิสัยใจคอ ท่าทีและทัศนคติ
ของคนแต่ละคน ส่วนอุปสรรคที่เกิดจากสภาพแวดล้อมภายนอกจะเกิดขึ้นในลักษณะเช่น  ธรรมเนียมที่ไม่เปิดโอกาสให้เด็กได้
ซักถามตามความอยากรู้อยากเห็น ธรรมเนียมของการชอบคิดตามอย่างกันซึ่งถ้าคิดแปลกจากคนอื่นจะไม่เป็นที่ยอมรับของ
สังคม ธรรมเนียมที่เน้นบทบาทความแตกต่างระหว่างเพศอย่างชัดเจนในเรื่องหน้าที่ของหญิง และชายวัฒนธรรมสังคมให้
ค่านิยมกับความส าเร็จและไม่ยอมรับความล้มเหลวท าให้คนไม่กล้าทดลองท าสิ่งใหม่ๆ   การเน้นระเบียบ และกฎเกณฑ์มาก
เกินไปถ้าเปลี่ยนแปลงเพียงเล็กน้อยก็ถือเป็นความผิดซึ่งขาดความยืดหยุ่นท าให้ไม่กล้าแสดงความคิดส ร้างสรรค์ออกมา 
อุปสรรคภายในที่เกิดขึ้นจากนักเรียนเองก็ได้แก่ ความกลัวที่จะถูกต าหนิติเตียนและหาว่าแปลก   ความเคยชินการคิดแบบเดิม
ที่เคยท าอยู่เป็นประจ า  การมีอคติหรือมีทัศนะที่คับแคบว่าค าตอบที่ถูกต้องมีเพียงค าตอบเดียว  ความเฉื่อยชาและอืดอาดใน
การเริ่มคิดเริ่มท า ท าให้ขาดแรงกระตุ้นที่จะท าสิ่งใหม่ๆ  ขาดการส่งเสริมให้สร้างจินตนาการอย่างสร้างสรรค์ หากต้องการจะ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนให้เกิดขึ้น ควรจะก าจัดอุปสรรคทั้งภายนอกและภายในทิ้งไปให้ได้มากท่ีสุด  
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2555 : 4)  มีพันธกิจที่จะพัฒนาและส่งเสริม สนับสนุนการจัด
การศึกษาให้ประชากรวัยเรียนทุกคนได้รับการศึกษาอย่างมีคุณภาพ โดยการพัฒนานักเรียนเป็นส าคัญเพื่อการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต ให้เป็นบุคคลที่มีความรู้ คุณธรรม ความสามารถตามมาตรฐานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน และการพัฒนาสู่คุณภาพระดับสากล 
ได้วางเป้าหมายการให้บริการกระทรวง โดยประชาชนได้รับโอกาสทางการศึกษาขั้นพื้นฐานตามสิทธิที่ก าหนดไว้  ซึ่งมีกลยุทธ์
ที่ 1 ท่ีจะพัฒนาคุณภาพและมาตรฐานทุกระดับตามหลักสูตร และส่งเสริมเทคโนโลยีเพื่อเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้  และได้มี
การประเมินคุณภาพทางการศึกษาระดับชาติ  ซึ่ง เป็นกลไก ส าคัญประการหนึ่ง ที่ การสะท้อนให้เห็นถึงความส าเร็จของการ
พัฒนาคุณภาพการศึกษา   ตามเจตนารมณ์ของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ   รวมทั้งเป็นข้อมูลพื้นฐานประกอบการ
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วางแผนและพัฒนาคุณภาพของหน่วยงานต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษา เพราะส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พื้นฐานเป็นหน่วยงานที่รับผิดชอบในการจัดการศึกษาตั้งแต่ ระดับ ปฐมวัยจนถึงระดับมัธยมศึกษา จ าเป็นต้องใช้ ประโยชน์ 
จากสารสนเทศผลการประเมินคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษาในสังกัด ไปใช้ในการวางแผนเพื่อพัฒนาและปรับปรุง
คุณภาพการศึกษาอย่างเป็นระบบ และต่อเนื่อง เพื่อให้เกิดการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน อีกท้ังการพัฒนาหลักสูตรกระบวนการ 
จัดการศึกษาที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ และเต็มตามศักยภาพของตนเองต่อไป  
 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนให้มีทักษะในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21   ซึ่งมาตรฐานเทคโนโลยีทางการศึกษา
แห่งชาติส าหรับนักเรียน (2557 : ออนไลน์)  กล่าวว่าจะต้องใช้สังคมการเรียนรู้เพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นทางด้าน 
สังคม เศรษฐกิจ และการเมืองที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยีและการสื่อสาร พร้อมทั้งการใช้ชีวิตในโลกดิจิตอล 
(Digital Life) ซึ่งจะต้องมีความสร้างสรรค์และนวัตกรรม  มีการสื่อสารและการท างานร่วมกัน  ความเช่ียวชาญในการค้นคว้า
หาข้อมูล  การคิดเชิงวิพากษ์ การแก้ปัญหา และการตัดสินใจ ความเป็นพลเมืองดิจิตอล (Digital Citizenship)  การใช้งาน
เทคโนโลยีและแนวคิด  ซึ่งสอดคล้องกับทิศนา  แขมมณี(2544 : 191) ได้กล่าวว่าขั้นตอนการคิดหรือกระบวนการคิดที่ชัดเจน 
นอกจากจะช่วยให้ครูได้แนวทางในการสอนแล้วยังสามารถใช้เป็นแนวทางในการจัดและประเมินผลด้วย กระบวนการคิดตาม
ขั้นตอนของการคิดที่ต้องการวัดและประเมินผล สามารถใช้เป็นตัวบ่งช้ีในการจัดทักษะการคิดนั้ น แล้วจึงด าเนินการ
ประเมินผลโดยก าหนดวิธีการและเกณฑต์ัดสนิคุณภาพตอ่ไป  ในการออกแบบการเรียนรู้  ทักษะความคิดสร้างสรรค์เป็นทักษะ
ที่ส าคัญทักษะหนึ่งที่จ าเป็นและสอดคล้องกับความต้องการให้นักเรียนเกิดทักษะแห่งอนาคตในศตวรรษที่ 21   ครูจึง
จ าเป็นต้องเข้าใจลักษณะของความคิดสร้างสรรค์ว่า ลักษณะและเป้าหมายหรือสิ่งที่ต้องการให้ความคิดสร้างสรรค์เกิดขึ้นในตัว
นักเรียนอย่างไร จะท าให้นักเรียนมีขั้นตอนในการพัฒนากระบวนการเรียนรู้ต่อไป    การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เพื่อส่งเสริม
ให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ ครูผู้สอนจึงควรเข้าใจความหมายและลักษณะของความคิดสร้างสรรค์ มีขั้นตอนในการคิดซึ่ง
นักเรียนต้องอาศัยการจินตนาการ และเมื่อเกิดตัวบ่งช้ีที่ชัดเจนแล้ว ก็สามารถน าไปใช้ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่บูรณาการ
กระบวนความคิดสร้างสรรค์ได้ ซึ่งนับว่าเป็นสิ่งส าคัญยิ่งในการจัดกระบวนการเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ 

จากหลักการและเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการในการเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริม
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ มีความสนใจที่จะพัฒนาการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิด 
ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ซึ่งเป็นการกระตุ้นจินตนาการและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในวัยเด็ก ให้สามารถคิดต่าง
และคิดนอกกรอบได้อย่างมีศักยภาพ เป็นการปลุกพลังความคิดสร้างสรรค์ เพราะจินตนาการสามารถก่อให้เกิดประโยชน์ต่อ
มวลมนุษยชาติได้  และเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับสภาพปัจจุบันที่น าเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์มาช่วยในการจัดกระบวนการเรียนรู้ออนไลน์ ซึ่งผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา  อันจะส่งผลต่อการเรียนรู้   
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  และความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนได้ในสภาพแวดล้อมแห่งการเรียนรู้ยุคใหม่ และเป็นการปลูกฝัง
ทักษะส าคัญเพื่อการด ารงชีวิตของโลกแห่งอนาคตใหม่ ในการศึกษาเพื่อศตวรรษที่ 21 และเป็นการแก้ไขปัญหาหรือพัฒนา
คุณภาพการจัดการศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผลเพิ่มมากข้ึน  และน าผลมาใช้ในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง การเรียน
การสอนหรือส่งเสริมพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนให้ดียิ่งขึ้น โดยการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์เข้ามามีส่วนช่วยท าให้นักเรียนเกิดทักษะความคิดสร้างสรรคท์ี่จะสามารถสร้างผลงานออกมาได้อย่างเต็มศักยภาพ
ของแต่ละบุคคลอีกทั้งยังเป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
ต่อไป 
  
วัตถุประสงค ์ 

เพื่อส ารวจสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1  
 
วิธีวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงส ารวจ เพื่อส ารวจสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่
เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 ซึ่งใช้วิธีเก็บข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้แบบสอบถาม (Questionnaire)ออนไลน์ ผ่านทางเว็ปไซด์ 
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย เป็นครูผู้สอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ จ านวน  
236 คน จากจ านวน 236 โรงเรียน ในสังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1  
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1. กลุ่มประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ ครูผู้ปฏิบัติการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ สังกัดส านักงานเขตพื้นที่  
การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 จ านวน 236 คน    

2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถาม(Questionnaire) ความคิดเห็นสภาพปัญหาและความต้องการใน 
การจัดการเรียนรู้ออนไลน์ท่ีเสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงาน
เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 ออนไลน์ ซึ่งเป็นเครื่องมือโดยผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญ และหาค่า 
ดัชนีความสอดคล้อง IOC เท่ากับ 1.00 และหาค่าความตรง (Validity) โดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบความถูกต้อง หลังจาก
ผ่านการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิแล้ว ผู้วิจัยน าแบบสอบถามมาปรับปรุงแก้ไข จากนั้นผู้วิจัยส่งแบบสอบถามออนไลน์ไป
ทดลองใช้กับ กลุ่มประชากรที่ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 2 จ านวน 240 คน  และน าแบบทดสอบ
มาค านวณหาค่าความเช่ือมั่นโดยใช้สูตรสัมประสิทธิอัลฟาของครอนบาร์ค (กัลยา วานิชย์บัญชา, 2555: 92)  -coefficient 
เท่ากับ .96 สถิติที่ใช้ในการวิจัยคือสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์เพียร์สัน (Pearson’s Correation Coefficient) (กุศล  ศรีสารคาม, 
2560. : 51-59) 
 3. ขอบเขตของการวิจัย  ผู้วิจัยได้แบ่งขอบเขตเป็น 2 ด้าน ดังน้ี 

   3.1 ขอบเขตด้านเนื้อหา การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับพฤติกรรมการสอน
ของครูผู้สอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ และปัจจัยที่ส่งผลต่อพฤติกรรมการสอนของครู เพื่อก าหนดนิยามเชิงปฏิบัติการ และ
โครงสร้างของตัวแปรที่ต้องการจะน ามาพัฒนาแบบสอบถาม โดยแบ่งเป็นด้านได้ดังนี้ 

      3.1.1 ด้านหลักสูตร 
      3.1.2 ด้านครู 
      3.1.3 ด้านนักเรียน 
      3.1.4 ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
      3.1.5 ด้านการประเมินผล 
      3.1.6 ด้านสัญญาณเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  3.2  ขอบเขตด้านตัวแปร  
   3.2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ สภาพปัญหาต่าง ๆ ในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิด

สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 โดยแบ่งเป็น
ด้าน ได้ จ านวน 6 ด้าน คือ ด้านหลักสูตร  ด้านครู  ด้านนักเรียน  ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้  ด้านการประเมินผล  และ
ด้านสัญญาณเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 

   3.2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ สภาพความต้องการ ในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 

 
4. การเก็บรวบรวมข้อมูล  
   การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังนี้ 
     4.1 ผู้วิจัยน าหนังสือขอความร่วมมือในการวิจัยจากมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ถึงส านักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ดเขต 1 ท่ีผู้วิจัยต้องการเก็บรวบรวมข้อมูลในการท าวิจัย โดยน าส่งหนังสือด้วยตนเอง  
     4.2 ส่งแบบสอบถามออนไลน์ผ่านทางเว็ปไซด์ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ดเขต 1 จ านวน 

236 โรงเรียนเพื่อให้ครูผู้สอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ จ านวน 236 คนตอบแบบสอบถามออนไลน์ 
     4.3 ผู้วิจัยได้รับการตอบกลับออนไลน์ โดยทราบผลการตอบกลับทันทีที่มีผู้ตอบแบบสอบถาม 
     4.4 น าแบบสรุปการตอบกลับมาวิเคราะห์ผลทางสถิติพื้นฐาน ได้แก่  ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติ

วิจัย ได้แก่ ค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์เพียร์สัน (Pearson’s Correation Coefficient) ต่อไป 
5. การวิเคราะห์ข้อมูล  

 ผู้วิจัยได้ก าหนดขั้นตอนในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล  ดังนี้ 
      5.1  การวิเคราะห์ค่าสถิติพื้นฐาน 

         5.1.1 การวิเคราะห์ค่าสถิติพื้นฐานในสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้าง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
ร้อยเอ็ด เขต 1 ด้านหลักสูตร ผลปรากฏดังในตาราง 1 
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Descriptive Statistics 
 Mean Std. Deviation N 
สภาพปัญหาด้านหลักสูตร 3.6278 .20549 236 
สภาพความต้องการ 3.6270 .19732 236 

ตำรำง 1 การวิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 ด้านหลักสูตร 

จากตาราง  1  พบว่า  สภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ท่ีเสริมสร้างจินตนาการและ 
ความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1ด้าน
หลักสูตรมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .21 และความต้องการมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 มีค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน .20 
            5.1.2 การวิเคราะห์ค่าสถิติพื้นฐานในสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้าง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
ร้อยเอ็ด เขต 1ด้านครู ผลปรากฏดังในตาราง 2 
 
Descriptive Statistics 
 Mean Std. Deviation N 
สภาพปัญหาด้านครู 3.6291 .20747 236 
สภาพความต้องการ 3.6270 .19732 236 
ตำรำง 2 การวิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 ด้านครู 

จากตาราง  2  พบว่า  สภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดบัประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษารอ้ยเอ็ด เขต 1ด้านครู
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .21 และความต้องการมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 มีค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน .20  
            5.1.3 การวิเคราะห์ค่าสถิติพื้นฐานในสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้าง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
ร้อยเอ็ด เขต 1ด้านนักเรียน ผลปรากฏดังในตาราง 3 
Descriptive Statistics 

 Mean Std. Deviation N 
สภาพปัญหาด้านนักเรียน 3.6236 .20290 236 
สภาพความต้องการ 3.6270 .19732 236 

ตำรำง 3 การวิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 ด้านนักเรียน 

จากตาราง  3  พบว่า  สภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 ด้าน
นักเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.62 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .20 และความต้องการมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 มีค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน .20 
             5.1.4 การวิเคราะห์ค่าสถิติพื้นฐานในสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่
เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ ผลปรากฏดังในตาราง 4  
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Descriptive Statistics 
 Mean Std. Deviation N 
สภาพปัญหาด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ 3.6264 .20348 236 
สภาพความต้องการ 3.6270 .19732 236 
ตำรำง 4 การวิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1  
ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ 

จากตาราง  4  พบว่า  สภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1     
ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .20 และความต้องการมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
3.63 มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .20 
            5.1.5 การวิเคราะห์ค่าสถิติพื้นฐานในสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้าง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
ร้อยเอ็ด เขต 1ด้านการประเมินผล  ผลปรากฏดังในตาราง 5 
Descriptive Statistics 
 Mean Std. Deviation N 
สภาพปัญหาด้านการประเมินผล 3.6253 .20353 236 
สภาพความต้องการ 3.6270 .19732 236 
ตำรำง 5 การวิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1  
ด้านการประเมินผล 

จากตาราง  5  พบว่า  สภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1ด้าน
การประเมินผลมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .20 และความต้องการมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 มีค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน .20 
             5.1.6 การวิเคราะห์ค่าสถิติพื้นฐานในสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่
เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 ด้านสัญญาณเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ผลปรากฏดังในตาราง 6 
Descriptive Statistics 
 Mean Std. Deviation N 
สภาพปัญหาด้านสัญญาณเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 3.6383 .20944 236 
สภาพความต้องการ 3.6270 .19732 236 
ตำรำง 6 การวิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ท่ีเสริมสร้างจินตนาการและ 
ความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1  
ด้านสัญญาณเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 

จากตาราง  6  พบว่า  สภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 ด้าน
สัญญาณเครือข่ายอินเตอร์เน็ต มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.64 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .21 และความต้องการมีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 3.63 มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .20 
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         5.1.7 การวิเคราะห์ค่าสถิติพื้นฐานในสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่
เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1ทั้ง 6 ด้าน ผลปรากฏดังในตาราง 7 
 

สภำพปัญหำ Mean 
Std. 

Deviation 

สภำพควำมต้องกำร 
N 

ระดับควำม
คิดเห็น 

Mean 
Std. 

Deviation 
ด้านหลักสูตร 3.6278 .20549 

3.6270 .19732 

236 มาก 
ด้านครู 3.6291 .20747 236 มาก 
ด้านนักเรียน 3.6236 .20290 236 มาก 
ด้านกระบวนการจัดการเรยีนรู ้ 3.6464 .20348 236 มาก 
ด้านการประเมินผล 3.6253 .20353 236 มาก 
ด้ า น สั ญ ญ า ณ เ ค รื อ ข่ า ย
อินเตอร์เน็ต 

3.6383 .20944 236 มาก 

รวมรายด้าน 3.628417 .20755 236 มาก 
  ** มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01   

ตำรำง 7 การวิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 ทั้ง 6 ด้าน 
จากตาราง 7 พบว่า สภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 
ทั้ง 6 ด้านมีค่าเฉลี่ยแต่ละด้าน ดังนี้   

1. ด้านหลักสูตรมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .21และความต้องการมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 มี 
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .20  มีระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 

2. ด้านครูมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .21 และความต้องการมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 3.63 มี 
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .20 มีระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 

3. ด้านนักเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .20 และความต้องการมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 3.63 มี 
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .20 มีระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 

4. ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.65 มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .20 และความ ต้องการมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .20 มีระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 

5.ด้านการประเมินผลมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .20 และความต้องการมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
3.50 มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .11 มีระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 

6.ด้านสัญญาณเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.64 มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .21 และความต้องการมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .20 มีระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 

7. รวมทั้ง 6 ด้านมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .21 และความต้องการมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 
มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .20 มีระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 

5.2  การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้าง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
ร้อยเอ็ด เขต 1 

   5.2.1 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้าง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
ร้อยเอ็ด เขต 1ด้านหลักสูตร ผลปรากฏดังในตาราง 8 
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Correlations 
 สภำพปัญหำด้ำนหลักสูตร สภำพควำมต้องกำร 
สภำพปัญหำด้ำน
หลักสูตร 

Pearson Correlation  1 .625** 
Sig. (2-tailed)  .000 
N 236 236 

สภำพควำมต้องกำร Pearson Correlation .625** 1 
Sig. (2-tailed) .000  
N 236 236 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 
ตำรำง 8 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้าง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ด้านหลักสูตร 

จากตาราง  8  พบว่า สภาพปัญหาด้านหลักสูตรมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการ
ในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 เท่ากับ .63  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

   5.2.2 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้าง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
ร้อยเอ็ด เขต 1ด้านครู ผลปรากฏดังในตาราง 9  

 
Correlations 

 สภำพปัญหำด้ำนครู สภำพควำมต้องกำร 
 สภำพปัญหำด้ำนครู 
 

Pearson Correlation 1 .608** 

Sig. (2-tailed)  .000 
N 236 236 

สภำพควำมต้องกำร Pearson Correlation .608** 1 
Sig. (2-tailed) .000  
N 236 236 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 
ตำรำง 9 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ ที่เสริมสร้าง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ด้านครู 

จากตาราง  9  พบว่าสภาพปัญหาด้านครู มีค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการในการ 
จัดการเรียนรู้ออนไลน์ท่ีเสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขต
พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 เท่ากับ .61 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

   5.2.3 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้าง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
ร้อยเอ็ด เขต 1ด้านนักเรียน ผลปรากฏดังในตาราง 10 
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Correlations 
 สภาพปัญหาด้านนักเรียน สภาพความต้องการ 
สภาพปัญหาด้านนักเรียน Pearson Correlation 1 .620** 

Sig. (2-tailed)  .000 
N 236 236 

สภาพความต้องการ Pearson Correlation .620** 1 
Sig. (2-tailed) .000  
N 236 236 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 
ตำรำง 10 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ ที่เสริมสร้าง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ด้านนักเรียน 

          จากตาราง  10  พบว่าสภาพปัญหาด้านนักเรียนมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความ
ต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1เท่ากับ .62 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

        5.2.4 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่
เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ ผลปรากฏดังในตาราง 11 
Correlations 
 สภำพปัญหำด้ำนกระบวนกำรจัดกำร

เรียนรู้ 
 

สภำพควำมต้องกำร 

สภำพปัญหำด้ำน
กระบวนกำรจัดกำรเรียนรู ้
 

Pearson Correlation 1 .644** 
Sig. (2-tailed)  .000 
N 236 236 

สภำพควำมต้องกำร Pearson Correlation .644** 1 
Sig. (2-tailed) .000  
N 236 236 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 
ตำรำง 11 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ ที่เสริมสร้าง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ 

จากตาราง  11  พบว่า สภาพปัญหาด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้มีค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหา 
และความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 เท่ากับ .64 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 

   5.2.5 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้าง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
ร้อยเอ็ด เขต 1ด้านการประเมินผล ผลปรากฏดังในตาราง 12 
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Correlations 
 สภำพปัญหำด้ำนกำรประเมินผล 

 
สภำพควำมต้องกำร 

สภำพปัญหำด้ำนกำร
ประเมินผล 
 

Pearson Correlation 1 .613** 

Sig. (2-tailed)  .000 
N 236 236 

สภำพควำมต้องกำร Pearson Correlation .613** 1 

Sig. (2-tailed) .000  
N 236 236 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 
ตำรำง 12 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ ที่เสริมสร้าง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ด้านการประเมินผล 

จากตาราง  12  พบว่าสภาพด้านการประเมินผลมีค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการ 
ในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 เท่ากับ .61 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

   5.2.6 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ท่ีเสริมสร้าง 
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
ร้อยเอ็ด เขต 1 ด้านสัญญาณเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ผลปรากฏดังในตาราง 13 
Correlations 
 สภาพปัญหาด้านสัญญาณ

เครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
 

สภาพความต้องการ 

สภาพปัญหาด้านสัญญาณเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
 

Pearson Correlation 1 .636** 
Sig. (2-tailed)  .000 
N 236 236 

สภาพความต้องการ Pearson Correlation .636** 1 
Sig. (2-tailed) .000  
N 236 236 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 
ตำรำง 13 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไล น์ที่เสริมสร้าง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ด้านสัญญาณเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 

จากตาราง  13  พบว่าสภาพปัญหาด้านสัญญาณเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมีค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างสภาพ 
ปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 เท่ากับ .64 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01  

 5.2.7 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ท่ี 
เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1ทั้ง 6 ด้าน ผลปรากฏดังในตาราง 14 
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สภาพปัญหา 
Pearson 

Correlation 
Sig. (2-tailed) 

สภำพควำมต้องกำร 
N ระดับควำมสัมพันธ ์Pearson 

Correlation 
Sig. (2-
tailed) 

ด้านหลักสูตร 
1.00 .000 625** .000 236 

ความสัมพันธ์
ทางบวกค่อนข้างสูง 

ด้านคร ู
1.00 .000 .608** .000 236 

ความสัมพันธ์
ทางบวกค่อนข้างสูง 

ด้านนักเรียน 
1.00 .000 .620** .000 236 

ความสัมพันธ์
ทางบวกค่อนข้างสูง 

ด้านกระบวนการ
จัดการเรียนรู้  1.00 .000 .644** .000 236 

ความสัมพันธ์
ทางบวกค่อนข้างสูง  

ด้านการประเมินผล  
1.00 .000 .613** .000 236 

ความสัมพันธ์ 
ทางบวกค่อนข้างสูง 

ด้านสญัญาณ
เครือข่ายอินเตอร์เนต็  

1.00 .000 .636** .000 236 
ความสัมพันธ์ 
ทางบวกค่อนข้างสูง 

รวมรายด้าน 
1.00 .000 .622** .000 236 

ความสัมพันธ์ 
ทางบวกค่อนข้างสูง 

** มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01   
ตำรำง 14 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ ที่เสริมสร้าง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ทั้ง 6 ด้าน 

จากตาราง 14 พบว่า สภาพปัญหาและความต้องการมีค่าเฉลี่ยแต่ละด้านมีดังนี้   
1. ด้านหลักสูตรมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการเท่ากับ .63    อย่างมีนัยส าคัญ 

ทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงว่าสภาพปัญหามีความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูง (rxy=.63) กับสภาพความต้องการ          
2. ด้านครูมีค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการเท่ากับ .61 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 

ระดับ .01 แสดงว่าสภาพปัญหามีความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูง (rxy =.61) กับสภาพความต้องการ   
3. ด้านนักเรียนมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการเท่ากับ .62    อย่างมีนัยส าคัญ 

ทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงว่าสภาพปัญหามีความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูง (rxy =.62) กับสภาพความต้องการ  
4. ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้มีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการเท่ากับ .64  

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงว่าสภาพปัญหามีความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูง (rxy =.64) กับสภาพความ
ต้องการ  

5.ด้านการประเมินผลมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการมีค่าเท่ากับ .61 อย่างมี 
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงว่าสภาพปัญหามีความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูง (rxy =.61) กับสภาพความต้องการ  

6.ด้านสัญญาณเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหาและความต้องการมีค่า
เท่ากับ .64 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงว่าสภาพปัญหามีความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูง ( rxy =.64) กับ
สภาพความต้องการ 
 
ผลกำรวิจัย  
 ผลการวิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการในการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 สามารถสรุป
ผลได้ดังนี้  สภาพปัญหาและความต้องการในการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับ
นักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 พบว่าในภาพรวม มีระดับความ
คิดเห็นอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 เมื่อจ าแนกรายด้าน พบว่า สภาพปัญหาทุกด้านล้วนมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ
มากเช่นกัน ในการจัดล าดับสภาพปัญหาพบว่าสภาพปัญหาด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย 
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3.65  ล าดับรองลงมาคือสภาพปัญหาด้านสัญญาณเครือข่ายอินเตอร์เน็ต มีค่าเฉลี่ย 3.64 และสภาพปัญหาด้านหลักสูตร  
สภาพปัญหาด้านครู  สภาพปัญหาด้านนักเรียน สภาพปัญหาด้านการประเมินผล มีระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับมากเท่ากัน 
โดยมีค่าเฉลี่ย 3.63  ส่วนความสัมพันธ์ในสภาพปัญหาและความต้องการพบว่าค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างสภาพปัญหา
และความต้องการ รวมรายด้าน มีค่าเท่ากับ .62 แสดงว่าสภาพปัญหามีความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูงกับสภาพความ 
ต้องการ  ในการจัดล าดับความสัมพันธ์พบว่า ความสัมพันธ์ระหว่างปัญหากับความต้องการด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ มี  
ค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ สูงท่ีสุด คือ .64 ซึ่งเป็นความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูง รองลงมาคือความสัมพันธ์ระหว่างปัญหา 
กับความต้องการด้านสัญญาณเครือข่ายอินเตอร์เน็ต มีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เท่ากับ .63  ซึ่งมีค่าความสัมพันธ์เท่ากับ 
ความสัมพันธ์ระหว่างปัญหากับความต้องการด้านหลักสูตร คือ มีค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์เท่ากับ .63 ทั้งสองด้านต่างก็แสดง 
ความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูง ส่วนความสัมพันธ์ระหว่างปัญหากับความต้องการด้านนักเรียน มีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ 
เท่ากับ .62  ความสัมพันธ์ระหว่างปัญหากับความต้องการด้านประเมินผล มีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ เท่ากับ .61 และ 
ความสัมพันธ์ระหว่างปัญหากับความต้องการด้านครู มีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ .60 ตามล าดับ ซึ่งล้วนต่างก็แสดง 
ความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูงเช่นกัน  
 
อภิปรำยผล 

สภาพปัญหาและความต้องการในการเรียนรู้ออนไลน์ท่ีเสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับ 
นักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 พบว่า 

1.สภาพปัญหาในการเรียนรู้ออนไลน์ที่เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 อยู่ในระดับมาก  ทั้งในภาพรวม และสภาพ
ปัญหาทุกด้านต่าง ๆ ได้แก่ ด้านหลักสูตร ด้านครู ด้านนักเรียน ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ ด้านการประเมินผล ด้าน
สัญญาณเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ก็อยู่ในระดับมากเช่นกัน ส่วนในการจัดล าดับสภาพปัญหาพบว่าสภาพปัญหาด้านกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ ด้านสัญญาณเครือข่ายอินเตอร์เน็ต  ด้านหลักสูตร  ด้านครู  ด้านนักเรียน ด้านการประเมินผล อยู่ในระดับมาก
เช่นกัน ตามล าดับ ที่ผลการวิจัยเป็นเช่นนี้ อาจสืบเนื่องมาจากความสอดคล้องของหลักสูตรกับสภาพของนักเรียนในสภาพที่
แท้จริง ในโลกยุคดิจิตอล ในสมัยที่เทคโนโลยีสารสนเทศก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคไทยแลนด์ 4.0 ซึ่งท าให้หลักสูตรต้องมี
หลักสูตรฉบับปรับปรุงเรื่อยมาเพื่อให้สอดคล้องกับสภาพปัจจุบัน ให้ทันสมัยในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ดังเช่น จินตวีร์  
คล้ายสังข์, 2560 : 7) ได้กล่าวว่า จากความก้าวล้ าของอุปกรณ์การเรียนต่าง ๆ นั้น ท าให้รูปแบบของบทเรียนเปลี่ยนแปลงไป 
เริ่มเข้าสู่การเช่ือมโยงกับอินเตอร์เน็ตด้วยโปรแกรมการเรียนผ่านเว็บ เป็นบทเรียนออนไลน์ เครื่องมืออุปกรณ์ต่าง ๆ มี
วิวัฒนาการที่เริ่มเปลี่ยนแปลงไป บทเรียนต่าง ๆ มีแนวโน้นที่จะสนับสนุนการพัฒนาบทเรียนในรูปแบบของแอพลิเคช่ันมาก
ยิ่งข้ึน ในด้านนักเรียนจีงต้องปรับตัวให้มีคุณลักษณะในการด ารงชีวิตในโลกยุคใหม่ได้อย่างรู้เท่าทัน นั่นคือต้องปรับตัวให้เข้า
กับศตวรรษท่ี 21 (วิจารณ์ พานิช, 2555 : 15) 

2. ด้านสภาพความต้องการ พบว่า มีความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูง ในการจัดล าดับความต้องการ ระหว่างปัญหา
กับความต้องการด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ มีความสัมพันธ์ทางบวกค่อนข้างสูง เป็นอันดับ 1 รองลงมาคือความต้องการ
ด้านสัญญาณเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ด้านหลักสูตร ด้านนักเรียน ด้านประเมินผล ด้านครู ซึ่งต่างก็แสดงความสัมพันธ์ทางบวก
ค่อนข้างสูงตามการจัดล าดับความต้องการ เหตุที่เป็นดังนี้อาจเนื่องมาจาก ครูผู้สอนมีความต้องการและเห็นความจ าเป็นใน
การน าเทคโนโลยีและนวัตกรรมมาใช้ในกระบวนการเรียนการสอน ดังที่ พิมพันธ์  เตชะคุปต์ และพเยาว์  ยินดีสุข (2560 : 1) 
ได้กล่าวว่าการปฏิรูปการศึกษาและการเรียนรูท้ี่ส่งผลให้เป็นคนไทยในยุคศตวรรษท่ี 21 คือเป็นนักสืบสอบ แสวงหาความรู้ด้วย
ความสนใจใฝ่รู้และสอดคล้องกับ พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช.2542 แก้ไขเพิ่มเติม ได้มุ่งเน้นให้จัดการเรียน
การสอนที่ควรส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ ใฝ่รู้ใฝ่เรียนและเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง 
 
ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้  
1.1  ควรน าสภาพปัญหาและความต้องการไปศึกษาในด้านต่าง ๆ เพื่อที่จะน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนในรายวิชาอื่น   หรือระดับชั้นอื่น 
1.2  ควรน าสภาพปัญหาและความต้องการไป พัฒนาพฤติกรรม ความสามารถของนักเรียนในด้านต่าง ๆ อื่น ๆ 

      2.  ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
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2.1   ควรท าการวิจัยเกี่ยวกับสภาพปัญหาและความต้องการอื่น ๆ เพื่อพัฒนาความสามารถในหลาย ๆ เนื้อหาวิชา   
หรือในระดับชั้นอื่น           

2.2  ควรท าการวิจัยเกี่ยวกับสภาพปัญหาและความต้องการในด้านอ่ืน ๆ เพื่อน าผลการวิจัยที่ได้ใช้เป็นข้อสนเทศใน 
การจัดการเรียนการสอนต่อไป 
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