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เกริกศักด์ิ  เบญจรัฐพงศ   คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภฏัอุบลราชธานี 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ี มีวัตถุประสงคเพ่ือ1)สรางและหาคุณภาพบทเรียน 2)หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียน

ดวยบทเรียน 3)หาระดับความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียน เรื่อง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ 

Infographic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีกลุมตัวอยางเปนนักศึกษาระดับปริญญาตร ีคณะครุศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ซ่ึงลงทะเบียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ภาคเรียนท่ี 1 ป

การศึกษา 2560 ใชวิธีการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) โดยวิธีการจับสลาก  ไดมา 1 หอง  จํานวน 40 คน  

เครื่องมือท่ีใช ไดแก บทเรียน เร่ือง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Infographic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี  แบบทดสอบสําหรับหาประสิทธิภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  แบบประเมินคุณภาพ

บทเรียนโดยผูเช่ียวชาญ 

ผลการวิจัยพบวา บทเรียนท่ีพัฒนาข้ึน มีคาเฉล่ียเทากับ  4.70  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.28 โดยภาพรวมแลวอยู

ในเกณฑดีมาก ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนมีคะแนนกอนเรียนเฉล่ียเทากับ  19.07  คะแนน และมีคะแนนหลังเรียน

เฉล่ียเทากับ  22.77  คะแนน  เม่ือเปรียบเทียบระหวางคะแนนสอบท้ังสองครั้ง พบวา  คะแนนสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  และผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน มีคาเฉล่ียรวมทุกดาน  

4.74  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.28  นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
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Development of a lesson, The production of teaching media in the form of 

infographic for educational purposes for undergraduate students 
Krerksak  Bencharatapong, Faculty of Education Ubon Ratchathani Rajabhat University 

Abstract 

Development of a lesson, The production of teaching media in the form of 

infographic for educational purposes for undergraduate The purposes of this research were 

1) to Development of a lesson, 2) to measure the leaning achievement of student, and 3) to 

Determine the level of student satisfaction with a lesson, The production of teaching media 

in the form of infographic for educational purposes for undergraduate students. The 

sampling group in the study was 1 classroom consisting of 40 student in the filed of 

Innovation and Information Technology in Education, Faculty of Education, Ubon 

Ratchathani Rajabhat University and it was chosen through simple random sampling method. 

บทความวิจัย (ก.ค. – ธ.ค. 2562) 

การพัฒนาบทเรียน เรื่อง การผลิตสื่อประกอบการสอนในรูปแบบ Infographic เพ่ือใชในการศึกษา   

สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
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The tools used in this study consisted of the Development practical lesson, the lesson 

quality assessment form, the pre-test and post-test for leaning achievement, the satisfaction 

survey, and the student’ work evaluation form.The results were as follows : The research 

findings showed that the quality of the development of a lesson was at a very good level 

with mean of 4.70 and standard deviation of 0.28. The learning achievement was higher after 

the analysis through test with pre-test and post-test scores with a value of 10.03, or the 

students showed higher learning achievement with statistical significance at the .05 level. 

This confirmed the hypothesis. As for the satisfaction towards the development of a lesson, 

it was at a high level with mean of 4.74 and standard deviation of 0.28. 
Keywords: lesson, Teaching media, Infographic 

 

คําขอบคุณ: งานวิจัยน้ีไดรับทุนสนับสนุนการวิจัยจากงบประมาณแผนดิน มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

 

บทนํา 
ความกาวหนาอยางรวดเร็วของเทคโนโลยีในปจจุบัน ประกอบกับการพัฒนาศักยภาพของระบบขอมูลขาวสารท่ี

เปล่ียนแปลงเขาสูยุคสารสนเทศ  ตามท่ี นพ.ประเสริฐ  ผลิตผลการพิมพ [1] กลาวไววา “ในศตวรรษน้ีเปนยุค IT จํานวนความรู

มันเพ่ิมข้ึนอยางมหาศาลอยางรวดเร็วทุกวันเราไลไมทัน ดังน้ันเราก็ไมไดตองการนักเรียนท่ีทองเกงเรียนเกงแตเพียงอยางเดียว

เราอยากไดเด็ก อยากไดนักเรียน อยากไดบัณฑิตท่ีใฝรู อยากเรียนรูของใหมเร่ือยๆและรูวิธีท่ีจะเรียนรู ก็คือมีทักษะการเรียนรู 

หรือท่ีเรียกวา Learning Skill พรอมกันน้ัน เราก็อยากใหเด็กมีทักษะการใชชีวิตท่ีดีดวยหรือเรียกวา Life Skill " จึงทําใหการเรียนรู

ในศตวรรษท่ี 21 เขามามีบทบาทในการเรียนการสอนในหองเรียนเพ่ิมข้ึนอยางตอเน่ือง ดวยเหตุผลอยางปจจุบันน้ี ศ.นพ.

วิจารณ  พานิช [2] กลาวไวเชนกันวา “การเรียนเพ่ือไดความรูซ่ึงความรูท่ีไดเรียนมาไมนานก็ลาสมัย เด็กยุคใหมมีความรูท่ีว่ิงมา

หาเขามากมายเพราะฉะน้ันเร่ืองท่ีเรียนในหองเรียน ยากมากท่ีเขาจะสนใจ เน่ืองจากเรื่องอ่ืนนาสนใจมีมากกวา อีกท้ังความรู

มากมายครูอาจารยผูสอนก็ยากลําบากในการท่ีทําอยางไรท่ีจะนําความรูใหเด็กหมดอยางเขาใจและนําไปใชได ผลการวิจัยบอก

วาอยาไปสอนเยอะ สอนแตส่ิงท่ีสําคัญ Essential แลวเด็กจะมีความสามารถท่ีจะไปตอยอด สวนท่ีไมสอนเด็กก็จะเรียนรูไดเอง  

การเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 คือ Teach less Learn More” 

ปจจุบันน้ีคําวา อินโฟกราฟก (Infographic) [3] เปนการนําขอมูลหรือความรูมาสรุปเปนสารสนเทศ ในลักษณะของ

กราฟกท่ีออกแบบเปนภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว ดูแลวเขาใจงายในเวลารวดเร็วและชัดเจน สามารถส่ือใหผูชมเขาใจ

ความหมายของขอมูลท้ังหมดได โดยไมจําเปนตองมีผูนําเสนอมาชวยขยายความเขาใจอีก ซ่ึงอินโฟกราฟก (Infographic)น้ันเปน

ท่ีรูจักและใชกันอยางแพรหลายท้ังในเว็บเครือขายสังคมและส่ือสาธารณะท่ัวไป Infographic หรือ Information Graphic เปนการใช

ภาพหรือกราฟกซ่ึงบงช้ีถึงขอมูล ไมวาจะเปนสถิติ ความรู ตัวเลข เปนตน โดยนับเปนการยอขอมูลเพ่ือใหประมวลผลไดงายข้ึน

ภายในภาพเดียว ซ่ึงเหมาะสําหรับผูคนในยุคปจจุบันท่ีตองการเขาถึงขอมูลซับซอนมหาศาลในเวลาอันจํากัด อินโฟกราฟก 

(Infographic) จึงเปนเครื่องมือท่ีนํามาใชจัดการกับ ขอมูล ตัวเลขและตัวอักษรท่ีมากมาย แลวส่ือออกมาในรูปแบบกราฟกท่ี

สวยงามและเขาใจไดงายข้ึน การทําอินโฟกราฟก (Infographic)น้ี ถือเปนการแปลงขอมูลใหออกมาเปนภาพถาย ภาพวาด 

กราฟก กราฟรูปทรงตางๆ ตาราง แผนท่ี แผนผัง หรือไดอะแกรม แตทักษะทางดานอินโฟกราฟกน้ันจําเปนตองจัดระเบียบ

ขอมูลท่ีท้ังมากและหลากหลายใหจบไดในภาพเดียว ส่ือในรูปแบบอินโฟกราฟก (Infographic) ในองคกรดานการศึกษา ถูก

นํามาใชท้ังในรูปแบบของส่ือประชาสัมพันธขอมูลองคกร  การประชาสัมพันธกิจกรรมของมหาวิทยาลัย  การแสดงขอมูล
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ภายในองคกรท้ังในดานจํานวนบุคลากรและจํานวนนักศึกษา เพ่ืองายตอการเขาใจ จดจําขอมูลไดงาย อีกท้ังการนําส่ือใน

รูปแบบอินโฟกราฟก (Infographic) มาใชในระดับคณะ สาขาวิชา ท่ีสําคัญการนําส่ืออินโฟกราฟก (Infographic) มาใชในกิจกรรม

การเรียน การสอน เพ่ือชวยทําใหเน้ือหาในการสอนมีความนาสนใจและชวยในการบรรยายเน้ือหาการสอนไดเปนอยางดี แต

การจะออกแบบส่ืออินโฟกราฟก (Infographic) ไดอยางมีประสิทธิภาพ ตองมีความเขาใจดานการจัดการขอมูล การสรุปเน้ือหา

และทักษะดานการออกแบบ ไมวาจะเปนดานการใชภาพ ภาพสัญลักษณ สีและตัวอักษร การพัฒนาบทเรียน เรื่อง การผลิต

ส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Info Graphic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี จะสามารถเพ่ิมพูนทักษะใน

การผลิตส่ืออินโฟกราฟก (Infographic) เพ่ือประยุกตดานส่ือประกอบการสอนและการนําไปใชออกแบบส่ืออ่ืนๆสําหรับ

การศึกษาตอไป 

 

วัตถุประสงค  
1.เพ่ือสรางและหาคุณภาพ  

2.เพ่ือหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา  

3.เพ่ือหาระดับความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียน เรื่อง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Info 

Graphic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  

 

วิธีวิจัย  
การวิจัยในครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลของบทเรียน เรื่อง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ 

Infographic เพ่ือใชในการศึกษา  สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ี ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยโดยมีข้ันตอนดังตอไปน้ี 

1.ประชากร และกลุมตัวอยาง  

ประชากร คือ นักศึกษาระดับปรญิญาตรี คณะครศุาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ซ่ึงลงทะเบียนวิชา

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 จาก 2 หองเรียน จํานวน 80 คน 

กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ซ่ึงลงทะเบียนวิชา

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 ใชวิธีการสุมอยางงาย (Simple Random 

Sampling) โดยวิธีการจับสลาก  ไดมา 1 หอง  จํานวน 40 คน   

2..เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

2.1บทเรียน เร่ือง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Infographic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับ

ปริญญาตร2ี.2 แบบทดสอบสําหรบัหาประสิทธิภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

2.3 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนโดยผูเช่ียวชาญ  

3.วิธีการสรางเครือ่งมือในการวิจัย 

การผลิตบทเรียน  การผลิตบทเรียน เร่ือง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Infographic เพ่ือใชในการศึกษา 

สําหรับนักศึกษาระดับปรญิญาตร ี รายละเอียดในการสรางไดดําเนินการตามหลักการออกแบบและพัฒนาคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย (ADDIE Model) Kevin Kruse [19] ท่ีมี 5 ข้ันตอน คือ การวิเคราะห การออกแบบ การพัฒนา การนําเสนอ และ

การประเมินผล มาใชเปนพ้ืนฐานในการผลิต โดยการสรางเครื่องมือ มีข้ันตอนดังตอไปน้ี 

3.1 การวิเคราะหเน้ือหา การวิเคราะหเน้ือหาท่ีนํามาผลิตบทเรียน เรื่อง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ 

Infographic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  โดยรวบรวมหนังสือและงานวิจัยท่ีมีเน้ือหาเก่ียวของกับ 

เรื่อง หลักการและกระบวนการการออกแบบงานกราฟกในรูปแบบ Infographic หลังจากท่ีรวบรวมหนังสือและงานวิจัยท่ี

เก่ียวของ  
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3.2 การออกแบบการเรียนการสอน จัดทํา Storyboard ซ่ึงมีรูปแบบหนาท่ีนําเสนอ การจัดวาง (Layout) การ

เช่ือมโยง (Link) เน้ือหาในแตละหนวยการเรียน 

กําหนดวิธีการนําเสนอ เปนการออกแบบหนวยการเรียน เปนแผนการนําเสนอหนวยการเรียนเปนแผนภูมิวิชา 

(Course Flow Chart) โดยในแตละหนวยจะมีโครงสรางของการออกแบบใชหลักการออกแบบและพัฒนาคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียท่ีมีดวยกัน 5 ข้ันตอน คือ การวิเคราะห การออกแบบ การพัฒนา การนําเสนอ และการประเมินผล 

3.3 การสรางกรอบเน้ือหาบทเรียน เขียนเน้ือหาตามแบบท่ีไดกําหนด (Script Development) เขียนเน้ือหาตามท่ี

กําหนดภายในกรอบการสอนจะมีพ้ืนท่ีสําหรับเขียนเน้ือหาท่ีจะสอน พ้ืนท่ีสําหรับระบุเสียงบรรยาย การระบุจัดการกับส่ือตาง  ๆ

และการนําเสนอทางหนาจอ ซ่ึงการเขียนเน้ือหาลงในกรอบการสอนจะตองคํานึงถึงความถูกตองของเน้ือหา วิธีการสอน ส่ือท่ี

จะใช รวมท้ังการมีปฏิสัมพันธท่ีคอมพิวเตอรสามารถทําได  ใหผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาดูความถูกตอง และความสมบูรณของ

เน้ือหา โดยมีผูเช่ียวชาญในการตรวจสอบ ซ่ึงมีประสบการณในการสอนวิชาทางดานส่ือการสอน  

สรางแบบทดสอบสําหรับบทเรียน สรางแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน โดยอาศัยหลักการสรางแบบทดสอบ

ในการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน  เปนแบบทดสอบแบบปรนัย  ชนิดเลือกตอบ  มี 4 ตัวเลือก 

เลือกซอฟแวรระบบนิพนธบทเรียน  (Authoring Software) และซอฟแวรอ่ืนๆ เพ่ือใชในการพัฒนาบทเรียน เรื่อง การผลิต

ส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Infographic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยพิจารณาโปรแกรมท่ี

สามารถตอบสนองความตองการของบทเรียนไดเปนอยางดี  

3.4 การตรวจสอบและนําไปใช ระหวางดําเนินการผลิตบทเรียน เรื่อง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Info 

Graphic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีน้ัน ไดนําส่ือการสอนไปใหผูเช่ียวชาญประเมินความเหมาะสม

ของส่ือการสอน โดยนําส่ือการสอนท่ีสรางข้ึนไปใหผูเช่ียวชาญ 3 ทาน มีข้ันตอนในการสรางแบบประเมินดังตอไปน้ี ศึกษา

วิธีการสรางแบบประเมิน โดยใชทฤษฎีของ ลิเคิรท (Likert) สุมาลี  จันทรชะลอ[20] แลวจึงออกแบบประเมินสําหรับการ

ประเมินคุณภาพ บทเรียน 

สรางแบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเช่ียวชาญ โดยมีดานเน้ือหา  จํานวน 10 หัวขอ  

สําหรับแบบประเมินคุณภาพไดกําหนดระดับความคิดเห็น 5 ระดับ ดังน้ี  

  ระดับ 5  หมายถึง  ดีมาก 

  ระดับ 4  หมายถึง  ดี 

  ระดับ 3   หมายถึง  ปานกลาง 

  ระดับ 2   หมายถึง   พอใช 

  ระดับ 1   หมายถึง  ควรปรับปรุง 

นําแบบประเมินคุณภาพท่ีสรางข้ึนไปตรวจสอบ ผูศึกษาโครงงานไดนําแบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเช่ียวชาญดาน

เน้ือหาดานส่ือและการนําเสนอท่ีสรางข้ึน ไปใหผูเช่ียวชาญในแตละดานประเมินคุณภาพโดยประเมินตามความเปนจริง ดวย

แบบมาตรสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) ของ ลิเคิรท (Likert) โดยสุมาลี  จันทรชลอ จากข้ันตอนการดําเนินการสราง

แบบประเมินคุณภาพส่ือของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียน เรื่อง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Infographic เพ่ือใชใน

การศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ี

การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบงออกเปน แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน มี

ข้ันตอนการสรางดังตอไปน้ี 

นําวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีไดกําหนดไว มาจัดทําตารางวิเคราะหขอสอบ โดยกําหนดจํานวนขอสอบให

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม และผูจัดทําไดสรางแบบทดสอบจํานวน 60 ขอ เพ่ือเปนตัวเลือกในการคัดเลือก

แบบทดสอบใหมีความเหมาะสมท้ังคําถามและตัวลวง 
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นําแบบทดสอบไปใหผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาประเมินหาคาความสอดคลอง ระหวางขอสอบและเน้ือหา (IOC) โดยวัดตาม

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม จากน้ันนําคะแนนท่ีไดจากผูเช่ียวชาญ แตละทานมาทําการคํานวณ หาคาความสอดคลองระหวาง

ขอคําถามกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยนําคัดเลือกเฉพาะขอท่ีไดคะแนน 0.5 ข้ึนไปไดจํานวน 59 ขอ โดยท้ัง 59 ขอน้ีจะ

ครอบคลุมวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท้ังหมด ซ่ึงผลจากการประเมินมีคาความสอดคลองอยูระหวาง 0.67-1ซ่ึงไดมีการปรบัปรุง 

และคัดเลือกตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

นําแบบทดสอบท่ีผานการประเมินจากผูเช่ียวชาญและคัดเลือกแลว ไปใหนักเรียนทดสอบ ซ่ึงการทดสอบจะเปนการ

ทดสอบ กับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ซ่ึงลงทะเบียนวิชานวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 ใชวิธีการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) โดย

วิธีการจับสลาก  ไดมา 1 หอง  จํานวน 40 คน   

การสรางแบบประเมินความพึงพอใจ  มีข้ันตอนในการสรางแบบประเมินดังตอไปน้ี 

ศึกษาวิธีการสรางแบบประเมิน โดยใชทฤษฎีของ ลิเคิรท (Likert) สุมาลี  จันทรชะลอ  แลวจึงออกแบบประเมิน

สําหรับการประเมินความพึงพอใจ โดยกําหนดหัวขอหลักในการประเมิน แบงเปน 5 สวน ไดแก สวนของภาพน่ิง สวนของ

ภาพเคล่ือนไหว สวนของตัวอักษร สวนของเสียง และสวนของภาพรวมของโปรแกรม  

สรางแบบประเมินความพึงพอใจ โดยมีหัวขอดังตอไปน้ี 

แบงเปน 5 สวน ไดแก สวนของภาพน่ิง สวนของภาพเคล่ือนไหว สวนของตัวอักษร สวนของเสียง และสวนของ

ภาพรวมของโปรแกรม ไปใชประเมินความพึงพอใจ โดยประเมินตามความเปนจริง ดวยแบบมาตรสวนประมาณคา 5 ระดับ 

(Rating Scale) ของ ลิเคิรท (Likert) สุมาลี  จันทรชะลอ[20]  จากข้ันตอนการดําเนินการสรางแบบประเมินคุณภาพส่ือของ

นักศึกษาท่ีมีตอบทเรียน เร่ือง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Infographic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรสํีาหรับแบบประเมินความพึงพอใจไดกําหนดระดับความคิดเห็น 5 ระดับ ดังน้ี  

  ระดับ 5  หมายถึง  มากท่ีสุด 

  ระดับ 4  หมายถึง  มาก 

  ระดับ 3   หมายถึง  ปานกลาง 

  ระดับ 2   หมายถึง   นอย 

  ระดับ 1   หมายถึง  นอยท่ีสุด 

วิธีดําเนินการศึกษา 

บทเรียน เรื่อง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Infographic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรี  ผูศึกษาดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานี ซ่ึงลงทะเบียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 ใชวิธีการ

สุมอยางงาย (Simple Random Sampling) โดยวิธีการจับสลาก  ไดมา 1 หอง  จํานวน 40 คน  โดยในการทดลองใชแบบ

แผนการทดลองกลุมเดียวท่ีมีการทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน (One-Group Pretest-Post Test Design) โดยแนะนํา

บทเรียนใหกับผูเรียนใหทราบถึงรายละเอียดท่ีสําคัญเก่ียวกับข้ันตอน และวิธีการเรียนเรื่อง “แนวทางการใชหลักการและ

กระบวนการการออกแบบงานกราฟกในรูปแบบ Infographic”  ใหผูเรียนทราบกอน ซ่ึงมีแบบแผนการทดลองดังตารางขางลาง

น้ี 

ตารางท่ี 1 แสดงแบบแผนการทดลองกลุมทดลองเดียว ท่ีมีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

สอบกอนเรียน การจัดกระทํา สอบหลังเรียน 

T1 X T2 

 



87 
วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยการจัดการและเทคโนโลยีอีสเทิรน ปท่ี 16 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2562 

UMT Poly Journal ISSN:2673-0618 

ความหมายของสัญลักษณ  

 X แทน การกระทํา (Treatment) เปนการเรียนจากรูปแบบการเรียน โดยใชบทเรียน เรื่อง การผลิตส่ือ

ประกอบการสอนในรูปแบบ Infographic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ี  

 T1 แทน การทดสอบกอนเรียน (Pre - test)   

 T2 แทน การทดสอบหลังเรียน (Post - test)  

วิธีการดําเนินการศึกษา มีรายละเอียด ดังตอไปน้ี 

  1. ทดสอบกอนการเรียน (Pre - test) เม่ือกลุมตัวอยางผานการแนะนําบทเรียนแลว ผูศึกษาใหกลุมตัวอยางทํา

แบบทดสอบกอนการเรียน (Pre - test) เพ่ือใหทราบวาผูเรียนมีความสามารถอยูในระดับใด และทําการเก็บผลคะแนนจาก

กลุมตัวอยางไว 

  2. จัดการกระทํา (Treatment) ใหกลุมตัวอยางทุกคนศึกษาบทเรียน เรื่อง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ 

Infographic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ี ดวยการศึกษาผานส่ือ 

  3. การทดสอบหลังการเรียน (Post test) หลังจากท่ีกลุมตัวอยางไดศึกษาบทเรียน เรื่อง การผลิตส่ือประกอบการ

สอนในรูปแบบ Infographic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  เรียบรอย ผูศึกษาโครงงานจะใหกลุม

ตัวอยางทุกคนทําแบบทดสอบหลังเรียน (Post - test) เพ่ือใหทราบวากลุมตัวอยางเกิดความรูหลังจากศึกษาบทเรียน เรื่อง 

การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Infographic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี เพ่ิมข้ึนในระดับ

ใด และทําการเก็บผลคะแนนจากกลุมตัวอยางไว  

5. การวิเคราะหขอมูล  

หลังจากทําการทดลองบทเรียน เรื่อง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Infographic เพ่ือใชในการศึกษา 

สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  แลวนําผลท่ีไดจากการประเมินคุณภาพของผูเช่ียวชาญและจากการทําแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน แบบประเมินความพึงพอใจ จากกลุมตัวอยางมาวิเคราะหตามหลักสถิติ ดังตอไปน้ี   

การวิเคราะหแบบประเมินคุณภาพ 

วิธีในการวิเคราะหขอมูล คือ การหาคาเฉล่ียเลขคณิตของกลุมผูเช่ียวชาญและกลุมตัวอยาง และใชการคํานวณหา

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุมผูเช่ียวชาญและกลุมตัวอยาง ซ่ึงนําขอมูลมาจากการประเมินดวยเกณฑการประเมินตามระดับ

คุณภาพ 5 ระดับ คือ  

   5 หมายถึง  ดีมาก 

  4 หมายถึง  ดี 

  3 หมายถึง  ปานกลาง 

  2 หมายถึง  พอใช 

  1 หมายถึง  ควรปรับปรุง 

คะแนนท่ีไดจากแบบประเมินคุณภาพ นํามาคํานวณหาคาเฉล่ียแลวจากน้ันนําคาเฉล่ียท่ีคํานวณไดไปเปรียบเทียบกับ

คาระดับนํ้าหนักคะแนน ดังตอไปน้ี  

ถาคาเฉล่ียอยูในชวง 4.50-5.00 หมายถึง  อยูในเกณฑดีมาก 

ถาคาเฉล่ียอยูในชวง 3.50-4.49 หมายถึง  อยูในเกณฑดี 

ถาคาเฉล่ียอยูในชวง 2.50-3.49 หมายถึง  อยูในเกณฑปานกลาง 

ถาคาเฉล่ียอยูในชวง 1.50-2.49 หมายถึง  อยูในเกณฑพอใช/นอย 

ถาคาเฉล่ียอยูในชวง 1.00-1.49 หมายถึง  อยูในเกณฑท่ีควรปรับปรุง 

คาท่ียอมรับได คือ 3.50 ข้ึนไป 
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การวิเคราะหหาคุณภาพของแบบทดสอบ 

ใชกรรมวิธีในการวิเคราะหขอมูล คือ การหาคาความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมโดย

ประเมินจากกลุมผูเช่ียวชาญทางดานเน้ือหา จากน้ันหาคาความยาก และอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ โดยนําคาท่ีคํานวณ

ไดมาเปรียบเทียบกับเกณฑ ดังน้ี 

เกณฑการหาคาความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

ถา IOC > = 0.5 แสดงวา ขอคําถามน้ันจริง มีความตรงตามเน้ือหา 

ถา IOC <  0.5 แสดงวา ขอคําถามน้ันไมจริงวัดไมไดตามวัตถุประสงค ซ่ึงไมมีความตรงตามเน้ือหา 

จึงควรตัดท้ิง หรืออาจปรับปรุงแกไขใหดีข้ึน โดยผานการตรวจสอบความสอดคลองระหวางขอสอบกับเน้ือหา และระดับ

พฤติกรรมของผูเช่ียวชาญ  

การวิเคราะหแบบประเมินความพึงพอใจ 

วิธีในการวิเคราะหขอมูล คือ การหาคาเฉล่ียเลขคณิตของกลุมผูเช่ียวชาญและกลุมตัวอยาง และใชการคํานวณหา

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุมผูเช่ียวชาญและกลุมตัวอยาง ซ่ึงนําขอมูลมาจากการประเมินดวยเกณฑการประเมินตามระดับ

คุณภาพ 5 ระดับ คือ  

   5  คะแนน   พึงพอใจมากท่ีสุด 

  4  คะแนน   พึงพอใจมาก 

  3  คะแนน   พึงพอใจปานกลาง 

  2  คะแนน  พึงพอใจนอย 

  1  คะแนน   พึงพอใจนอยท่ีสุด 

คะแนนท่ีไดจากแบบประเมินความพึงพอใจ นํามาคํานวณหาคาเฉล่ียแลวจากน้ันนําคาเฉล่ียท่ีคํานวณไดไป

เปรียบเทียบกับคาระดับนํ้าหนักคะแนน ดังตอไปน้ี  

ถาคาเฉล่ียอยูในชวง 4.50-5.00 หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 

 ถาคาเฉล่ียอยูในชวง 3.50-4.49 หมายถึง  พึงพอใจมาก 

 ถาคาเฉล่ียอยูในชวง 2.50-3.49 หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 

 ถาคาเฉล่ียอยูในชวง 1.50-2.49 หมายถึง  พึงพอใจนอย 

 ถาคาเฉล่ียอยูในชวง 1.00-1.49 หมายถึง  พึงพอใจนอยท่ีสุด 

 คาท่ียอมรับได คือ 3.50 ข้ึนไป 

 สถิติท่ีใชในการศึกษา 

สถิติท่ีนํามาใชในการวิเคราะห มีดังน้ี 

สถิติพ้ืนฐาน 

คาเฉล่ียเลขคณิต 

สถิติท่ีใชใน การหาคาประเมินคุณภาพจากผูเช่ียวชาญของบทเรียน เร่ือง การผลิตส่ือประกอบการสอนใน

รูปแบบ Infographic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปรญิญาตร ี  

หาคาเฉล่ีย (Mean)  

สูตร  = fx 

                   n 

เม่ือ 

 แทน คาเฉล่ีย 
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X แทน ผลรวมของคะแนน 

n แทน จํานวนคน 

f แทน ความถ่ีของ Xi 

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของผูเช่ียวชาญ และกลุมตัวอยางเม่ือมีการกระจายขอมูล  

 

สูตร 

 

เม่ือ   x คือ  ขอมูลแตละจํานวน 

  คือ คาเฉล่ียของขอมูล  

            n  คือ จํานวนขอมูล  

การหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมตัวอยางสูตร T-test Dependent  สถิติท่ีใชในการเปรียบเทียบความ

แตกตางของคาเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียน เรื่อง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Infographic 

เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ี ระหวางกอนเรียน และหลังเรียนของกลุมตัวอยางวาหลังเรียนมีคะแนน

เพ่ิมข้ึนจากกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญหรือไม โดยใช t-Dependent [21] 

            สูตร  t  = 
 
1

22







N

DDN

D
 

เม่ือ 

  t แทน ทดสอบความแตกตางของขอมูลกอนเรียน และหลังเรียน 

    D แทน ผลตางของคะแนนแตละคู 

    n แทน จํานวนนักเรียน 

การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ 

  1. การหาคาความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ใชสูตรการคํานวณ ดังน้ี 

 

สูตร  IOC = R 

    N 

เมื่อ 

   IOC คือ ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค 

   R คือ ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

   N คือ จํานวนผูเช่ียวชาญท้ังหมด 

การหาคาคุณภาพแบบทดสอบรายขอ 

ความยากของแบบทดสอบ 

   สูตร  P     =     H + L 

                         N  

    เม่ือ 

   P  แทน ความยาก 

   H  แทน จํานวนคนในกลุมสูงท่ีตอบถูก (กลุมเกง) 
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    L  แทน จํานวนคนในกลุมตํ่าท่ีตอบถูก (กลุมออน) 

    N  แทน จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมตํ่า 

คาอํานาจจําแนก (Discrimination) 

สูตร      r  = 
2/N

RR eu   

 

เม่ือ  

 r    หมายถึง   คาอํานาจจําแนกเปนรายขอ 

 uR  หมายถึง   จํานวนผูตอบถูกในขอน้ันในกลุมเกง 

eR  หมายถึง   จํานวนผูตอบถูกในขอน้ันในกลุมออน 

N    หมายถึง   จํานวนคนในกลุมตัวอยางท้ังหมด 

3. การหาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิใชสูตร KR 20 Kuder Richardson 

ดังน้ี 

  สูตร              ]1[
1 2S

pq

k

k
rtt





  

  เม่ือ  

ttr  แทน ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ 

   k  แทน จํานวนของแบบทดสอบท้ังฉบับ 

   p  แทน อัตราสวนของผูตอบถูกในขอน้ัน 

   q  แทน อัตราสวนของผูตอบผิดในขอน้ัน 

   2S  แทน ความแปรปรวนของคะแนน 

ผลการวิจับและอภิปรายผล  
จากการศึกษาการพัฒนาบทเรียน เร่ือง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Info Graphic เพ่ือใชในการศึกษา 

สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ไดผลปรากฏดังน้ี 

ผลการผลิตส่ือการสอน  ไดการพัฒนาบทเรียน เร่ือง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Info Graphic เพ่ือใช

ในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  โดยเรียนผานคอมพิวเตอร  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท้ังแบบสวน

บุคคลและแบบกลุม ท่ีผูเรียนดําเนินกิจกรรมการเรียนดวยเคร่ืองคอมพิวเตอร โดยสามารถศึกษาเน้ือหา ทําแบบทดสอบกอน

เรียน  แบบทดสอบหลังเรียน   

ผลการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เม่ือเรียนจากบทเรียน เรื่อง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Info 

Graphic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  จากการทดสอบกลุมตัวอยาง เพ่ือหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

โดยใชนักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียน เร่ือง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Info Graphic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรี  จากนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ซ่ึงลงทะเบียน

วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 ใชวิธีการสุมอยางงาย (Simple 

Random Sampling) โดยวิธีการจับสลาก  ไดมา 1 หอง  จํานวน 40 คน  ทําแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน อยางละ 

40 ขอ  พบวา การทดสอบคะแนนของผูเรียนมีคะแนนกอนเรียนเฉล่ียเทากับ  19.07  คะแนน และมีคะแนนหลังเรียนเฉล่ียเทากับ  22.77  

คะแนน  เม่ือเปรียบเทียบระหวางคะแนนสอบท้ังสองครั้ง พบวา  คะแนนสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

0.05 
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ผลความพึงพอใจของผูเรียน ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน เรื่อง การผลิตส่ือ

ประกอบการสอนในรูปแบบ Info Graphic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มีคาเฉล่ียรวมทุกดาน  4..74  

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.28  นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก   

อภิปรายผลการวิจัย 

ผลการพัฒนาบทเรียน เรื่อง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Info Graphic เพ่ือใชในการศึกษา สําหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรี  ผูวิจัยพบวาไดผลการผลิตตรงตามวัตถุประสงคท่ีไดต้ังไว อันเน่ืองมาจากการออกแบบท่ีทําอยาง

เปนระบบโดยนําข้ันตอนการออกแบบ 5 ข้ันตอนคือ ข้ันการวิเคราะห ออกแบบ พัฒนา นําไปใชและปรับปรุง รวมท้ังการ

ประเมินผล ซ่ึงในข้ันการวิเคราะหผูวิจัยไดวิเคราะหการออกแบบโครงสรางบทเรียนเรื่องการแกปญหาจากผูทรงคุณวุฒิ  

วิเคราะหดานเน้ือหา อันเปนองคประกอบท่ีจะนํามาพัฒนาบทเรียน ไดตรงตามความตองการท่ีแทจริงของผูใชงานน้ันคือ  

ผูสอนและผูเรียน ในข้ันของการออกแบบผูวิจัยไดนําผลจากการวิเคราะหมาดําเนินการออกแบบโดยมีการออกแบบเน้ือหา

บทเรียน  ออกแบบแบบทดสอบ ใหตรงตามวัตถุประสงคของบทเรียน ในข้ันตอนการพัฒนาไดนําส่ิงท่ีออกแบบมาพัฒนา

พรอมท้ังปรับปรุงแกไขอยางตอเน่ือง ในข้ันประเมินผลไดนําบทเรียนไปใหผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพส่ือการสอน  

แบบทดสอบ  ซ่ึงไดมีการนําไปทดลองกับกลุมตัวอยางเพ่ือประเมินความรู เรื่อง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Info 

Graphic รวมท้ังประเมินความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียน จึงไดบทเรียนท่ีมีคุณภาพและตรงตามวัตถุประสงคการวิจัย  

สอดคลองกับงานวิจัยของนิตยา โสรีกุล [52] ท่ีไดศึกษาผลการใชการสอนแนะในการเรียนรูดวยกรณีศึกษาบนเว็บท่ีมีตอการ

แกปญหาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีมีรูปแบบการคิดตางกัน ผลการศึกษาพบวานักเรียนท่ีมีรูปแบบการคิดแบบฟลด 

อินดิเพนเดนซ (FI) เม่ือเรียนดวยบทเรียนกรณีศึกษาบนเว็บท่ีไมมีการสอนแนะมีคะแนนการแกปญหาสูงกวานักเรียนท่ีเรียน

ดวยบทเรียนกรณีศึกษาบนเว็บท่ีมีการสอนแนะ และสอดคลองกับงานวิจัยของภัทรา  ยางเด่ียว [51] ท่ีศึกษาการสราง

บทเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรท่ีเรียนโดยกระบวนการกรณีศึกษาในวิชาการ ถายภาพสําหรับบัณฑิตศึกษา พบวาทําให

กลุมตัวอยางเกิดความสามารถในการเรียนรูเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05   

การหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน   

ผูวิจัยพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  โดยใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน ผลท่ี

ไดจากการทําแบบทดสอบของกลุมตัวอยาง ปรากฏวา คะแนนหลังเรียนมากกวาคะแนนกอนเรียน ซ่ึงอยูในเกณฑดี และไดใช

สูตร t-test คํานวณหาคา t  มีคะแนนกอนเรียนเฉล่ีย  เทากับ  19.07  คะแนน และมีคะแนนหลังเรียนเฉล่ีย  เทากับ  22.77  

คะแนน  เม่ือเปรียบเทียบระหวางคะแนนสอบท้ังสองครั้ง พบวา  คะแนนสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ.05  เน่ืองจากบทเรียนท่ีไดผานการประเมินคุณภาพ และปรับปรุงตามท่ีผูเช่ียวชาญแนะนํา  ในสวนของเคร่ืองมือ

ท่ีใชในการทดสอบหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดผานกระบวนการวิเคราะหขอสอบ  ประเมินหาคาความสอดคลองของขอ

คําถามกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม มีการหาคาความยากงาย  อํานาจจําแนก  และคาความเช่ือม่ัน  ทําใหสามารถวัด

ผลสัมฤทธ์ิไดตรงตามวัตถุประสงคการศึกษา และสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ไดผลคานัยสําคัญท่ีเปนไป

ตามเกณฑท่ีต้ังไว ทําใหนักศึกษาสามารถเรียนรูไดอยางตอเน่ือง  ในการพัฒนาบทเรียนมีการออกแบบการนําเสนอ มีการ

นําเอาเน้ือหาและภาพ  เขามาใชในการออกแบบ  ทําใหผูเรียนเขาใจไดงายและเร็วข้ึน  ทําใหนักเรียนเรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนสูงข้ึน  สอดคลองกับขวัญฤทัย  เท่ียงจันทราทิพย [54]  

ความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง ท่ีมีตอบทเรียน เร่ือง การผลิตส่ือประกอบการสอนในรูปแบบ Info Graphic เพ่ือใช

ในการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี   

ผูวิจัยพบวาอยูในเกณฑความพึงพอใจมากท่ีสุด  อันเปนผลมาจากภาพรวมโปรแกรมในดานความเหมาะสมของ

เทคนิคการเปล่ียนกรอบเน้ือหา ตรงตามวัตถุประสงคออกแบบใหมีปฏิสัมพันธสะดวกและใชงาย  มีรายละเอียดของเน้ือหาท่ี

ตองการ  ในสวนของภาพน่ิง และตัวอักษร มีความเหมาะสมของภาพสอดคลองกับเน้ือหา  นักศึกษามีความพึงพอใจในระดับดี
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มาก  สอดคลองกับหลักการของKhan [56] กลาววาการเรียนการสอนผานเว็บคือโปรแกรมการเรียนการสอนในรูปแบบของ

ไฮเปอรมีเดียท่ีนําคุณลักษณะและทรัพยากรตางๆ ของอินเทอรเน็ต มาสรางใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย โดยสงเสริม

และสนับสนุนการเรียนรูในทุกทาง  และสอดคลองกับงานวิจัยของภัทรา ยางเด่ียว [51] ท่ีศึกษาการสรางบทเรียนผาน

เครือขายคอมพิวเตอรท่ีเรียนโดยกระบวนการกรณีศึกษาในวิชาการ ถายภาพสําหรับบัณฑิตศึกษา พบวาทําใหกลุมตัวอยางมี

ความพึงพอใจตอบทเรียนอยูในเกณฑพึงพอใจมากท่ีสุด 
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