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บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพรูปแบบการเรียนแบบรวมมือ และเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน ความคงทนในการจํา และศึกษาความพึงพอใจของผูเรียน กลุมตัวอยาง เปนนักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานี ท่ีเรียนรายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2561 ไดมาโดยวิธีการสุมแบบ

กลุม (Cluster Random Sampling) แบงออกเปน 2 กลุม โดยกลุมควบคุมเรียนแบบปกติ จํานวน 36 คน และกลุมทดลองเรียนแบบ

รวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรจํานวน 35 คน รูปแบบการเรียนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 88.57/80.04  คํานวณดวยวิธี KW # 2 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ แบบสอบถามความพึงพอใจ ผลการวิจัยพบวาพบวา ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักศึกษากลุมทดลองสูงกวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ความคงทนในการจําของนักศึกษากลุมทดลองคาเฉล่ียสูงกวาของนักศึกษากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เชนกัน 

ความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอรูปแบบการเรียนแบบรวมมือโดยรวมอยูในระดับ “มาก” 
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Abstract 
The purposes of this study were to develop and validate the efficiency of a collaborative learning 

model, to compare the learning achievement and retention, and to investigate the learning satisfaction of 

students as well. The samples were students who enrolled for the course on Innovation and Information 

Technology Education, Faculty of Education, Ubonratchathani Rajabhat University, in the first semester of 

academic year 2018 selected by using a cluster random sampling method.  They were divided into two 

groups; 36 students for the control group studied with usual instruction and 35 students for the 

บทความวิจัย (ก.ค. – ธ.ค. 2562) 

การพัฒนารูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษาที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจํา ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
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experiment group studied with the developed model.  The efficiency of the developed collaborative 

learning model was 88.57/80.04 in which it was computed by using the KW#2 method.  The results found 

that the learning achievement of students in the experimental group was significant higher than those of 

control group at the level of .05 and the retention of experimental group was significant higher that those 

the control group at the level of .05 as well.  The satisfactions toward the developed collaborative 

learning model were rated at a “high” level. 

Keywords: Model, Networks, Achievement 
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บทนํา 

 ในปจจุบันมีความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีการศึกษาอยางแพรหลายการศึกษาจึงควรมีการปรับเปล่ียนโดย

นําเอาเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการจัดการเรียนการสอนรวมท้ังสงเสริมแหลงเรียนรูนอกหองเรียน (สํานักงานเลขาธิการ

สภาการศึกษา,2548) ควรมีการสนับสนุนและพัฒนาผูเรียนใหสามารถเรียนรูดวยตนเองผานส่ืออิเล็กทรอนิกสตางๆและ

สงเสริมใหเกิดการปฎิสัมพันธระหวางผูเรียนและผูสอนจนเกิดเปนสังคมการเรียนรูจากกันและกัน (บุปผชาติ,2546)  

 กระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ.2546 ไดกลาวถึงการใหความสําคัญของเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาวาเปนส่ิงสําคัญท่ีชวย

แกปญหาดานการศึกษา โดยเฉพาะทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ซ่ึงเปนการรวมเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

การส่ือสารมาใช เพ่ือใหเกิดความรูและทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยาง

ตอเน่ือง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546)  

 แตเดิมในระบบการศึกษาดานการเรียนการสอน ใชกลยุทธท่ียึดครูเปนศูนยกลาง วิธีการสอนเปนแบบบรรยาย 

กอใหเกิดผลเสียกับผูเรียนหลายอยาง เชน ขาดความเช่ือม่ัน ขาดการตัดสินใจ การทํางานเปนทีม ขาดความรับผิดชอบ เปน

ตน (ชัยยงค, 2551) จึงสงผลใหมีการคิดกลยุทธการศึกษาข้ึนมาแทนกลยุทธเดิม  

 การนําประโยชนของอินเทอรเน็ตมาใชในการพัฒนาบทเรียนจึงเปนการจัดสภาพแวดลอมการเรียนการสอนท่ี

ประยุกตคุณลักษณะของอินเทอรเน็ต มาเปนส่ือกลางเพ่ือสงเสริมการเรียนรู โดยอินเทอรเน็ตจะชวยขยายขอบเขตของการ

เรียนรูทําใหเกิดการเรียนรูอยางไมมีท่ีส้ินสุด และการเรียนการสอนลักษณะน้ียังทําใหเกิดความเสมอภาคทางการศึกษาและ

ชวยใหการเรียนการสอนมีคุณภาพ และมาตรฐานท่ีดีข้ึน (ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ, 2553) 

 การเรียนแบบรวมมือ (Cooperative Learning) เปนรูปแบบการเรียนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญเนนการจัด

สภาพแวดลอมทางการเรียนรู เปนการเรียนท่ีมีลักษณะชวยเหลือซ่ึงกันและกันต้ังแต 2 คนข้ึนไป ผูเรียนมีการชวยเหลือซ่ึงกัน

และกันภายใตหลักการคือการสรางองคความรูโดยผูเรียนเองซ่ึงผูเรียนสามารถรับความคิดท่ีหลากหลายจากเพ่ือนสมาชิกใน

กลุมแลวนํามาใชเปนแนวทางตอการแกปญหาและสกัดเปนความคิดท่ีรูแจง 

 ดวยหลักการ เหตุผลและความจําเปนดังกลาว จึงตองมีการพัฒนาการเรียนการสอนใหทันความเจริญกาวหนาทาง

เทคโนโลยีจึงไดนําแนวคิดและหลักการรวมท้ังองคประกอบตางๆมาใชในการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขาย

คอมพิวเตอรวิชาการศึกษาพิเศษท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจําโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญผูวิจัยจึง

สนใจท่ีจะพัฒนารูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร ในรายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษา สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ

ความคงทนในการจําเพ่ือเตรียมนักศึกษาใหเปนครูท่ีดี มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคมสามารถดําเนินชีวิตในปจจุบัน

และอนาคตไดอยางเหมาะสม  
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วัตถุประสงคของการวิจัย 

     1  เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพรูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร  

     2  เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิ ความคงทนในการจํา และความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอรูปแบบการเรียนแบบรวมมือ 

     3  เพ่ือศึกษาความสัมพันธระหวางความพึงพอใจกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษากลุมทดลอง 

     4  เพ่ือศึกษาความสัมพันธระหวางความพึงพอใจกับความคงทนในการจําของนักศึกษากลุมทดลอง 

     5  เพ่ือศึกษาความสัมพันธระหวางความพึงพอใจกับปริมาณเวลาท่ีใชในการเขาเรียนของนักศึกษากลุมทดลอง 

     6 เพ่ือศึกษาความสัมพันธระหวางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับจํานวนครั้งในการเขาเรียนของนักศึกษากลุมทดลอง 

     7  เพ่ือศึกษาความสัมพันธระหวางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับปริมาณเวลาท่ีใชในการเขาเรียนของนักศึกษากลุมทดลอง 

สมมติฐาน  

 1  นักศึกษาท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนแบบรวมมือมีผลสัมฤทธ์ิ แตกตางจากผูเรียนแบบปกติ 

 2  นักศึกษาท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนแบบรวมมือมีความคงทนในการจํา แตกตางจากผูเรียนแบบปกติ 

 3  ความพึงพอใจกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีความสัมพันธกัน 

 4  ความพึงพอใจกับความคงทนในการจํามีความสัมพันธกัน 

 5  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีความสัมพันธกับจํานวนครั้งในการเขาใชระบบ 

 6  ความพึงพอใจมีความสัมพันธกับจํานวนครั้งในการเขาใชระบบ 

 7  เวลาในการเรียนมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

1 ไดรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชารายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษา ท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจํา ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

 2 เปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชารายวิชานวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจํา และรายวิชาอ่ืนๆท่ีสอดคลองตรง

ตามความตองการของผูเรียนซ่ึงจะชวยใหการเรียนการสอนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

3 เปนแนวทางในการศึกษาวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรใหมีประสิทธิภาพ 

วิธีการศึกษา 

 วิธีดําเนินการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชานวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจํา ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี มีข้ันตอน ดังน้ี  

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

นักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ท่ีเรียนรายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2561 ไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) แบงออกเปน 2 

กลุม โดยกลุมควบคุมเรียนแบบปกติ จํานวน 36 คน และกลุมทดลองเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรจํานวน 35 

คน 
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ตัวแปรที่ศึกษา 

 ตัวแปรตน    คือ รูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร 

 ตัวแปรตาม  คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความคงทนในการจํา และ ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอรูปแบบ

การเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  

 1  แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

 2  แบบสอบถามความพึงพอใจเก่ียวกับรูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร 

วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 

 1  การพัฒนารูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร ซ่ึงผูวิจัยมีวิธีดําเนินการดังน้ี 

1) ศึกษาเอกสาร งานวิจัยท่ีเก่ียวของ เพ่ือเปนแนวทางในการสังเคราะหองคประกอบของรูปแบบการเรียน

การสอน การวิเคราะหและสังเคราะหรูปแบบการเรียนการสอนดําเนินการโดยศึกษารายงานการวิจัย วารสาร ตํารา เอกสาร ท่ี

เก่ียวของกับองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนของนักการศึกษาหลายๆทาน แลวนํามาวิเคราะหและสังเคราะหใหได 

แนวคิดหรือสาระท่ีสอดคลองกันมากําหนดเปนองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนเพ่ือนําองคประกอบท่ีไดมาเปน

ขอมูลพ้ืนฐานเก่ียวกับองคประกอบของรูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร 

2) ศึกษากรอบแนวความคิดท่ีจะนํามาใชในการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร 

3) ศึกษาขอมูลการเรียนแบบรวมมือท้ังดานความหมาย ลักษณะ วิธีการเรียนการสอน และวิธีท่ีจะนํามาใช 

ตลอดจนการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร 

4) ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีเก่ียวกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจําท้ังดานความหมาย 

องคประกอบและวิธีการศึกษาจากแนวคิดของนักการศึกษาหลายๆทาน 

5) สรางรูปแบบและแผนการจัดการการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร จํานวน 6 หนวยการ

เรียน  

6) นํารูปแบบและแผนการจัดการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรท้ัง 6 หนวยการเรียนไปเสนอท่ี

ผูเช่ียวชาญเพ่ือขอคําแนะนําและปรับปรงุตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญแลวประเมินคุณภาพจํานวน 5 ทาน  

2  การสรางแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ผูวิจัยมีวิธีการ

ดําเนินงาน ดังน้ี 

1) ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของกับการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษา 

2) วิเคราะหวัตถุประสงคและสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษา ใหครอบคลุมวัตถุประสงคในดานความรู ความเขาใจ และการนําไปใชของเน้ือหาวิชานวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ท่ีจะสอบเปนขอสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 120 ขอ 

3) นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ท่ีจะ

สรางข้ึนไปใหผูเช่ียวชาญดานการประเมินผล ตรวจสอบความตรงตามวัตถุประสงคท่ีตองการวัด ความเหมาะสมของเน้ือหา

และภาษาท่ีใช โดยใชดัชนีความสอดคลอง (IOC) ถาคา IOC ไดมากกวาหรือเทากับ 0.50 ขอ คําถามน้ันนําไปใชได ถา IOC 

นอยกวา 0.50 ขอคําถามน้ันถูกตัดออกไปหรือนําไปปรับปรุงแกไขใหมใหดีข้ึน จากน้ันปรับปรุงตามขอเสนอแนะของ

ผูเช่ียวชาญ  
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4) วิเคราะหขอสอบโดยหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของขอสอบแตละขอ และหาคา

ความเช่ือม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบท้ังฉบับโดยใชสูตรของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder Richardson : K-R #20) การหา

คุณภาพของแบบทดสอบใชเกณฑการคัดเลือกขอสอบท่ีมีความยากงายระหวาง 0.20 – 0.80 คาอํานาจจําแนกท่ีมีคาต้ังแต 

0.20 ข้ึนไป 

5)  จัดพิมพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา

ฉบับสมบูรณ เพ่ือนําไปใชในการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนกับกลุมตัวอยางตอไป 

3  การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจเก่ียวกับรูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรวิชา

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรมหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานี ท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจําโดยมีข้ันตอนการสราง 

1)  ศึกษาองคประกอบตางๆ ท่ีเก่ียวของกับรูปแบบการเรียนการสอน ไดแก เปาหมาย วัตถุประสงค 

เน้ือหาวิชา กระบวนการเรียนการสอน ระบบคอมพิวเตอรและเครือขายอินเตอรเน็ต ปฏิสัมพันธระหวางนักศึกษา ผูสอน 

ผูเช่ียวชาญประจําวิชา ปจจัยสนับสนุนและการประเมินผล 

2)  กําหนดหัวขอหลักท่ีจะสอบถาม กําหนดรายละเอียดของแบบประเมินความพึงพอใจและสรางแบบ

ประเมินความพึงพอใจ มีลักษณะเปนแบบมาตรสวนประมาณคา 5 ระดับ  

3)  นําแบบประเมินความพึงพอใจท่ีสรางข้ึนไปปรึกษากับผูเช่ียวชาญเพ่ือตรวจสอบความถูกตองและ

ปรับปรุงตามคําแนะนํา 

4)  นําแบบประเมินความพึงพอใจท่ีแกไขแลวไปใหผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาเปนผู

ตรวจสอบความเหมาะสมของขอคําถามเปนการหาความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาโดยใชคาดัชนีความสอดคลอง (IOC : Index of 

Item Objective Conqruence) 

5)  นําแบบสอบถามความพึงพอใจไปประเมินกับนักศึกษาคณะครุศาสตร ท่ีไมใชกลุม ตัวอยาง จํานวน 35 

คน เพ่ือนํามาคํานวณคาความเช่ือม่ันโดยใชสูตรหาคาสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบัด (Cronbach’s Alpha Coefficient ; 

  ) 

ตารางท่ี 1 แสดงคาความเช่ือมม่ันของแบบสอบถาม ท่ีใชสํารวจเพ่ือสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนตอกิจกรรมการเรยีนแบบ

รวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร 

แบบสอบถาม คาความเชื่อมั่น 

ตอนท่ี 1 ดานเน้ือหาการเรียนการสอน .94 

ตอนท่ี 2 ดานการออกแบบส่ือการเรียนการสอน .96 

ตอนท่ี 3 ดานการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน .95 

 

6)  จัดพิมพแบบสอบถามความพึงพอใจเก่ียวกับรูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรวิชา

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานี ท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจําฉบับสมบูรณเพ่ือนําไปใชในการวัดความพึงพอใจของ

นักศึกษา 

7)  แบบสอบถามความพึงพอใจมีลักษณะเปนมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) ใชเกณฑการ

ใหคะแนน 
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สรุปผลการวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษา ท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจํา ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุ

ศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  มีผลการวิจัยและผลการวิเคราะหขอมูล ดังน้ี 

 1.  ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร 

 2.  ผลการหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร 

 3.  ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหวางนักศึกษาในกลุมทดลองและกลุม

ควบคุม  

 4.  ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาระหวางกลุมทดลองกับกลุม

ควบคุม   

 5.  ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉล่ียความคงทนในการจําของนักศึกษาระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม   

 6.  ผลการทดสอบความสัมพันธระหวางความพึงพอใจกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความพึงพอใจกับความคงทนใน

การจํา ความพึงพอใจกับปริมาณเวลาท่ีใชในการเขาเรียน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับจํานวนครั้งในการเขาเรียน และ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับปริมาณเวลาท่ีใชในการเขาเรียนของนักศึกษากลุมทดลอง  

1. ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร 

 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร โดยผูวิจัยใชวิธีเชิงระบบ (System 

Approach) ในการจําแนกองคประกอบและจัดความสัมพันธขององคประกอบเหลาน้ันใหสงเสริมกันอยางเปนระเบียบ มี

สวนประกอบสําคัญ คือ ปจจัยนําเขา กระบวนการ ผลผลิต การควบคุม และขอมูลปอนกลับ เปนวิธีท่ีทําใหเราทราบข้ันตอน

การดําเนินงานทุกข้ันตอน สามารถตรวจสอบและปรับปรุงแกไขได 

 

 
 

แตละองคประกอบนําเสนออยางเปนระบบ ดังน้ี 

 1)  ทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดท่ีเปนพ้ืนฐานของการเรียนการสอน 

      (1)  วิธีการเรียนบนเว็บ หมายถึง การมีปฏิสัมพันธบนเว็บดวยวิธีการเรียนรูแบบรวมมือ โดยแบงผูเรียนเปนกลุม 

กลุมละ 3-5 คน การอภิปรายผลของกิจกรรมหรืองานดวยการใชเครื่องมือส่ือสาร ไดแก กระดานสนทนา ไปรษณีย
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อิเล็กทรอนิกส และการสืบคนออนไลน ดวยปจจัยสนับสนุนคือแหลงเรียนรูท่ีเก่ียวของกับการเรียน ผูเรียนสามารถเขาเรียน

โดยไมจํากัดเวลาและสถานท่ี 

      (2)  วิธีการเรียนรูแบบรวมมือ เปนกลวิธีท่ีจัดการสําหรับการเรียนบนเว็บผูเรียนเรียนเปนกลุมเล็กๆ ท่ีไดรับ

บทบาทหนาท่ีรับผิดชอบทุกคน สรางปฏิสัมพันธระหวางกันเพ่ือวัตถุประสงคของการเรียนรูรวมกัน 

      (3)  การเรียนการสอนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา มุงหวังใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนสูงข้ึน ในการท่ีจะใหการเรยีนการสอนมีประสิทธิภาพและเกิดประโยชนสูงสุดน้ัน จําเปนตองอาศัยการสรางและ

พัฒนาส่ือการเรียนการสอน โดยเฉพาะส่ือบนเครือขายคอมพิวเตอร ซ่ึงจะนําไปสูการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความ

คงมนในการจํา 

      (4)  หลักการจัดส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบเปด เปนแนวทางในการสืบเสาะแสวงหาคําตอบดวยการเรียนรูดวย

ตนเองผานประสบการณของแตละบุคคลโดยใชเครื่องมือท่ีมีในเว็บสนับสนุนในการคนควาหาคําตอบ 

      (5)  ทฤษฎีการเรียนรูจากนักการศึกษาตางๆท่ีนํามาใชในการอธิบายสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

รวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

 2)  กําหนดจุดประสงคการเรียนการสอน 

      (1)  วิเคราะหเน้ือหา เพ่ือใหทราบลําดับข้ันตอนของเน้ือหา ความสอดคลองหรือความสัมพันธระหวางเน้ือหาจะ

เปนแนวทางในการกําหนดจุดประสงคของรายวิชา การกําหนดส่ือการเรียนการสอน การเช่ือมโยงไปยังฐานความรูตาง ๆ ท่ี

สอดคลองกับเน้ือหา รวมท้ังการสรางแบบวัดตามจุดประสงคการเรียนรู  

      (2)  วิเคราะหจุดประสงค เพ่ือใหทราบจุดประสงคของหลักสูตร และจุดประสงคของรายวิชา ซ่ึงจะเปนแนวทางใน

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและการประเมินผล 

      (3)  กําหนดจุดประสงค เม่ือวิเคราะหหลักสูตร วิเคราะหเน้ือหา จะสามารถกําหนดจุดประสงคการเรียนใหชัดเจน

ได โดยกําหนดจุดประสงคยอยรายคาบเพ่ือเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมในแตละคาบ ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนและผูสอนสามารถ

วัดและประเมินผลการเรียนไดถูกตอง 

 3)  แหลงทรัพยากรการเรียนรู 

      (1)  การเตรียมผูเรียน ในดานความรูพ้ืนฐาน รูปแบบการเรียนการสอน การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมท้ังการใช

โปรแกรมเพ่ือนําเสนอขอมูล  

      (2)  การเตรียมผูสอน ผูสอนหรือผูนําระบบไปใชจะตองมีความรูความเขาใจในระบบการเรียนการสอนและ

ความสามารถในการใชเครือขายคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสารกับผูเรียน มีความสามารถในการพัฒนาฐานความรูบนเว็บ 

      (3)  เตรียมแผนการสอนและแผนกิจกรรม โดยผูสอนกําหนดรูปแบบการจัดกิจกรรมตาง ๆ ใหสอดคลองกับ

จุดประสงคการเรียนตามลําดับเน้ือหาท่ีไดกําหนดไว 

      (4)  เตรียมฐานความรู ซ่ึงเปนแหลงคนควาหาขอมูลสวนใหญเปนฐาน ขอมูลบนเว็บ  ผูสอนอาจจัดเตรียมใน

รูปแบบอ่ืน  ๆเพ่ือใหผูเรียนสามารถเลือกใชไดตามความสนใจ  

      (5)  เตรียมระบบคอมพิวเตอรและเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงประกอบดวยเคร่ืองคอมพิวเตอรแมขาย (Computer 

Server) ท่ีติดต้ังส่ือการสอนท่ีพัฒนาข้ึนตามรูปแบบการเรียนการสอน และเช่ือมตออินเทอรเน็ตไปยังเครื่องลูกขายตาง  ๆ

เพ่ือใหผูเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูไดตลอดเวลา 

 4)  การจัดการเรียนการสอน  

      เปนการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีผูเรียนและผูสอนมีปฏิสัมพันธในเวลาเดียวกันหรือตางเวลากัน โดย

ผูสอนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ และยืดหลักการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือโดยใชเทคนิควิธี

เหมาะกับการเรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา โดยใชเครือขายคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือสําหรับ
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การส่ือสารการเขาถึงแหลงความรูตาง ๆ ท้ังน้ี ผูเรียนและผูสอนอาจอยูในหองหรือนอกหองเรียนก็ได และมีข้ันตอนการจัด

กิจกรรมมีรายละเอียดดังน้ี  

      (1)  ข้ันนํา ผูสอนแนะนําทักษะในการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บและจัดเปนกลุมยอยๆ  การจัดกลุมจะคละกันใน

ดานความสามารถและเพศ กลุมละ 3-5 คน โดยผูเรียนในกลุมมีความสามารถแตกตางกันท้ังน้ีเพ่ือใหผูเรียนไดชวยเหลือซ่ึงกัน

และกันในกลุม สอนคลองกับแนวคิดของ Johnson & Johnson (1994), Slavin (1995) และ Kagan (1995) ท่ีกลาววา

ขนาดของกลุมควรมีขนาดเล็กประมาณ 2–6 คน สอดคลองกับงานวิจัยของ ปยะรัตน คัญทัพ (2545) และ เกษมรัสม์ิ  วิวิตร

กุลเกษม (2546) ท่ีกลาววาขนาดของกลุมท่ีเหมาะสมคือ 3 คน จึงจะทํางานไดอยางดีประสิทธิภาพจะมีการแสดงความคิดเห็น

ท่ีหลากหลายอยางพอดี และเหมาะสมในการลงคะแนน  เน่ืองจากการทํางานเปนคูทําใหการปฏิสัมพันธถูกจํากัดไมกวางขวาง 

บรรยากาศตึงเครียดบางครั้งอาจหาขอยุติรวมกันไมได ในขณะเดียวกันจํานวนสมาชิกในกลุมท่ีมีมากเกินไปจะทําใหการทํางาน

และการจัดการภายในกลุมยุงยาก บรรยากาศสับสนและวุนวายและบางคนอาจไมรวมแสดงความคิดเห็น ผูสอนควรแนะนํา

เก่ียวกับระเบียบของกลุม บทบาทและหนาท่ีของสมาชิกกลุม แจงวัตถุประสงคของบทเรียนและการทํากิจกรรมรวมกัน การใช

แหลงเรียนรู และการฝกฝนทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับการทํากิจกรรมกลุมซ่ึงตองใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนดวย  

      (2)  ข้ันสอน ผูสอนนําเขาสูบทเรียน แนะนําเน้ือหา แนะนําแหลงขอมูลและมอบหมายงานใหผูเรียนแตละกลุม 

ดําเนินกิจกรรมดังน้ี 

          (2.1)  การนิยามและวิเคราะหปญหาท่ีพบ ขอโตแยง ขอมูลท่ีคลุมเครือเปนการนําเสนอประเด็นปญหาท่ี

ผูสอนกําหนดไวในบทเรียนตอผูเรียนแตละกลุม โดยผูสอนไดแจงจุดประสงคของการเรียนไวเพ่ือใหผูเรียนไดเช่ือมโยงในการหา

คําตอบภายใตจุดประสงคท่ีกําหนด ผูเรียนจะสามารถเขาใจประเด็นปญหาไดดีย่ิงข้ึน   

          (2.2)  กระบวนการกลุม วางแผนและหาแนวทางการแกปญหา การใหสมาชิกแตละคนกําหนดแนวทางในการ

แกปญหาโดยใชขอมูลท่ีนาเช่ือถืออยางสมเหตุสมผลจากเครื่องมือท่ีจัดเตรียมไวให สมาชิกในกลุมจะทําการปรึกษาหารือ

รวมกันแกไขปญหาตาง ๆ ตลอดจนชวยแกไขส่ิงท่ีเพ่ือนรวมกลุมทําผิดพลาด หนาท่ีของทีม และหนาท่ีของสมาชิกในกลุมจึง

ตองเก้ือกูลกัน เปนการสรางปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูเรียนหรือผูเรียนกับผูสอน ผูสอนตองกระตุนใหผูเรียนได

ปรึกษาหารือเพ่ือคนหาวิธีการท่ีจะคนหาคําตอบ  

          (2.3)  ฝกใหผูเรียนคิดและสืบเสาะหาคําตอบ ผูเรียนศึกษาจากฐานขอมูลบนเว็บในการรวบรวมขอมูล เพ่ือมา

วิเคราะหหาคําตอบท่ีเปนไปไดโดยการต้ังสมมติฐานและสรุปอางอิงจากขอมูลท่ีเช่ือถือได เพ่ือใหเกิดความกระตือรือรนในการ

ทํางานโดยผูสอนทํากิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคท่ีเหมาะสมกับการเรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษา โดยเปนการฝกการคิดเปนรายบุคคล ตามสถานการณปญหาท่ีกําหนด และฝกคิดเปนกลุมยอย เปน

การฝกกิจกรรมการคิดโดยใหผูเรียนรวมมือทํางานแลกเปล่ียนความคิดเห็นและรับฟงความคิดเห็นของบุคคลอ่ืน  

          (2.4)  ข้ันตรวจสอบผลงานและทดสอบ ในข้ันน้ีเปนการตรวจสอบวาผูเรียนไดปฏิบัติหนาท่ีครบถวนแลวหรือ

ยัง ผลการปฏิบัติเปนอยางไร เนนการตรวจสอบผลงานกลุมและรายบุคคล ในบางกรณีผูเรียนอาจตองซอมเสริมสวนท่ียังขาด

ตกบกพรอง และทําการทดสอบ  

         (2.5)  ข้ันสรุปและประเมินผลการทํางานกลุม ผูสอนและผูเรียนชวยกันสรุปบทเรียน ถามีส่ิงท่ีผูเรียนยังไม

เขาใจผูสอนควรอธิบายเพ่ิมเติม ผูสอนและผูเรียนชวยกันประเมินผลการทํางานกลุม และพิจารณาวา อะไรคือจุดเดนของงาน 

และอะไรคือส่ิงท่ีควรปรับปรุง  

      (3)  ข้ันสรุปและประเมินผล ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายสาระสําคัญในบทเรียนและทําการทดสอบยอยแต

ละหนวยการเรียน 



485 
วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยการจัดการและเทคโนโลยีอีสเทิรนปท่ี 16 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2562 

UMT Poly Journal ISSN:2673-0618 

 5)  ประเมินการเรียนการสอน ในการประเมินการเรียนการสอนจากรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขาย

คอมพิวเตอรวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา น้ีมีเปาหมายเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความ

คงทนในการจํา โดยใชแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน  

 นอกจากองคประกอบหลักแลวยังมีองคประกอบยอยท่ีควรคํานึงถึงในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดังน้ี 

 1)  บรรยากาศในการเรียนการสอนจะตองสรางความม่ันใจในการแกปญหา 

 2)  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยมีสถานการณปญหา และคําถามเปนตัวนําเขาสูบทเรียน และเปดโอกาสให

ผูเรียนเปนผูลงมือหาคําตอบดวยตนเองจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางต่ืนตัว (Active Learning) ซ่ึงจะเปนการเรียนรูโดย

การคนพบ 

 3)  การคนหาคําตอบจะเปนไปไดดวยดีและเกิดผลสําเร็จไดน้ันจะตองเกิดจากการวิเคราะหงานและวางแผนเพ่ือให

ผูเรียนรูแนวทางในการคนหาคําตอบ 

 4)  การทํางานเปนกลุมและการเรียนรูแบบรวมมือจะตองมีขอตกลงในการแบงภาระหนาท่ีจะชวยฝกใหผูเรียนรูจัก

ทํางานรวมกับผูอ่ืนในสังคมไดเปนอยางดี 

 5)  แหลงขอมูลตองเปนแหลงท่ีสามารถใหผูเรียนเขาไปศึกษาไดงายไมซับซอน 

 6)  การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนควรเรียงลําดับกิจกรรมใหตอเน่ืองโดยมุงให

ผูเรียนกาวหนาเปนลําดับข้ัน สวนจะเร็วหรือชาข้ึนอยูกับความสามารถของผูเรียนและองคประกอบอ่ืน  ๆท่ีเก่ียวของกัน 

2.  ผลการหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรยีนแบบรวมมือบนเครอืขายคอมพิวเตอร 

     รูปแบบการเรียนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 89.57/82.04  คํานวณดวยวิธี KW # 2 ตามเกณฑ (70/80)  (กฤษมันต, 

2557) 

     89.57 ตัวแรก หมายถึง รอยละของจํานวนผูเรียนท่ีทําคะแนนจากแบบฝกหัดหรือทํากิจกรรมผานเกณฑท่ีกําหนดไว 

     82.04 ตัวหลัง หมายถึง รอยละของคะแนนแบบทดสอบท่ีจํานวนผูเรียนในตัวเลขชุดหนาทําได 

3.  ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหวางนักศึกษาในกลุมทดลองและกลุมควบคุม  
แหลงความแปรปรวน SS df MS F 

โมเดลท่ีปรับแกแลว 3009.363 2 1504.682 191.874* 

คาเฉล่ียรวมของ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

5726.187 1 5726.187 730.194 

คะแนนความรูกอนเรียน 2722.029 1 2722.029 347.109 

รูปแบบการเรียน 180.184 1 180.184 22.977 

ความคลาดเคล่ือน 

(Error) 

533.257 68 7.842  

รวม 514310.000 71   

      * มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 เม่ือทําการทดสอบความแตกตางของคาเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุมทดลองและกลุมควบคุม โดยการวิจัยครั้งน้ีมี

การควบคุมปจจัยของตัวแปรผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากคะแนนกอนเรียนของนักศึกษาท้ังสองกลุม พบวา มีคาอัตราสวน F 

= 191.874 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

4.  ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม   

กลุมตัวอยาง 

 

X  
 

S.D. t df 
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กลุมทดลอง  (n = 

35) 

81.23 6.71 

2.35* 69 
กลุมควบคุม  (n = 

36) 

77.91 5.08 

   * มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 คาเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษากลุมทดลอง เทากับ 81.23 คะแนน และคาเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ของนักศึกษากลุมควบคุม เทากับ 77.91 คะแนน เม่ือทําการทดสอบความแตกตางของคาเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

นักศึกษาท้ังสองกลุม ปรากฏวา มีคาที เทากับ 2.35 ซ่ึงมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

5.  ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยความคงทนในการจําของนักศึกษาระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม   

กลุมตัวอยาง 

 

X  
 

S.D t df 

กลุมทดลอง  

(n = 35) 

86.86 7.26 

2.51* 69 
กลุมควบคุม  

(n = 36) 

82.83 6.43 

   * มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 คาเฉล่ียความคงทนในการจําของนักศึกษากลุมทดลอง เทากับ 86.86 คะแนน และคาเฉล่ียความคงทนในการเรียนรู

ของนักศึกษากลุมควบคุม เทากับ 82.83 คะแนน เม่ือทําการทดสอบความแตกตางของคาเฉล่ียความคงทนในการจําของ

นักศึกษาท้ังสองกลุม ปรากฏวา มีคาที เทากับ 2.51 ซ่ึงมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

6.  ผลการทดสอบความสัมพันธระหวางความพึงพอใจกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความพึงพอใจกับความคงทนในการ

จํา ความพึงพอใจกับปริมาณเวลาที่ใชในการเขาเรียนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับจํานวนครั้งในการเขาเรียน และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับปริมาณเวลาที่ใชในการเขาเรียนของนักศึกษากลุมทดลอง 

ตัวแปร 

 

X  
 

S.D. r 

ความพึงพอใจ 4.50 0.60 
0.82** 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 81.23 6.71 

ความพึงพอใจ 4.50 0.60 
0.51** 

ความคงทนในการจํา 86.86 7.26 

ความพึงพอใจ 4.50 0.60 
- 0.28 

ปริมาณเวลาท่ีใชในการเขาเรียน 255.15 33.50 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 81.23 6.71 
0.56** 

จํานวนคร้ังในการเขาเรียน 9 0.84 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 81.23 6.71 
- 0.15 

ปริมาณเวลาท่ีใชในการเขาเรียน 255.15 33.50 

    ** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 เม่ือทําการทดสอบคาความสัมพันธระหวางความพึงพอใจกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ปรากฏวา มีคาสัมประสิทธ์ิ

สหสัมพันธแบบเพียรสัน เทากับ 0.82 ซ่ึงมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

 เม่ือทําการทดสอบคาความสัมพันธระหวางความพึงพอใจกับความคงทนในการจํา ปรากฏวา มีคาสัมประสิทธ์ิ

สหสัมพันธแบบเพียรสัน เทากับ 0.51 ซ่ึงมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 เม่ือทําการทดสอบคาความสัมพันธระหวางความพึง
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พอใจกับปริมาณเวลาท่ีใชในการเขาเรียน ปรากฏวา มีคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธแบบเพียรสัน เทากับ -0.28 ซ่ึงไมมีนัยสําคัญ

ทางสถิติ  

 เม่ือทําการทดสอบคาความสัมพันธระหวางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับจํานวนครั้งในการเขาเรียน ปรากฏวา มีคา

สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธแบบเพียรสัน เทากับ 0.56 ซ่ึงมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

 เม่ือทําการทดสอบคาความสัมพันธระหวางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับปริมาณเวลาท่ีใชในการเขาเรียน ปรากฏวา มีคา

สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธแบบเพียรสัน เทากับ -0.15 ซ่ึงไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 

7.  ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร 

รายการประเมิน 

 

X  
 

S.D. 

ระดับ 

ความ 

พึงพอใจ 

ตอนที่ 1 ดานเนื้อหาการเรยีนการสอน 

1. รูปแบบการนําเสนอเน้ือหามีการเรียงลําดับเปนข้ันตอน 

 

4.37 

 

0.84 

 

มาก 

2. การนําเสนอเน้ือหางายตอความเขาใจ 4.00 0.64 มาก 

3. แหลงเรียนรู ท่ีจัดไวเพียงพอตอการแกปญหา 4.03 0.63 มาก 

4. ภาษาท่ีใชงายตอความเขาใจ เหมาะสมกับวัยของผูเรียน 4.63 0.60 มากท่ีสุด 

5. ส่ือท่ีใชมีความทันสมัย และทันตอเหตุการณปจจุบัน 4.69 0.53 มากท่ีสุด 

6. การนําเสนอเน้ือหาผานส่ือมีความนาสนใจ ชวยสงเสริมความเขาใจได

ดี 

4.46 0.89 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.36 0.61 มาก 

ตอนที่ 2 ดานการออกแบบสื่อการเรียนการสอน    

7. ส่ือบนเครือขายมีความงายตอการใชงาน 4.66 0.59 มากท่ีสุด 

8. การใชสีและขนาดของตัวอักษร อานงายและนาสนใจ 4.57 0.74 มากท่ีสุด 

9. การออกแบบหนาจอมีความเหมาะสม กลมกลืน ดึงดูดความสนใจ

ของผูเรียน 

4.14 0.85 มาก 

10.การเช่ือมโยง (Link) ไปยังสารสนเทศภายนอกมีความสะดวกในการ

ใชงาน 

4.00 0.73 มาก 

11.การติดตอส่ือสารภายในกลุมมีความสะดวกในการใชงาน 4.63 0.65 มากท่ีสุด 

12.ความสะดวกในการใชงานแบบรวมมือในกลุม 4.51 0.82 มากท่ีสุด 

13.ผูเรียนสามารถศึกษา ทบทวนไดโดยสะดวก 4.74 0.51 มากท่ีสุด 

14.กิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายทําใหผูเรียนไดรับ

ประสบการณในการเรียนรูดีย่ิงข้ึน 

4.80 0.41 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 4.51 0.59 มากที่สุด 

ตอนที่ 3 ดานการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 

15.การเรียนรูโดยใชสถานการณปญหา ใกลเคียงกับสภาพจริงในปญหา

ดานนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

 

4.49 

 

0.85 

 

มาก 

16.ฐานความชวยเหลือ (Scaffolding) ชวยสงเสริมแนวคิดในการ

แกปญหา 

4.74 0.44 มากท่ีสุด 

17.การติดตอส่ือสารภายในกลุมและกับบุคคลภายนอกชวยใหการ

ปฏิบัติงานสําเร็จลุลวงไดตามวัตถุประสงค 

4.49 0.85 มาก 

18.การรวมมือกันภายในกลุม ชวยใหไดแสดงความคิดเห็น และรวมมือ

กันเรียนรูในการแกปญหา 

4.57 0.74 มากท่ีสุด 
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รายการประเมิน 

 

X  
 

S.D. 

ระดับ 

ความ 

พึงพอใจ 

19. กิจกรรมการเรียนรู ชวยในการเช่ือมโยงประสบการณไปใชใน

ชีวิตประจําวันได 

4.43 0.92 มาก 

20. กิจกรรมการเรียนรูชวยกระตุนความรูเดิมเพ่ือสรางความรูใหมได 4.83 0.38 มากท่ีสุด 

21. นักศึกษาตองการเรียนในรูปแบบน้ีในรายวิชาอื่น  ๆ 4.77 0.49 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 4.62 0.63 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวมทั้ง 3 ดาน 4.50 0.60 มาก 

 

 ผลสํารวจความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรเฉล่ียโดยรวม 4.50 

และไดคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.60 แสดงวาผูเรียนมีความพึงพอใจ ในระดับมาก ผลการวิเคราะหรายดานตามระดับความ

พึงพอใจของผูเรียน พบวา ดานการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน อยูในระดับมาก ในแตละหัวขออยูระหวาง 4.43 ถึง 

4.83 คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน มีคา ระหวาง 0.38 ถึง 0.92 เฉล่ียโดยรวม 4.62 และไดคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.63 

แสดงวาผูเรียน มีความพึงพอใจตอการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน อยูในระดับมาก ดานการออกแบบส่ือการเรียนการ

สอน ในแตละหัวขออยูระหวาง 4.00 ถึง 4.80 คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน มีคาระหวาง 0.41 ถึง 0.85 เฉล่ียโดยรวม 4.51 

และไดคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.59 แสดงวาผูเรียนมีความพึงพอใจตอการออกแบบส่ือการเรียนการสอน อยูในระดับมาก 

และดานเน้ือหารการเรียนการสอน ในแตละหัวขออยูระหวาง 4.00 ถึง 4.69 คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน มีคาระหวาง 0.53 ถึง 

0.89  เฉล่ียโดยรวม 4.36 และไดคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.61 แสดงวาผูเรียนมีความพึงพอใจตอเน้ือหาการเรียนการสอน 

อยูในระดับสูงถึงระดับมาก ตามลําดับ 

อภิปรายผลการวิจัย  

 จากการศึกษาผลการใชรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประเด็นการอธิบาย ดังน้ี 

1 เม่ือวิเคราะหความแปรปรวนรวมโดยมีคะแนนกอนเรียนเปนตัวแปรรวม พบวา มีความแตกตางกัน เพราะวา 

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร มีลักษณะท่ีแตกตางจากการเรียนในหองเรียนปกติ คือ ทําใหผูเรียน

เกิดการเรียนรูไดดีตามทฤษฎีคอนสตรัคช่ันนิสซ่ึม (Constructionism) หรือทฤษฎีการสรางองคความรูดวยตนเอง (วัฒนาพร, 

2542) ซ่ึงเปนทฤษฎีการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง ซ่ึงมีสาระสําคัญท่ีวา ความรูไมใชมาจากการสอนของ

ครูหรือผูสอนเพียงอยางเดียว แตความรูจะถูกสรางข้ึนโดยผูเรียนเอง การเรียนรูจะเกิดข้ึนไดดีก็ตอเม่ือผูเรียนไดลงมือกระทํา

ดวยตนเอง (Learning by doing) และความรูท่ีไดน้ันจะไดมาจากประสบการณตรงท่ีผูเรียนกระทําดวยตนเอง จะทําใหเกิด

การเรียนรูอยางมีความหมาย จึงทําใหผลการเรียนของผูเรียนในกลุมทดลองมีความแตกตางจากผลการเรียนของผูเรียนในกลุม

ควบคุม 

2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนในกลุมทดลองและกลุมควบคุม มีความแตกตางกัน เน่ืองจากผูเรียนในกลุม

ทดลองมีการเรียนรู ฝกปฏิบัติ ซํ้าๆอยางตอเน่ือง จนเกิดความรูความเขาใจและมีการพัฒนาทักษะเพ่ิมมากข้ึน มีการจัด

กิจกรรมท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดรวมกันอภิปรายและชวยเหลือกันภายในกลุมยอย เพ่ือแลกเปล่ียนความรูท่ีไดจากการแสวงหา

ความรูของแตละคน ท่ีไดจากการทํากิจกรรมการทดลองหรือการทํากิจกรรมท่ีใหแสดงความคิดของแตละกลุมเพ่ือดึงความรู

พ้ืนฐานและประสบการณเดิมของผูเรียน โดยผูเรียนในแตละกลุมตองรับผิดชอบรวมกัน มีการอภิปรายรวมกันภายในกลุม แลว

นําเสนอผลงานใหเพ่ือน ๆ ในหองเรียนไดรับรู ทําใหผูเรียนไดแสดงออกตามความสามารถของแตละคน ไดพัฒนาทักษะทาง

สมอง เชน การคิด การใชเหตุผล การวิเคราะห และทําใหรูจักการทํางานรวมกันเปนกลุม ชวยใหบรรยากาศในหองเรียนเปน
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กันเอง สนุกสนาน ซ่ึง สอดคลองกับคํากลาวของเอลเล็น(Arends, 1998) ท่ีวา การใหนักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรู 

รูจักวิเคราะห ตัดสินใจแสวงหาความรูดวยตนเอง และขณะท่ีผูเรียนเรียนเปนกลุมน้ันผูเรียนจะมีโอกาสแลกเปล่ียนความคิดซ่ึง

กันและกันสอดคลองกับ (อาร,ี 2546) ไดกลาววาความรวมมือของบุคคลจัดวาเปนแรงจูงใจท่ีสําคัญประการหน่ึงท่ีทําใหบุคคล

เกิดพฤติกรรมตาง ๆ โดยในขณะท่ีผูเรียนทํากิจกรรมภายในกลุมท่ีมีลักษณะความสามารถแตกตางกันอยูดวยกัน จะมีการ

ชวยเหลือสนับสนุนซ่ึงกันและกันในการแกปญหา มีความรับผิดชอบรวมกันท้ังในสวนตนและสวนรวมเพ่ีอใหกลุมไดรับ

ความสําเร็จตามเปาหมายท่ีกําหนด ส่ิงเหลาน้ีทําใหผูเรียนรูสึกถึงคุณคาของตนเองเพ่ิมข้ึนท้ัง น้ีเพราะวาผูเรียนไดมีสวนรวมใน

การทํากิจกรรมกลุม ซ่ึงแตละคนจะมีบทบาทสําคัญตอความสําเร็จของกลุม ซ่ึง บรรยากาศดังกลาวจะเปนตัวเอ้ืออํานวยให

ผูเรียนรูสึกถึงคุณคาในช้ันเรียน มีความสนใจในการทํากิจกรรม มีความกระตือรือรนในการเรียน และเกิดแรงจูงใจในการเรียน 

ซ่ึงสอดคลองกับทฤษฎีมัสโลว (Maslow) ท่ีวา ความตองการของวัยรุน คือ ตองการความรักความรูสึกวาเปนสวนหน่ึงของกลุม 

การยอมรับจากครูและเพ่ือนจึงเปนส่ิงท่ีมีอิทธิพลตอการเกิดแรงจูงใจท่ีดี จึงทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนในกลุม

ทดลองสูงกวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนในกลุมควบคุม 

3 ความแตกตางของความคงทนในการจําของผูเรียนในกลุมทดลองและกลุมควบคุม มีความแตกตางกัน 

เน่ืองจากผูเรียนในกลุมทดลองไดผานการเรียนรู ฝกปฏิบัติซํ้าๆอยางตอเน่ืองจากเน้ือหาและกิจกรรมท่ีหลากหลาย ซ่ึงเปน

ปจจัยในการเสริมทักษะความคงทนในการจําใหกับผูเรียน ซ่ึงสอดคลองกับทฤษฎีความคงทนในการจําวา การจัดการเรียนการ

สอนท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกทํางานตามท่ีผูเรียนสนใจเปนปจจัยสําคัญท่ีสงเสริมใหผูเรียนจดจําไดเปนอยางดี และสงผล

ใหผูเรียนเกิดความคงทนในการจํา ซ่ึงสอดคลองกับคํากลาวของ (กมลรัตน, 2528 ) ท่ีวาปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการจําอยางหน่ึงก็

คือ ความสนใจ หากเรามีความสนใจอยางใดอยางหน่ึงยอมจดจําเร่ืองน้ันไดไมยากนัก ส่ิงท่ีเราเห็นวาปราศจากความสําคัญ ถา

ไมสนใจก็จะทําใหลืมเรื่องน้ันเร็วข้ึนและยัง สอดคลองกับทฤษฏีความจําของ (สุจริต, 2512) ท่ีวาความสนใจเปนพ้ืนฐานท่ี

สําคัญของการจําการท่ีคนเราจะจดจําส่ิงตางๆไดดีหรือไมน้ัน อันดับแรกอยูท่ีความสนใจของผูน้ันวามีความสนใจจริงจังแคไหน 

ถาสนใจจริง ต้ังใจและลงมือกระทําปฏิบัติจริงๆ ยอมจะทําใหจําเน้ือหาวิชาการน้ันไดงายและแมนยําย่ิงข้ึนจึงทําใหผูเรียนใน

กลุมทดลองมีความคงทนในการจําสูงกวาผูเรียนในกลุมควบคุม 

4 ความพึงพอใจกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนในกลุมทดลองมีความสัมพันธกันในระดับสูง อาจเปน

เพราะวามีการออกแบบกิจกรรมการเรียนเปนข้ันตอน มีการตรวจสอบสะทอนผลแกไขขอบกพรอง มีการฝกอยางตอเน่ืองทํา

ใหเกิดความพึงพอใจท่ีดี อาจเปนผลทําใหมีการเรียนรูอยางตอเน่ือง ผลการเรียนมีการพัฒนาในทิศทางบวก ซ่ึงการทํากิจกรรม

แบบกระบวนการกลุมหรือการเรียนแบบรวมมือน้ี จะทําใหผูเรียนท่ีเรียนออน มีความรูสึกผอนคลาย กลาซักถามเพ่ือนมากกวา

ซักถามคุณครูในส่ิงท่ีตนไมเขาใจ ทําใหเกิดการเรียนรูไดดีข้ึน และทําใหผูเรียนแตละคนมีความกระตือรือรนท่ีจะทําหนาท่ีใน

สวนท่ีไดรับมอบหมายใหสําเร็จ เน่ืองจากผูเรียนทราบดีวาผลงานของตนเองมีผลตอความสําเร็จของกลุม ซ่ึงสอดคลองกับคํา

กลาวของสลาวิน (Slavin, 1990) ท่ีวาผูเรียนสามารถพัฒนาความรูของตนอยางเต็มศักยภาพในรูปแบบการทํางานเปนกลุม

ยอย นอกจากน้ียังสอดคลองกับคํากลาว ของ (รัตติกาล, 2547) ท่ีวาในการทํากิจกรรมในการเรียน ผูเรียนไดรวมมือกันทํา

กิจกรรมในการเรียน ซ่ึงแตละกลุมประกอบดวยสมาชิกท่ีมีความสามารถแตกตางกัน มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกันและ

กัน สมาชิกในกลุมชวยเหลือกันในการศึกษาคนควา และมีความรับผิดชอบรวมกัน สมาชิกแตละคนมีความสามารถในแตละ

ดานไมเหมือนกัน จึงมีการแบงงานกันทําตามความสามารถ ทําใหงานประสบความสําเร็จได เน่ืองจากสมาชิกทุกคนรวมมือกัน 

ซ่ึงการทํางานรวมกันน้ีเปนการสงเสริมใหผูเรียนไดชวยเหลือกันและรูจักการทํางานเปนกลุม เหลาน้ีลวนแตเปนปจจัยท่ีสงผล

ใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนข้ึน 

5 ผูเรียนในกลุมทดลองมีการเรียนรูท่ีเนนการฝก ตอกยํ้า ซํ้าทวนอยางตอเน่ือง จึงทําใหเกิดความพึงพอใจ และมี

ความคงทนในการจําอยูในระดับกลาง อันเน่ืองมากจากผูเรียนอาจจะมีความพอใจบาง ไมพอใจบาง จึงทําใหเกิดความคงทนใน

การจําอยูในระดับปานกลาง หรือผูเรียนน้ันไมไดมีการฝกทบทวนบทเรียนจึงทําใหมีความคงทนในการจําอยูในระดับกลาง  ๆซ่ึง
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สอดคลองกับคากลาวของชมิธ (Schmitt, 2000) ท่ีวา ความจํามีความสัมพันธกับระยะเวลาท่ีลวงไปแลว ความจําระยะส้ัน 

(Short-term memory) ถาไดรับการทบทวนอยางสมํ่าเสมอก็จะกลายเปนความจําระยะยาว (Long-term memory) ได แต

ถาไมไดรับการทบทวนหรือรื้อฟนก็จะทําใหลืมได ย่ิงนานวันเปอรเซ็นตของความจําท่ีออกมาก็จะย่ิงนอยลง 

6 ปริมาณเวลาท่ีผูเรียนในกลุมทดลองเขาเรียนในระบบท่ีพัฒนาข้ึนใชเวลาเล็กนอย ทําใหผูเรียนเรียนเขาใจ ซ่ึง

สอดคลองกับแนวความคิดของ (Driscoll, 1997) ไดกลาวไววา การเรียนบนเว็บชวยใหผูเรียนควบคุมการเรียนของตนเองได 

และเปนการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ทําใหผูเรียนมีอิสระในการเรียน สามารถใชเวลาเรียนตอนไหน จะมาก

หรือนอยก็ได แตถาผูเรียนใชเวลาในการเขาเรียนในระบบท่ีพัฒนาพอสมควรแตผลการเรียนออกมาไมดีเทาท่ีควร อาจจะทําให

เกิดความไมพึงพอใจเทาท่ีควรได สอดคลองกับแนวคิดของ (สงา, 2540) วาความพึงพอใจจะแสดงออกมามากก็ตอเม่ือไดรับ

ผลสําเร็จตามความมุงหมาย ดังน้ันความพึงพอใจกับเวลาจึงสัมพันธกันอยูในระดับตํ่า เน่ืองจากการใชเวลาในการเรียนของ

กลุมทดลองจะใชเวลามากหรือใชเวลานอย ความพึงพอใจไมคอยแตกตางกัน 

7 ผูเรียนในกลุมทดลองท่ีเขาเรียนในระบบท่ีพัฒนาข้ึนบอยคร้ัง มีแนวโนมจะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูง 

จํานวนครั้งของผูเรียนในการเขาเรียนในระบบจะเก็บการเรียนรูไดอยางครบถวน ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ (ชัยพจน, 2543) 

กลาวา การจัดกระบวนการเรียนรูในปจจุบัน ผูเรียนไมจําเปนตองไดรับความรูจากครูในหองเรียนเทาน้ัน แหลงการเรียนรูมีอยู

รอบตัว หรือจะขยันคนควาจากระบบเครือขายอินเทอรเน็ต จะทําใหผูเรียนหาความรูไดดวยตนเองอยางมีความสุขและจดจํา

ส่ิงน้ันไดดีข้ึน จึงทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนออกมาดีและมีการพัฒนาท่ีดีข้ึน 

8 การท่ีผูเรียนในกลุมทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงไมจําเปนท่ีจะตองใชระยะเวลานานในการเขาเรียนใน

ระบบท่ีพัฒนาข้ึน ซ่ึงสอดคลองกับธรรมชาติของการเรียนรูของผูเรียนท่ีเรียนในหองเรียนแบบปกติ คือ ถาผูเรียนสวนใหญเปน

ผูเรียนท่ีเรียนดีอยูแลว การใชเวลาในการเรียนมากก็ไมจําเปนวาจะตองมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิด

ของ (พรพจน, 2547) วาหากผูเรียนมีพฤติกรรมการเรียนเชนใดยอมสงผลกระทบตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหอยูในระดับ

เดียวกันไปดวย  

9 การศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอรูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร พบวา ผูเรียน

มีระดับความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมาก โดยมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุดในดานกิจกรรมการเรียนรู ชวยกระตุน

ความรูเดิมเพ่ือสรางความรูใหมได ดานกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขาย ทําใหผูเรียนไดรับประสบการณในการ

เรียนรูดีย่ิงข้ึน และดานผูเรียนสามารถศึกษาทบทวนไดโดยสะดวก ท้ังน้ีอาจเน่ืองมากจาก กลุมทดลองเปนผูเรียนท่ีไมเคยเรียน

จากการเรียนในลักษณะน้ีมากอน การเรียนมีความแปลกใหม สามารถกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนุกสนานและสนใจใน

บทเรียนอยางจริงจัง ประกอบกับกิจกรรมการมีสวนรวมของสมาชิกในกลุมมีการสนับสนุนและสงเสริมใหผูเรียนเกิดความ

ตองการและสนใจการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร และเปนกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ

สอดคลองกับ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2544) ไดกลาววาการจัดกระบวนการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปน

สําคัญ กิจกรรมการเรียนรูตองสอดคลองกับความสนใจ ความถนัด และความแตกตางของผูเรียน การฝกทักษะการคิด การ

จัดการ การเผชิญสถานการณและประยุกตความรูมาใชปองกันปญหาและแกไขปญหา ใหผูเรียนไดเรียนจากประสบการณจริง 

ฝกปฏิบัติ ใหทําไดคิดเปน ทําเปนส่ิงเหลาน้ีจึงเปนสาเหตุหน่ึงท่ีทําใหผูเรียนแสดงความพึงพอใจมากตอการเรียนในลักษณะ

เชนน้ี  

ขอเสนอแนะ 

1 ควรวิจัยโดยนําแนวการเรียนรูแบบผสมผสานไปใชในรายวิชาอ่ืน ๆ ท่ีมีเน้ือหาสาระเหมาะสม เปนการยืนยันผล

การนํารูปแบบการเรียนการสอนน้ีไปใชกับวิชาอ่ืน  ๆได  
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2 ควรศึกษาวิจัยเก่ียวกับผลของการใชรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึน กับตัวแปรอ่ืน ๆ เน่ืองจาก

ผลการวิจัยแสดงใหเห็นแลววา สามารถพัฒนาความสามารถ และทักษะของผูเรียน รวมถึงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการรู

สารสนเทศ ตลอดจนศึกษาตอไปวารูปแบบการเรียนการสอนน้ีจะสงเสริมนักศึกษาในทักษะกระบวนการใดบาง 
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