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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนแครือขายคอมพิวเตอรวิชา การศึกษา

แบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานี  2) ศึกษาประสิทธิภาพของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือบนแครือขายคอมพิวเตอร วิชาการศึกษา

แบบเรียนรวม ท่ีสง เสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานี และ 3) ศึกษาผลการใชรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนแครือขายคอมพิวเตอร วิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ี

สงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานีกลุมตัวอยางเปนนักศึกษา ช้ันปท่ี 3 ปการศึกษา 2561 โดยวิธีการสุม ตัวอยางแบบกลุมซ่ึง

จะไดกลุมตัวอยาง 4 กลุมเรียน จํานวน 120 คน ผูวิจัยไดแบงออกเปน 2 กลุมกลุมละ 60 คน คือกลุมท่ี 1 เปนกลุมท่ีใชในการ

ทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร และกลุมท่ี 2 เปนกลุมท่ีใชทดสอบ

ประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร การดําเนินการวิจัยแบงเปน 3 ระยะ คือ 1) การ

พัฒนารูปแบบการเรียนรู 2) การทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู 3) การศึกษา ผลการใชรูปแบบการเรียนรูท่ี

พัฒนาข้ึน วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติการทดสอบคาทีกรณีกลุมตัวอยางสองกลุม ไมเปนอิสระจากกัน  

ผลการวิจัยพบวา 1) รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร ท่ีพัฒนาข้ึน ประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ 1.1) 

ทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดท่ีเปนพ้ืนฐานของการเรียนการสอน 1.2) การกําหนดจุดประสงค 1.3) แหลงทรัพยากรการเรียนรู 

1.4) กิจกรรมการเรียนการสอน และ 1.5) การประเมินการเรียนการสอน 2) รูปแบบ การเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขาย

คอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพ 80.03/80.22 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 3) ผลการใชรูปแบบการเรียนรูท่ีพัฒนาข้ึนพบวาทักษะ

การคิดอยางมีวิจารณญาณ หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง

เรียนสูงกวา กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

คําสําคัญ: รูปแบบ, เครือขาย, ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

Received:  June 22, 2019, Revised July 2, 2019, Accepted July 8, 2019 

 

 

Development of a Collaborative Learning Model on Computer Networks Subject 

Innovation in Educational Technology and Communications Influence   

Critical Thinking for Bacherlor Degree Faculty of Education  

Ubonratchatani Rajabhat University 
Arunrat  Detsuwan, Faculty of Education, Ubonratchathani Rajabhat University  

บทความวิจัย (ก.ค. – ธ.ค. 2562) 

การพัฒนารูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชา การศึกษาแบบเรียนรวม ที่สงเสริมการคิด

แบบมีวิจารณญาณ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
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Abstract 
The purposes of this study were to: 1) develop a computer networks cooperative learning model 

for subject Inclusion Education influence  critical Thinking for bacherlor degree faculty of education 

Ubonratchatani Rajabhat University  2) to study the effectiveness the model for learning activities and, 3) 

to study using the model at affect the critical thinking skills and education achievement of bacherlor 

degree faculty of education Ubonratchatani Rajabhat University. The sample is third year bacherlor degree 

faculty of education , Ubonratchatani Rajabhat University, the 2018 academic year, by cluster sampling 

which will get 4 group samples study, 120 persons amounts. The researcher were randomly assigned into 

2 groups. Group one use in efficiency test of the learning model. Group two use to test the effect of 

learning model, each the group 60 persons amounts. The study was conducted in three phases, the first 

phase develop the learning model, the second phase was efficiency test of learning model and the third 

was study the results using the learning model. T-test dependent used for data analysis.  

The results of this research were as follows: 1) The computer networks cooperative learning 

model for Inclusion Education subject to encourage critical thinking skills for bacherlor degree faculty of 

education Ubonratchatani Rajabhat University includes 5 steps as follows: 1.1) theory, the principle or the 

idea basically the base of instruction education, 1.2) purpose education instruction specification, 1.3) 

learning resource, 1.4) education instruction activity, 1.5) education instruction assessment. 2) The 

computer networks cooperative learning model for Inclusion Education subject to encourage critical 

thinking skills has an efficiency of 80.03/80.22, which is corresponding with 80/80 provided criteria. 3) The 

effect using the computer networks cooperative learning model was found that the posttest average 

scores in critical thinking skills of student were statistically significantly higher than pretest scores at 0.05 

level. It was also found that the posttest average scores in achievement of student were statistically 

significantly higher than pretest scores at 0.05 level. 
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คําขอบคุณ :งานวิจัยน้ีไดรับการสนับสนุนจากคณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

 

บทนํา 

 ในปจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และอินเทอรเน็ตไดพัฒนาเติบโตอยางรวดเร็วและไดกาวมาเปนเครื่องมือช้ิน

สําคัญท่ีเปล่ียนแปลงรูปแบบการเรียนการสอน การฝกอบรม รวมท้ังการถายทอดความรูโดยนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอร การ

ส่ือสารและสารสนเทศ เขามามีบทบาทสําคัญตอการศึกษาเปนอยางมากโดยเฉพาะการประยุกตใชกับระบบการศึกษาสมัยใหม 

ไดนําเทคโนโลยีการศึกษามาผนวกใชรวมกับการติดตอส่ือสารผานเครือขายอินเทอรเน็ต จึงมีสวนสําคัญในการพัฒนาการ

เขาถึงขอมูลขาวสารสําหรับการเรียนรูและสามารถตอบสนองวัตถุประสงคของพระราชบัญญัติการศึกษา พ.ศ.2542 (บุปผชาติ, 

2544) 

 กระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ.2546 ไดกลาวถึงการใหความสําคัญของเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาวาเปนส่ิงสําคัญท่ีชวย

แกปญหาดานการศึกษา โดยเฉพาะทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ซ่ึงเปนการรวมเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี
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การส่ือสารมาใช เพ่ือใหเกิดความรูและทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยาง

ตอเน่ือง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546)  

 แตเดิมในระบบการศึกษาดานการเรียนการสอน ใชกลยุทธท่ียึดครูเปนศูนยกลาง วิธีการสอนเปนแบบบรรยาย 

กอใหเกิดผลเสียกับผูเรียนหลายอยาง เชน ขาดความเช่ือม่ัน ขาดการตัดสินใจ การทํางานเปนทีม ขาดความรับผิดชอบ เปน

ตน (ชัยยงค, 2551) จึงสงผลใหมีการคิดกลยุทธการศึกษาข้ึนมาแทนกลยุทธเดิม  

 การนําประโยชนของอินเทอรเน็ตมาใชในการพัฒนาบทเรียนจึงเปนการจัดสภาพแวดลอมการเรียนการสอนท่ี

ประยุกตคุณลักษณะของอินเทอรเน็ต มาเปนส่ือกลางเพ่ือสงเสริมการเรียนรู โดยอินเทอรเน็ตจะชวยขยายขอบเขตของการ

เรียนรูทําใหเกิดการเรียนรูอยางไมมีท่ีส้ินสุด และการเรียนการสอนลักษณะน้ียังทําใหเกิดความเสมอภาคทางการศึกษาและ

ชวยใหการเรียนการสอนมีคุณภาพ และมาตรฐานท่ีดีข้ึน (ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ, 2553) 

 ดังน้ัน ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนารูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชา การศึกษาแบบเรียน

รวม ท่ีสงเสริมการคิดแบบมีวิจารณญาณ ของนักศึกษาระดับปริญญาตร ีคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี มา

ใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดังกลาวโดยคาดหวังวารูปแบบบทเรียนดังกลาว ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน จะเปนส่ือชวยสอนท่ี

ชวยสงเสริมใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองตามความพรอมของแตละบุคคลเพ่ือเตรียมนักศึกษาใหเปนครูท่ีดี สงเสริมการ

คิดอยางมีวิจารณญาณ มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม สามารถดําเนินชีวิตในปจจุบันและอนาคตไดอยางเหมาะสม

ตอไป 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรยีนรูแบบรวมมือบนแครือขายคอมพิวเตอร วิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมทักษะ 

การคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตร ีคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  

2. เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนแครือขายคอมพิวเตอร วิชาการศึกษาแบบเรียนรวม  

ท่ีสงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตร ีคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  

3. เพ่ือศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนแครือขายคอมพิวเตอร วิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ี 

สงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตร ีคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  

 

สมมติฐาน  

 1. รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมทักษะการคิด

อยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตร ีคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี มีประสิทธิภาพไมตํ่ากวา

เกณฑ 80/80 

 2. ทักษะการคิดแบบมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรมหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานี ท่ีเรียนโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการศึกษาแบบเรียนรวม หลังเรียนสูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 

 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตร ีคณะครุศาสตรมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ท่ีเรียน

โดยใชการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการศึกษาแบบเรียนรวม หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 

 4. นักศึกษาระดับปริญญาตร ีคณะครุศาสตรมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี มีความคิดเห็นเก่ียวกับรูปแบบการ

เรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมการคิดแบบมีวิจารญาณท่ีสรางข้ึน ไมตํ่า

กวาในระดับเห็นดวย 
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ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 1 ไดรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมทักษะการคิด

อยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตร ีคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

 2 เปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ี

สงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ และรายวิชาอ่ืนๆท่ีสอดคลองตรงตามความตองการของผูเรียนซ่ึงจะชวยใหการเรียน

การสอนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

 3 เปนแนวทางในการศึกษาวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรใหมี

ประสิทธิภาพ 

 

วิธีการดําเนินการวิจัย 

 วิธีดําเนินการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ี

สงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี มี

ข้ันตอน ดังน้ี  

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 1. ประชากรท่ีใชในการวิจัยคือระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ช้ันปท่ี 3 ป

การศึกษา 2561 ภาคปกติ 15 กลุมเรียน กลุมเรียนละ 30 คน รวม 450 คน  

2. กลุมตัวอยางเปนนักศึกษา ระดับปริญญาตร ีช้ันปท่ี 3 คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ปการศึกษา 2561 

ใชวิธีการสุมตัวอยางแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยใชหนวยการสุมคือกลุมเรียน (แตละกลุมมีความคลายคลึง

กันและภายในกลุมมีความแตกตางกัน) จะไดกลุมตัวอยาง 4 กลุมเรียน แบงออกเปน 2 กลุมโดยการสุมอยางงาย กลุมท่ี 1 

จํานวน 60 คน ใชทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู และกลุมท่ี 2 จํานวน 60 คน ใชศึกษาผลการใช

รูปแบบการเรียนรู 

ตัวแปรท่ีศึกษา 

 1. ตัวแปรอิสระ  ไดแก รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการศึกษาแบบเรียนรวม  

 2. ตัวแปรตาม ไดแก ทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  

 1 รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมทักษะการคิด

อยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตร ีคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

 2 แบบทดสอบทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 

40 ขอ สรางตามกรอบแนวคิดของ Facione and Facione (1998) ไดคาความยากงาย 0.20-0.75 คาอํานาจจําแนก 0.20-

0.55 และคาความเท่ียงโดยใชสูตรของ คูเดอร ริชารดสัน (Kuder Richardson: KR-20) ไดเทากับ 0.77  

 3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผูวิจัยสรางข้ึนสําหรับประเมินผลกอนเรียนและหลังเรียน เปนแบบ

ปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ โดยมีคาความยากงาย 0.22-0.62 คาอํานาจจําแนก 0.20-0.50 และคาความเท่ียงโดยใชสูตร

ของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder Richardson: KR-20) ไดเทากับ 0.84 

 

วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 

 การวิจัยระยะท่ี 1 การพัฒนา เปนการสังเคราะหงานวิจัยท่ีเก่ียวกับแนวคิดการเรียนบนเว็บ การเรียนรูแบบรวมมือ 

ทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน ในดานความหมาย หลักการ แนวคิด 
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องคประกอบและวิธีการเรียนการสอน เพ่ือพัฒนาเปนรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม และ

นํารูปแบบการเรียนรูเสนอผูเช่ียวชาญดานการประเมินผล 5 คน โดยใชคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) จากน้ันประเมินรูปแบบ

โดยผูเช่ียวชาญดานรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ 5 คน ดานส่ือ 5 คน และดานเน้ือหา 5 คน เพ่ือใหความคิดเห็นโดยใช

คาเฉล่ีย เทียบกับเกณฑการแปลความหมาย (บุญชม, 2545) เม่ือรูปแบบไดรับความเห็นชอบจากผูเช่ียวชาญแลวจึงนําไปใชใน

ข้ันตอไป  

 การวิจัยระยะท่ี 2 การหาประสิทธิภาพของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บวิชาการศึกษาแบบเรียน

รวม ท่ีสงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานี โดยมีการทดสอบประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน คือ 1) การทดสอบหน่ึงตอหน่ึง (One-to-One Testing) 2) การ

ทดสอบกลุมเล็ก (Small Group Testing) 3) การทดสอบภาคสนาม (Field Testing) เพ่ือพิจารณาปรับปรุงแกไขขอบกพรอง

และเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรูใชเกณฑประสิทธิภาพ E1/E2 ตามเกณฑ 80/80 (ชัยยงค, 2551) 

โดย E1 หมายถึง คารอยละของคะแนนเฉล่ียท่ีเกิดจากการทํากิจกรรมระหวางเรียน (ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู) 

และ E2 หมายถึง คารอยละของคะแนนเฉล่ียท่ีเกิดจากการทําแบบทดสอบหลังการเรียนของผูเรียน (ประสิทธิภาพของผลลัพธ

การเรียนรู) จากน้ันดําเนินการปรับปรุงแกไขกอนนํารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรท่ีสรางข้ึนไป

ทดลองใชจริง  

 การวิจัยระยะท่ี 3 การศึกษาผลการใชรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการศึกษา

แบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานี เปนการวิจัยเชิงทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 60 คน และจัดเปนกลุมยอย ๆ กลุมละ 3 คน (Johnson, 

1994)  การจัดกลุมจะคละกันท้ังดานความ สามารถและเพศ ในรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือแบบกลุมแขงขันแบงตาม

ผลสัมฤทธ์ิ (STAD) โดยใชรูปแบบการทดลองเปนแบบหน่ึงกลุมทดสอบกอน-หลัง (One Group Pretest-Posttest Design) 

เพ่ือศึกษาผลการใชรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรท่ีสงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณและ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี วิเคราะหขอมูลโดย

ใชสถิติการทดสอบคาทีแบบกลุมตัวอยางไมอิสระจากกัน (t-test dependent samples) 

 

สรุปผลการวิจัย 

 1. ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมทักษะการคิดอยางมี

วิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี จากการสังเคราะหงานวิจัยท่ี

เก่ียวของไดองคประกอบของรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร ประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ 1) ทฤษฎี 

หลักการหรือแนวคิดท่ีเปนพ้ืนฐานของการเรียนการสอน 2) การกําหนดจุดประสงคการเรียนการสอน 3) แหลงทรัพยากรการ

เรียนรู 4) กิจกรรมการเรียนการสอน และ 5) ข้ันสรุปและประเมินผล ผลการประเมินรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บ

วิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ของผูเช่ียวชาญดานการประเมินผลไดคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) อยูในชวง 0.8 – 1.0 

ผูเช่ียวชาญดานรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก ( =4.47) ผูเช่ียวชาญดานส่ือมีความคิดเห็นอยูใน

ระดับมาก ( = 4.44) และผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา มีความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด ( = 4.63)  

 2. ผลการทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ี

สงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ โดยนํารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรไปทดลองใชและนํา

ขอมูลมาปรับปรุงแกไข แบงเปน 3 ข้ันตอนคือ 1) ทดสอบหน่ึงตอหน่ึงโดยทดลองใชกับกลุมตัวอยางจํานวน 3 คน 2) ทดสอบ

กลุมเล็กโดยทดลองใชกับกลุมตัวอยางจํานวน 12 คน และ 3) ทดสอบภาคสนามใชกับกลุมตัวอยางจํานวน 45 คน ท่ีไมซํ้ากับ
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การทดสอบสองครั้งท่ีผานมา เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบกิจกรรมโดยใชเกณฑประสิทธิภาพ E1/E2 ตามเกณฑ 

80/80 ผลการหาประสิทธิภาพในการทดสอบภาคสนามพบวา ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บ (E1) 

เทากับ 80.03 จากคะแนนเต็ม 65 คะแนน โดยมีคาเฉล่ีย 52.02 คะแนน และประสิทธิภาพของผลลัพธการเรียนรู (E2) 

เทากับ 80.22 จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน โดยมีคาเฉล่ีย 32.09 คะแนน น่ันคือรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บวิชา

การศึกษาแบบเรียนรวม มีประสิทธิภาพ 80.03/80.22 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีต้ังไว  

 3. ผลการศึกษาผลการใชรูปแบบรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ีสงเสริม

ทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ใชรูปแบบ

การทดลองเปนแบบหน่ึงกลุมทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน โดยใชสถิติการทดสอบคาทีแบบกลุมตัวอยางไมอิสระจากกัน 

สรุปไดดังน้ี  

 1 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนทดสอบการคิดอยางมีวิจารณญาณระหวางคะแนนทดสอบหลัง

เรียนกับกอนเรียนของกลุมตัวอยาง พบวากลุมตัวอยางท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บวิชาการศึกษา

แบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานีมีทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

3.2 ผลการเปรยีบเทียบความแตกตางของคะแนนหลังเรียนกับกอนเรียนของกลุมตัวอยางในการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

อภิปรายผลการวิจัย  

 จากผลการวิจัยสรุปไดวารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมทักษะการคิด

อยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตร ีคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี สามารถพัฒนาทักษะการ

คิดอยางมีวิจารณญาณและพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนใหสูงข้ึนเปนไปตามวัตถุประสงคของการวิจัย และมี

ประเด็นสําหรับการอภิปรายผลดังน้ี  

1. การพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ

ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี จากการสังเคราะหงานวิจัยท่ีเก่ียวของได

องคประกอบของรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ  

 1) ทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดท่ีเปนพ้ืนฐานของการเรียนการสอน ประกอบดวยวิธีการเรียนรูบนเว็บ วิธีการ

เรียนรูแบบรวมมือ หลักการจัดส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบเปด รวมท้ังหลักการและทฤษฎีการเรียนรูจากนักการศึกษาตางๆ ท่ี

นํามาใชในการอธิบายสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมทักษะการ

คิดอยางมีวิจารณญาณ 

 2) การกําหนดจุดประสงคการเรียนการสอน โดยการวิเคราะหเน้ือหา วิเคราะหจุดประสงค เพ่ือใหทราบลําดับ

ข้ันตอนของเน้ือหา ความสอดคลองหรือสัมพันธกันระหวางเน้ือหา จะเปนแนวทางในการกําหนดจุดประสงคของรายวิชา 

จุดประสงครายคาบเรียน การกําหนดส่ือการเรียนการสอน การเช่ือมโยงไปยังฐานความรูท่ีสอดคลองกับเน้ือหา รวมท้ังการ

สรางแบบวัดตามจุดประสงคการเรียนรู  

 3) แหลงทรัพยากรการเรียนรู ซ่ึงเปนแหลงคนควาหาขอมูล เปนการเตรียมผูเรียน เตรียมผูสอน เตรียมฐานความรู

โดยใชระบบคอมพิวเตอรและเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือใหผูเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูไดตลอดเวลา  

 4) กิจกรรมการเรียนการสอน โดยผูสอนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ และยึดหลักการ

จัดการเรียนการสอนแบบรวมมือท่ีสงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ โดยใชเครือขายอินเทอรเน็ตเปนเคร่ืองมือสําหรับ

การส่ือสารการเขาถึงแหลงความรูตาง  ๆท้ังน้ีผูเรียนและผูสอนอาจอยูในหองหรือนอกหองเรียนก็ไดและมีข้ันตอนดังน้ี  
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  4.1 ข้ันนํา เปนการเตรียมความพรอมโดยผูสอนแนะนําทักษะในการเรียนรูแบบรวมมือและจัดเปนกลุม

ยอย  ๆกลุมละ 3 คน (ชัยยงค, 2551)  การจัดกลุมจะคละกันในดานความสามารถและเพศ ลงทะเบียน และแนะนําบทเรียน

บนเว็บ ช้ีแจงวัตถุประสงคใหผูเรียนทราบซ่ึงจะเปนการสรางแรงจูงใจในการพัฒนาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ เพ่ือให

ผูเรียนมองเห็นคุณคาของส่ิงท่ีจะตองเรียนรูรวมท้ังทบทวนความรูเดิมของผูเรียนเพ่ือใหผูเรียนสามารถเช่ือมโยงความรูเดิมกับ

ความรูใหมได เกิดการเรียนรูอยางมีความหมายสอดคลองกับ (เพ็ญพิศุทธ์ิ, 2536)  และ (ธิดารัตน, 2549)  ท่ีพบวาการพัฒนา

ทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนทุกคร้ังผูสอนตองแจงจุดประสงคการเรียนรูซ่ึงเปนเปาหมายของการเรียนและ

สรางแรงจูงใจในการเรียน 

  4.2 ข้ันสอน ดําเนินกิจกรรมดังน้ี  

   4.2.1 การนิยามและวิเคราะหประเด็นปญหาในบทเรียนบนเว็บ ผูเรียนคนควาหาคําตอบตาม

ภารกิจ โดยคนควาจากแหลงเรียนรูเช่ือมโยงในการหาคําตอบภายใตจุดประสงคท่ีกําหนด ทําใหผูเรียนสามารถเขาใจประเด็น

ปญหาไดดีย่ิงข้ึน เปนการใชสถานการณปญหาเพ่ือกระตุนใหผูเรียนไดฝกคิดในการหาคําตอบสอดคลองกับ (เพ็ญพิศุทธ์ิ, 

2536) ท่ีใชสถานการณปญหาใหผูเรียนไดฝกคิดเพ่ือหาคําตอบในการพัฒนาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียน  

   4.2.2 กระบวนการกลุม วางแผนและหาแนวทางการแกปญหา การใหสมาชิกแตละคนกําหนด

แนวทางในการแกปญหาโดยใชขอมูลท่ีนาเช่ือถืออยางสมเหตุสมผลจากแหลงขอมูลท่ีจัดเตรียมไวให สมาชิกในกลุมทําการ

ปรึกษาหารือรวมกันแกไขปญหาตาง ๆ ตลอดจน ชวยแกไขส่ิงท่ีเพ่ือนรวมกลุมทําผิดพลาด หนาท่ีของทีม และหนาท่ีของ

สมาชิกในกลุมจึงตองเก้ือกูลกัน เปนการสรางปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูเรียนและผูเรียนกับผูสอนสอดคลองกับแนวคิด

ของ (Johnson and Johnson, 1994)  ท่ีวาผูสอนตองกระตุนใหผูเรียนไดปรึกษาหารือเพ่ือคนหาวิธีการท่ีจะหาคําตอบ  

   4.2.3 ฝกคิดอยางมีวิจารณญาณ เปนการสืบเสาะหาคําตอบ ผูเรียนศึกษาจากฐานขอมูลบนเว็บ

ในการรวบรวมขอมูล เพ่ือมาวิเคราะหหาคําตอบท่ีเปนไปไดโดยการต้ังสมมติฐานและสรุปอางอิงจากขอมูลท่ีเช่ือถือได เพ่ือให

เกิดความกระตือรือรนในการทํางาน แบงไดเปน 2 ข้ันคือ  

 

    4.2.3.1 ข้ันฝกคิดเปนรายบุคคลโดยการจัดสถานการณปญหาตาง  ๆเพ่ือสนับสนุนการ

ฝกคิดและใชคําถามกระตุนใหผูเรียนไดฝกการคิดเปนรายบุคคลในการหาคําตอบสอดคลองกับ (เพ็ญพิศุทธ์ิ, 2536) ท่ีพัฒนา

ทักษะการคิดของผูเรียนโดยเปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกการคิดเปนรายบุคคล 

    4.2.3.2 ข้ันฝกคิดเปนรายกลุมยอย เน่ืองจากความคิดเห็นท่ีแตกตางกันทําใหเกิด

ความขัดแยงทางความคิดผูเรียนจะพยายามคนหาขอมูลมาปรับความคิดใหม และการอภิปรายกลุมมีผลตอการพัฒนาทักษะ

การคิดอยางมีวิจารณญาณ การอภิปรายกลุมและการเรียนรูรวมกันยังชวยเสริมสรางบรรยากาศท่ีสงเสริมการคิดอยางมี

วิจารณญาณสอดคลองกับ (Johnson and Johnson, 1994 ) โดยเปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกคิดเปนรายกลุมยอยอีกท้ังผูเรียน

ไดอภิปรายรวมกันแลกเปล่ียนความคิดเห็นมีผลตอการพัฒนาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียน  

   4.2.4  ข้ันตรวจสอบผลงานและทดสอบ ในข้ันน้ีเปนการตรวจสอบวาผูเรียนไดปฏิบัติหนาท่ี

ครบถวนแลวหรือยัง ผลการปฏิบัติเปนอยางไร เนนการตรวจสอบผลงานกลุมและรายบุคคลสอดคลองกับ (Slavin, 2006)  ใน

บางกรณีผูเรียนอาจตองซอมเสริมสวนท่ียังขาดตกบกพรอง และทําการทดสอบทําใหผูสอนไดทราบถึงความเขาใจของผูเรียนวา

ถูกตองหรือไมอยางไร  

   4.2.5 ข้ันสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุม ถามีส่ิงท่ีผูเรียนยังไมเขาใจผูสอนควร

อธิบายเพ่ิมเติมโดยผานกระดานสนทนา การประเมินผลควรประเมินจากกระบวนการทํางาน การมีสวนรวมในการทํางาน โดย

เปนการประเมินเพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนรูแบบรวมมือ ซ่ึงจะตองมีการวิเคราะหกระบวนการกลุม วิธีการทํางาน 
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พฤติกรรมของสมาชิกกลุมเพ่ือชวยใหกลุมเกิดการเรียนรูและปรับปรุงการทํางานใหดีข้ึนซ่ึงจะชวยสงเสริมทักษะการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  

 5) ข้ันสรุปและประเมินผล ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายสรุปสาระสําคัญในบทเรียนและทําการประเมินผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยการประเมินการเรียนการสอนจากรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บวิชานวัตกรรมทางเทคโนโลยี

และส่ือสารการศึกษา น้ีมีเปาหมายเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชแบบวัด

ทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ และแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ผูเรียนจะไดรับการพัฒนาตามหนวย

กระบวนการและผานการตรวจสอบหรือประเมินจากแบบวัดตาง ๆ ซ่ึงรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บน้ีจะชวยพัฒนา

ผูเรียนใหมีทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ือแสดงถึงความรอบรูในสาระน้ัน  ๆ 

 นอกจากน้ียังมีกระบวนการควบคุม (Control) เปนการอํานวยความสะดวกแกผูเรียน การติดตามและตรวจสอบ

การดําเนินงานเพ่ือใหการจัดการเรียนการสอนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ และเปนไปตามวัตถุประสงคท่ีต้ังไว รวมท้ังขอมูล

ปอนกลับ (Feedback) ซ่ึงเปนการนําขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ และผลการปฏิบัติในข้ันตอนตาง ๆ มาวิเคราะหเพ่ือ

ปรับปรุงรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บใหเหมาะสมย่ิงข้ึน และเปนการตรวจสอบทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของ

ผูเรียน  

 2. การทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรวิชาการศึกษาแบบเรียน

รวม ท่ีสงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานี โดยนํารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บไปทดลองใชและนําขอมูลมาปรับปรุงแกไข แบงเปน 3 ข้ันตอน คือ  

 1) ทดสอบหน่ึงตอหน่ึงโดยทดลองใชกับกลุมตัวอยางจํานวน 3 คน พบวารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบน

เครือขายคอมพิวเตอรมีประสิทธิภาพ 69.23/69.16 จากการสังเกตและสัมภาษณกลุมตัวอยางพบวามีขอท่ีตองแกไขคือการ

พิมพขอความไมถูกตอง รูปภาพไมชัดเจน ไมเขาใจภาษาท่ีใช และใชเวลานาน ผูวิจัยจึงไดปรับปรุงแกไขการพิมพใหถูกตอง ใช

ภาษาท่ีเขาใจงายข้ึนเพ่ือใหส่ือความหมายไดตรงกัน ปรับเปล่ียนรูปภาพใหถูกตองและเพ่ิมเติมรูปภาพเพ่ือใหเกิดความชัดเจน

และความเขาใจตรงกันในการตีความ รวมท้ังปรับปรุงและควบคุมระยะเวลาใหเหมาะสมในแตละกิจกรรม  

 2) ทดสอบกลุมเล็กโดยทดลองใชกับกลุมตัวอยางจํานวน 12 คน พบวารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขาย

คอมพิวเตอรมีประสิทธิภาพ 77.56/76.87 ผูวิจัยไดปรับปรุงรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม 

โดยปรับปรุงเน้ือหาในแหลงขอมูลและรวบรวมลิงคเช่ือมโยงไปยังเน้ือหาท่ีเก่ียวของ เพ่ิมเติมรูปภาพท่ีเปนการทดลองเสมือน

จริง และเพ่ิมวิดีโอท่ีเก่ียวของกับเน้ือหาท่ีมีในบทเรียนเพ่ือใหเปนแหลงเรียนรูดวยตนเองซ่ึงจะทําใหผูเรียนไดเห็นภาพท่ีเกิดข้ึน

จริงซ่ึงจะเปนตัวชวยขยายความคิดของผูเรียนและสามารถนําไปบูรณาการกับเน้ือหาในบทเรียนได  

 3) ทดสอบภาคสนามใชกับกลุมตัวอยางจํานวน 45 คน ท่ีไมซํ้ากับการทดสอบสองครั้งท่ีผานมาเพ่ือทดสอบ

ประสิทธิภาพของรูปแบบกิจกรรมโดยใชเกณฑประสิทธิภาพ E1/E2 ตามเกณฑ 80/80ผลการหาประสิทธิภาพในการทดสอบ

ภาคสนามพบวา ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอร (E1) เทากับ 80.03 จากคะแนน

เต็ม 65 คะแนน โดยมีคาเฉล่ีย 52.02 คะแนน และประสิทธิภาพของผลลัพธการเรียนรู (E2) เทากับ 80.22 จากคะแนนเต็ม 

40 คะแนน โดยมีคาเฉล่ีย 32.09 คะแนน น่ันคือรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม มี

ประสิทธิภาพ 80.03/80.22 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีต้ังไว  

 3. การศึกษาผลการใชรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ี

สงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ใช

รูปแบบการทดลองเปนแบบหน่ึงกลุมทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน โดยใชสถิติการทดสอบคาที (t-test dependent 

samples)  
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  3.1 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนทดสอบการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนเรียนและหลัง

เรียนของกลุมตัวอยาง พบวากลุมตัวอยางท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ี

สงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ใน

ภาพรวมพบวากอนเรียนผูเรียนมีทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณเฉล่ีย 21.76 คะแนน จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน คิดเปน

รอยละ 54.42 หลังเรียนผูเรียนมีทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณเฉล่ีย 24.80 คะแนน คิดเปนรอยละ 62.00 เม่ือ

เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนทดสอบการคิดอยางมีวิจารณญาณหลังเรียนกับกอนเรียน พบวากลุมตัวอยางท่ีเรียน

ดวยรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเว็บวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของ

นักศึกษาระดับปริญญาตร ีคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี มีทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณหลังเรียนสูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 เม่ือพิจารณาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณในแตละประเด็นพบวาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณท่ีมีคาเฉล่ีย

หลังเรียนสูงท่ีสุดคือการรวบรวมขอมูล ( =5.11) รองลงมาคือการระบุปญหา ( =5.08) การต้ังสมมติฐาน ( =5.06) และการ

วิเคราะหขอมูล ( = 4.80) ตามลําดับ สวนขอท่ีมีคาเฉล่ียหลังเรียนตํ่าสุดคือการสรุปอางอิง ( = 4.73) จะเห็นวาทักษะการคิด

อยางมีวิจารณญาณในดานการสรุปอางอิงเปนทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณท่ีนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี มีระดับการพัฒนานอยกวาดานอ่ืนๆ อาจเน่ืองมาจากการสรุปอางอิง เปนทักษะการคิดข้ัน

สูงเปนการคิดท่ีคอนขางซับซอนตองใชเวลาและการฝกฝนอยางสมํ่าสมอเพ่ือใหเกิดทักษะน้ีข้ึน ดังน้ันจึงเปนไปไดวานักศึกษา

คณะครุศาสตรอาจมีการฝกฝนในการคิดนอยเน่ืองจากขอจํากัดของระยะเวลาในการจัดการเรียนการสอนและกลุมตัวอยาง

เปนนักศึกษาช้ันปท่ี 3 จึงอาจสงผลใหความสามารถในการสรุปอางอิงตํ่ากวาดานอ่ืน  ๆ 

  3.2 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมตัวอยางในทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พบวากอนเรียนผูเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ีย 19.51 จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน คิด

เปนรอยละ 48.79 หลังเรียนผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ีย 23.80 คิดเปนรอยละ 59.50 เม่ือเปรียบเทียบความ

แตกตางของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนกับกอนเรียนของกลุมตัวอยาง พบวากลุมตัวอยางท่ีเรียนดวยรูปแบบการ

เรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของ

นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 สรุปไดวารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมทักษะการ

คิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตร ีคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี สามารถพัฒนาทักษะ

การคิดอยางมีวิจารณญาณและพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนใหสูงข้ึนเปนไปตามวัตถุประสงคของการวิจัย คือ 

 1) รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ผูวิจัยสังเคราะหและ

พัฒนาข้ึนประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ 1.1) ทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดท่ีเปนพ้ืนฐานของการเรียนการสอน 1.2) การกําหนด

จุดประสงค 1.3) แหลงทรัพยากรการเรียนรู 1.4) กิจกรรมการเรียนการสอนและ 1.5) การประเมินการเรียนการสอน 2) 

ประสิทธิภาพของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ของนักศึกษา

ระดับปริญญาตร ีคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีต้ังไว 3) ผลการใชรูปแบบการ

เรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ีมีตอทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี หลังเรียนสูงกวากอนเรียน และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ของนักศึกษาระดับปริญญาตร ีคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

ขอเสนอแนะ  

1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช  
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 1.1 การนํารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม ท่ีสงเสริมทักษะ

การคิดอยางมีวิจารณญาณไปใชในการพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ ผูท่ีเก่ียวของควรศึกษาองคประกอบ

ของรูปแบบท้ัง 5 องคประกอบ คือ ทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดท่ีเปนพ้ืนฐานของการเรียนการสอน การกําหนดจุดประสงค 

แหลงทรัพยากรการเรียนรู กิจกรรมการเรียนการสอน และการประเมินผลการเรียนการสอน ใหเขาใจเพ่ือจะไดเห็นภาพรวม

และทราบข้ันตอนของการพัฒนา โดยคุณลักษณะของรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือน้ีกระตุนใหผูเรียนหรือกลุมเรียนมีการ

พัฒนาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ นอกจากน้ันผูเก่ียวของควรมีความรูความเขาใจท่ีชัดเจนเก่ียวกับการคิดอยางมี

วิจารณญาณเพ่ือจะไดนํารูปแบบการเรียนรูไปใชไดอยางมีประสิทธิภาพ  

 1.2 กิจกรรมการเรียนการสอนในแตละคาบเรียนควรมีรูปแบบท่ีหลากหลายเพ่ือใหผูเรียนไมเกิดความเบ่ือหนาย 

เชน การจัดกลุมอาจใชวิธีการสุมโดยจับฉลาก หรือการใหผูเรียนเลือกเขากลุมเองตามตองการ มีประเด็นปญหาท่ีสอดคลองกับ

เน้ือหาและจุดประสงคในแตละคาบ ผูสอนควรมีความเช่ียวชาญในการวิเคราะหความสอดคลองของประเด็นปญหา เน้ือหา

สาระ และจุดประสงคดวย  

 1.3 การนํารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรท่ีสงเสริมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณไป

ใช ผูสอนจําเปนตองดําเนินการวิเคราะหหลักสูตร เน้ือหาสาระและเตรียมฐานความรูใหพรอมกอนการดําเนินกิจกรรมการ

เรียนการสอน  

 1.4 ผูสอนควรมีทักษะในการบริหารจัดการดานระบบเครือขายท้ังน้ีปญหาสวนใหญมักจะอยูท่ีระบบเครือขาย

คอมพิวเตอร  

 1.5 จากการวิจัยพบวาในระยะแรกท่ีใชรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรท่ีพัฒนาข้ึนน้ี

ผูเรียนยังไมเคยชินกับกระบวนการเรียนการสอนจะตองใชเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมากกวาปกติดังน้ันการนํา

รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรวิชาการศึกษาแบบเรียนรวม น้ีไปใชควรมีการกําหนดแผนการสอนให

ชัดเจนและสอดคลองกับระยะเวลาของภาคการศึกษา  

2. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป  

 2.1 ควรมีการนํารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือบนเครือขายคอมพิวเตอรท่ีสงเสริมทักษะการคิดอยางมี

วิจารณญาณไปใชกับรายวิชาอ่ืนและผูเรียนกลุมอ่ืนเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณใหกับผูเรียน  

 2.2 ควรศึกษาวิจัยการพัฒนาระบบการวัดและประเมินผลการเรียนการสอนผานเว็บท่ีมีประสิทธิภาพและมีความ

เช่ือม่ันในระดับสูง  

 2.3 ควรมีการศึกษาตัวแปรอ่ืน ๆ เชน ผลของการเรียนรูแบบรวมมือท่ีเกิดข้ึนเปรียบเทียบการจัดการเรียนเพ่ือ

ศึกษาวิธีการท่ีดีท่ีสุดท่ีมีตอการพัฒนาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ เชน เปรียบเทียบวิธีการเรียนท่ีกอใหเกิดการพัฒนา

ทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณจากการเรียนในช้ันเรียนปกติ การเรียนรูแบบรวมมือในช้ันเรียนปกติ และการเรียนรูแบบ

รวมมือบนเว็บ เปนตน  

 2.4 การวิจัยในครั้งน้ีเปนการวิจัยกับกลุมตัวอยางท่ีเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานีช้ันปท่ี 3 เทาน้ัน จึงควรมีการศึกษาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาคณะครุศาสตร ในระยะยาว

ต้ังแตช้ันปท่ี 1 ถึงช้ันปท่ี 4 และศึกษาในเชิงเปรียบเทียบแตละช้ันปรวมท้ังศึกษาปจจัยอ่ืนๆ รวมดวยวามีผลตอทักษะการคิด

อยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาหรือไม เพ่ือนําผลไปพัฒนาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
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