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บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูล
เชิงโต้ตอบในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะการชงชา 2) ประเมินผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอน โดยใช้
เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะการชงชา โดยแบ่งออกเป็น 2.1) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบ
ในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะการชงชา และ 2.2) ศึกษาผลความก้าวหน้าของความคิดสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาหลังการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียนรายวิชา
ศิลปะการชงชา กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย เป็นนักศึกษาจ านวน 30 คน สาขาวิชาการจัดการโรงแรม 
Wuhan Business University ประเทศจีน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
1) แบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะ
การชงชา 2) แผนการจัดการเรียนรู้ มีค่าความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67 - 1.00 3) แบบทดสอบ              
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประกอบด้วยแบบวัดความรู้และแบบวัดทักษะ โดยแบบวัดความรู้                     
มีค่าความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.80 - 1.00 ค่าความยากง่าย อยู่ระหว่าง 0.53 - 0.80 ค่าอ านาจจ าแนก 
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อยู่ระหว่าง 0.25 - 0.63 และค่าความเชื่อมั่นโดยใช้สูตร KR-20 เท่ากับ 0.83 และแบบวัดทักษะ              
มีค่าความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.60 - 1.00 และค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.92 และ 4) แบบทดสอบ
ความคิดสร้างสรรค์ มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.60 - 1.00 และค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.92 
วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที และการทดสอบ             
ความแปรปรวนแบบวัดซ้ า 
 ผลการวิจัยพบว่า 
 1. รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะ     
การชงชา ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบหลัก ได้แก่ 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) กระบวนการสอน 
4) บทบาทของครูและผู้เรียน 5) สื่อการเรียนการสอน/ระบบสนับสนุน และ 6) การประเมินการเรียนรู้ 
ผลการประเมินโดยผู้ เชี่ยวชาญ พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนมีความเหมาะสมโดยรวม               
อยู่ในระดับมาก (M = 4.38, S.D. = 0.52) 
 2. นักศึกษามีความคิดสร้างสรรค์สูงขึ้นในแต่ละระยะ (F = 327.171, p = 0.000) 
 3. นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะการชงชาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน                 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (t = 75.293, p = 0.000) 
   
ค าส าคัญ: การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียน                        

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความคิดสร้างสรรค์ 
 

ABSTRACT 
 The objectives of this research were to 1) develop instructional model using 
classroom interactive information tools on Tea Art course, 2 )  determine the use of 
instructional model using classroom interactive information tools on Tea Art course 
which divided into 2 items: 2.1) to compare the learning achievement before and after 
using the instructional model using classroom interactive information tools on Tea Art 
course , and 2.2) to study the progress of students' creativity thinking from the use of 
instructional model using classroom interactive information tools on Tea Art course. 
The sample of this research were 30 students majoring in hotel management of Wuhan 
Business University in China derived by using cluster random sampling. The research 
instruments were 1) the instructional model using classroom interactive information 
tools on Tea Art course 2 )  Lesson plans had IOC between 0.67-1.00 3) the learning 
achievement test includes knowledge test and skill operation scales.  The knowledge 
test had IOC between 0.80-1.00,  item difficulty (p) between 0.53 and 0.80, item 
discriminability (r) between 0.25 and 0.63, reliability equal to 0.83. The skill operation 
scales had IOC between 0.60-1.00 and reliability equal to 0.92, and 4) creative thinking 
test had IOC between 0.60 -1.00 and reliability equal to 0.92.  Data were analyzed by 
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mean, standard deviation, t-test for dependent sample, and One-way ANOVA with 
Repeated Measures. 
 The finding of the research revealed that: 
 1. The instructional model using classroom interactive information tools on 
Tea Art course consists of six main components, which were 1) the principles 2) objectives 
3) instructional process 4) roles of teacher and learner 5) instructional materials/support 
system and 6) learning assessment. Experts’ evaluation results showed that the overall 
appropriateness of the instructional model was at high level (M = 4.38, S.D. = 0.52). 
 2. The creative thinking of students had progressed in each stage. (F = 327.171, 
p = 0.000). 
 3. The learning achievement posttest mean score on Tea Art course using 
Classroom Interactive Information Tools instructional model was higher than before 
pretest score at statistical significance 0.05 (t = 75.293, p = 0.000).  
 
Keywords: Instructional model development, Classroom interactive information 

tools, Learning achievement, Creative thinking 
 
บทน า 
 จากการพัฒนาอย่างรวดเร็วของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีนั้นจะเห็นว่าเทคโนโลยี               
และวิธีการใหม่ ๆ เกิดขึ้นอย่างไม่หยุดนิ่งและไม่มีจุดสิ้นสุด ซึ่งส่งผลกระทบอย่างมากต่อการศึกษา
ระดับอุดมศึกษาทุกด้าน ส าหรับประเทศจีนการให้ข้อมูลด้านการศึกษากลายเป็นข้อมูลทั่วไป                
ในเอกสารของรัฐบาล และได้รับความสนใจอย่างมาก มหาวิทยาลัยควรใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ               
ในการเปลี่ยนแปลงวิธีการให้การศึกษาแก่ประชาชน เปลี่ยนเนื้อหาการเรียนรู้ วิธีการสอน และวิธีการ
ประเมินผล และส่งเสริมการบ่มเพาะความสามารถเฉพาะบุคคล (China Education News, 2017) 
 เมื่อเปรียบเทียบกับข้อก าหนดของนโยบายระดับมหภาคของประเทศแล้ว การสอนในชั้น
เรียนของวิทยาลัยและมหาวิทยาลัยยังมีปัญหาหลายประการ ประการแรก เกิดจากการพัฒนาของ
อินเทอร์เน็ตและการเพ่ิมขึ้นของสมาร์ทโฟน (Han, Zhao, Zhang, et al., 2017) นักศึกษาถูกดึงดูดด้วย
โทรศัพท์มือถือ ไม่สนใจห้องเรียนและครู (Xu, et al., 2014; Li, 2016) วิทยาลัยและมหาวิทยาลัย
หลายแห่ง                 ได้น ามาตรการต่าง ๆ มาใช้ เช่น การวางกระเป๋าใส่โทรศัพท์มือถือ การ
เสริมสร้างการจัดการระเบียบวินัยในชั้นเรียน แต่ก็ไม่ได้ผล (Wang, 2017; Wang, 2018) นอกจากนี้ 
เนื่องจากอิทธิพลของสมาร์ทโฟน นักศึกษาจึงนิ่งเงียบมากขึ้นเรื่อย ๆ จากการวิจัยที่เกี่ยวข้อง สัดส่วน
ของนักศึกษาที่สื่อสารกับอาจารย์ในชั้นเรียนอย่างกระตือรือร้นนั้นต่ ามาก ขาดการสื่อสารและการ
โต้ตอบในห้องเรียน ท าให้นักศึกษาขาดความสนใจในการเรียน ความรู้และทักษะที่ได้รับจากการสอน
ในชั้นเรียนต่ ากว่าที่คาดไว้ (Teng, 2009) ในหลายกรณี นักศึกษาสอบผ่านโดยการท่องจ าและใช้เวลา
ในการเตรียมตัวเมื่อใกล้ จะสอบเท่านั้น ซึ่งส่งผลให้นักศึกษาแทนที่จะได้รับความรู้และทักษะใน
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กระบวนการเรียนรู้ในห้องเรียน                แต่กลับมีทัศนคติเชิงลบต่อกิจกรรมการสอนในชั้นเรียน
แทน (He, 2013; Wang, Guo & Bian, 2013) ประการที่สอง จากการศึกษางานวิจัยต่าง ๆ พบว่า 
ความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาจีนลดลง              ระหว่างเรียน (Li, 2021) ซึ่งมีสาเหตุหลาย
ประการ เช่น เนื่องจากอิทธิพลระยะยาวของ “การศึกษา   ที่เน้นการสอบ” การใช้ “การศึกษาแบบ
การยัดเยียด” ที่เน้นครูเป็นศูนย์กลางและหนังสือเป็นศูนย์กลาง การถูกยับยั้งความคิดริเริ่มและความ
กระตือรือร้นของนักเรียนในการเรียนรู้ และละเลย การปลูกฝังความสามารถในการคิดเชิงสร้างสรรค์
ของนักศึกษา เป็นต้น (Xiao, 2005) ประการที่สาม การเพ่ิมข้ึนของห้องเรียนกลับด้าน และ MOOCs 
ครูวิทยาลัยจ านวนมากกระตือรือร้นที่จะแนะน าวิธีการสอนในชั้นเรียนแบบใหม่ในห้องเรียน แต่ยัง
ขาดเครื่องมือและการออกแบบที่มีประสิทธิภาพ ด้วยเหตุนี้ เทคโนโลยีใหม่ ๆ และวิธีการใหม่ ๆ ไม่
เพียงแต่ล้มเหลวในการปรับปรุงผลการเรียน               ของนักศึกษาเท่านั้น แต่ยังเพ่ิมภาระให้กับ
นักศึกษาและครูอีกด้วย (Cao & Yang, 2006) แม้ว่าประเทศจีนก าลังส่งเสริมการให้ข้อมูลด้าน
การศึกษาและมุ่งเน้นไปที่การปฏิรูปวิธีการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง แต่การสอนในชั้นเรียนที่มี
ครูเป็นศูนย์กลางแบบดั้งเดิมยังคงเป็นสัดส่วนจ านวนมาก               ของการสอนในชั้นเรียนใน
วิทยาลัย ในขณะเดียวกันพบปัญหาในการสอนในชั้นเรียนอีกหลายปัญหา เช่น รูปแบบและวิธีการ
จัดการเรียนการสอนไม่หลากหลาย การขาดปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักศึกษาที่มีประสิทธิภาพ และ
ข้อมูลการสอนในชั้นเรียนอยู่ในระดับต่ า (Cao & Yang, 2006;               Hou, 2009; He, 2013) 
สิ่งนี้ไม่สอดคล้องกับข้อก าหนดใหม่ส าหรับการสอนในชั้นเรียนในวิทยาลัยและมหาวิทยาลัย ดังนั้น  
การปฏิรูปการสอนในชั้นเรียนในวิทยาลัยและมหาวิทยาลัยจึงมีความจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนา 
ประการสุดท้าย ข้อมูลบนเว็บไซต์อย่างเป็นทางการของมหาวิทยาลัย                ในจีนที่เกี่ยวข้อง
แสดงให้เห็นว่าหลักสูตรศิลปะการชงชาในวิทยาลัยและมหาวิทยาลัยส่วนใหญ่              เปิดสอนใน
รูปแบบของวิชาเลือกภายใต้วิชาเอกของการบริการการท่องเที่ยว การเงินและการพาณิชย์ การจัดการ
โรงแรม เป็นต้น ซึ่งเป็นหลักสูตรที่เข้าสู่ระบบการศึกษาในระบบที่มีการปรับเปลี่ยนมาจากการศึกษา
นอกระบบ โดยมีเหตุผลหลักอยู่สองประการ ประการแรก ในฐานะเครื่องดื่มเพ่ือสุขภาพ ความ
ต้องการชายังคงขยายตัว บริษัทและอุตสาหกรรมที่ เกี่ยวข้องต้องการบุคลากรที่ มีความรู้                 
ด้านชาและศิลปะการชงชา ประการที่สอง วัฒนธรรมการดื่มชาเป็นวัฒนธรรมดั้งเดิมที่ยอดเยี่ยม               
ของจีน และหลักสูตรศิลปะการชงชาก็เปิดสอนเพ่ือพัฒนาคุณภาพด้านความละเอียดปราณีตของ
นักศึกษา  
 อย่างไรก็ตาม มีปัญหามากมายในการสอนหลักสูตรศิลปะการชงชา ( Bai, 2019)                
ประการแรก ส าหรับวิทยาลัยและมหาวิทยาลัยภาคเกษตร หลักสูตรศิลปะการชงชาเปิดสอนเป็น                
วิชาเลือก หลักสูตรระยะสั้น สิ่งอ านวยความสะดวกในการสอนยังไม่สมบูรณ์ และขาดการสนับสนุน              
จากทีมผู้สอนที่มีประสิทธิภาพ ประการที่สอง หลักสูตรศิลปะการชงชาเป็นหลักสูตรที่ผสมผสาน
ระหว่างทฤษฎีและการปฏิบัติ วิทยาลัยและมหาวิทยาลัยหลายแห่งไม่สามารถน าทั้งสองอย่างมา
บูรณาการในการสอนได้ ประการที่สาม หลักสูตรศิลปะการชงชาไม่ได้เป็นเพียงหลักสูตรที่เน้น                 
การสืบต่อเท่านั้น แต่ยังเป็นหลักสูตรที่เน้นนวัตกรรมอีกด้วย ซึ่งการสอนในปัจจุบันยังเน้นที่นวัตกรรม
ไม่เพียงพอ การสอนจึงอยู่ที่การท่องจ า ความเข้าใจ และความช านาญของความรู้และทักษะ โดยขาด
ความคิดสร้างสรรค์ นอกจากนี้หลักสูตรศิลปะการชงชายังเป็นหลักสูตรที่มีลักษณะเฉพาะของจีนอีก
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ด้วย การเปิดสอนหลักสูตรนี้ในวิทยาลัยและมหาวิทยาลัยนั้นมีบทบาทส าคัญในการชี้แนะให้นักศึกษา
เข้าใจวัฒนธรรมที่ดีงามแบบดั้งเดิมและสร้างความมั่นใจในตนเองทางวัฒนธรรมและมีทักษะที่สร้างสรรค์ 
การบ่มเพาะผู้เชี่ยวชาญที่มีในความรู้และทักษะด้านการชงชาจะสามารถตอบสนองความต้องการ              
ของบริษัทและอุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้องได้ ดังนั้น การจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนซึ่งเป็นงานหลัก
ของสถานศึกษา ควรส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์ในห้องเรียนที่มีประสิทธิภาพ ซึ่งจะสามารถปรับปรุง
คุณภาพและประสิทธิภาพของการสอนได้ เมื่อเทียบกับปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม                     
ด้วยการสนับสนุนของเทคโนโลยีสารสนเทศ เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียนต่าง ๆ ไม่เพียงแต่
สามารถปรับปรุงประเภทและประสิทธิภาพของปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียนเท่านั้น แต่ยังสร้าง “สถานการณ์” 
การสอนที่สมบูรณ์และทรัพยากรการเรียนรู้ที่เพียงพออีกด้วย  
 จากความส าคัญและเหตุผลข้างต้น ผู้วิจัยจึงได้ท าการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน             
โดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะการชงชา เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษานี้ขึ้น 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียน
รายวิชาศิลปะการชงชา 
 2. เพ่ือประเมินผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบ                 
ในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะการชงชา โดยแบ่งออกเป็น 
  2.1 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการใช้รูปแบบการเรี ยน 
การสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะการชงชา 
  2.2 เพ่ือศึกษาพัฒนาการของความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาจากการใช้รูปแบบ            
การเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะการชงชา 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียนรายวิชา
ศิลปะการชงชาเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา ผู้วิจัย
ด าเนินการวิจัย โดยแบ่งเป็น 2 ระยะ ดังนี้ 
 ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียน
รายวิชาศิลปะการชงชาเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ ของนักศึกษา 
 แหล่งข้อมูล ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญผู้ตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอน รวม
จ านวน 5 ท่าน ประกอบด้วย ผู้เชี่ยวชาญทางด้านหลักสูตร 1 ท่าน ผู้เชี่ยวชาญด้า นการสอน                     
ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาเฉพาะ 3 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล 1 ท่าน โดยเป็น
ผู้เชี่ยวชาญจากประเทศจีน 3 ท่าน และประเทศไทย 2 ท่าน 
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 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. แบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียน
รายวิชาศิลปะการชงชาเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา  
 2. แผนการจัดการเรียนรู้  
 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลด้วยวิธีการให้กลุ่มผู้ เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสม                    
ของรูปแบบการเรียนการสอน ตามแบบประเมิน ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ                 
ส่วนแผนการจัดการเรียนรู้ เก็บข้อมูลโดยการให้ผู้ เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของ                       
แผนการจัดการเรียนรู้ ตามแบบประเมิน ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. วิเคราะห์ความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน โดยการค านวณค่าเฉลี่ย (M) 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) หากผลการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญมีระดับความเหมาะสม              
สูงกว่า 3.51 หมายถึง รูปแบบการเรียนการสอนมีความเหมาะสม สามารถน าไปใช้ได้ และก าหนด   
การแปลผลตามเกณฑ์ ดังนี้  
 
ตารางท่ี 1 การแปลความหมายระดับความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน 
 

คะแนนเฉลี่ย การแปลความหมาย 
4.51 – 5.00 มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 
3.51 – 4.50 มีความเหมาะสมในระดับมาก 
2.51 – 3.50 มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
1.51 – 2.50 มีความเหมาะสมในระดับน้อย 
1.00 – 1.50 มีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 

 
 2. น าแผนการจัดการเรียนรู้  มาวิ เคราะห์ความเหมาะสม หากผลการประเมิน                             
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญมีระดับความเหมาะสมสูงกว่า 3.51 หมายถึง       
แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ได้  
 
 ระยะที ่2 การประเมินผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูล                  
เชิงโต้ตอบในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะการชงชาเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิด
สร้างสรรค์ของนักศึกษา 
 ในการประเมินผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบ                     
ในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะการชงชาเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์                
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ของนักศึกษา ผู้วิจัยท าการศึกษา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังได้รับการจัดการเรียนรู้
ตามรูปแบบการเรียนการสอน และ 2) พัฒนาการของความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา 
 
 แบบแผนการทดลอง 
 ในการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยด าเนินการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-experimental Research)               
โดยประยุกต์ใช้แบบแผนการทดลองแบบกลุ่มเดียวมีการทดสอบก่อน-หลัง (One–Group Pretest-
Posttest Design) และแบบแผนการทดลองแบบดุลยภาพเวลาและกลุ่มตัวอย่างของการทดลอง
ต่อเนื่อง (Equivalent Time-Sample Design) (Campbell & Stanley, 1963) 

 

 
 Opretest  แทน คะแนนผลสัมฤทธิ์ที่ได้จากการประเมินก่อนการใช้รูปแบบ                  

การเรียนการสอน 
 X  แทน การเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอน 
 O1 - O4   แทน คะแนนความคิดสร้างสรรค์ท่ีได้จากการประเมิน ครั้งที่ 1- 4 

ตามล าดับ 
 Oposttest  แทน คะแนนที่ได้จากการประเมินหลังการใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษาที่เรียนรายวิชาศิลปะการชงชา สาขาวิชา                 
การจัดการโรงแรม ของมหาวิทยาลัย Wuhan Business, People’s Republic of China จ านวน 
120 คน จาก 4 ห้องเรียน 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษาที่เรียนรายวิชาศิลปะการชงชา สาขาวิชา               
การจัดการโรงแรมของมหาวิทยาลัย Wuhan Business, People’s Republic of China จ านวน              
30 คน จาก 1 ห้องเรียน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 

 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประกอบด้วยแบบวัดความรู้และแบบวัดทักษะ 
โดยแบบวัดความรู้ มีค่าความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.80 - 1.00 ค่าความยากง่าย อยู่ระหว่าง 0.53 - 0.80 
ค่าอ านาจจ าแนก อยู่ระหว่าง 0.25 - 0.63 และค่าความเชื่อมั่นโดยใช้สูตร KR-20 เท่ากับ 0.83 และ
แบบวัดทักษะ มีค่าความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.60 - 1.00 และค่าความเชื่อม่ัน เท่ากับ 0.92 
 2. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.60 - 1.00 และ
ค่าความเชื่อม่ัน เท่ากับ 0.92 
 

Group Pretest Equivalent Time Design Posttest 
Experimental Opretest X O1 X O2 X O3 O4 Oposttest 
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 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1. กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้างขึ้น ซึ่งประกอบด้วย 
แบบวัดความรู้และแบบวัดทักษะ 
 2. กลุ่มตัวอย่างได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนที่สร้างขึ้น โดยใช้
ระยะเวลา 8 สัปดาห์ โดยมีการทดสอบความคิดสร้างสรรค์ระหว่างเรียนด้วยแบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์ในสัปดาห์ที่ 2 สัปดาห์ที่ 4 สัปดาห์ที่ 6 และสัปดาห์ที่ 8 ตามล าดับ 
 3. หลังจากเสร็จสิ้นการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ กลุ่มตัวอย่างท าการทดสอบหลังเรียน
โดยใช้เครื่องมือเดียวกันกับการทดสอบก่อนเรียน 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลังการใช้รูปแบบการเรียน
การสอน ด้วยการทดสอบค่าที (t-test for dependent sample) 
 2. วิเคราะห์การทดสอบความแปรปรวนแบบวัดซ้ าของผลการทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
ด้วยวิธีการทดสอบความแปรปรวนแบบวัดซ้ า (One-way ANOVA with Repeated Measures) 
 
ผลการวิจัย 
 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียนรายวิชา
ศิลปะการชงชาเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา ผู้วิจัย               
ขอเสนอผลดังนี้ 
 1. ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียน
รายวิชาศิลปะการชงชาเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา 
  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะ 
การชงชาเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา ประกอบด้วย               
6 องค์ประกอบ ได้แก่ หลักการ วัตถุประสงค์ กระบวนการสอน บทบาทของครูและบทบาทของ
ผู้เรียน สื่อการสอน / ระบบสนับสนุน และการประเมินการเรียนรู้ กระบวนการสอนประกอบด้วย                 
3 ขั้นตอน คือ ก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน ซึ่งประกอบด้วย 8 ขั้นตอนการสอน ได้แก่              
1) สร้างห้องเรียนออนไลน์ที่ประสานกัน 2) ก าหนดวัตถุประสงค์และจัดหาทรัพยากร 3) สร้าง
สถานการณ์การเรียนรู้ 4) เรียนรู้แบบโต้ตอบและร่วมมือ 5) เพ่ิมความท้าทาย 6) สาธิตและปรับปรุง 
7) สร้างความรู้ และ 8) ประเมินผลตนเอง และเมื่อน ารูปแบบการเรียนการสอน และแผนการจัด               
การเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน ตรวจสอบคุณภาพ พบว่า รูปแบบ                 
การเรียนการสอนมีผลการประเมินความเหมาะสมโดยรวมอยู่ในระดับมาก (M = 4.38, S.D. = 0.52) 
และแผนการจัดการเรียนรู้มีผลการประเมินความเหมาะสมโดยรวมอยู่ในระดับมาก (M = 4.47,              
S.D. = 0.50) ตามล าดับ 
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รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบ    
ในชั้นเรียนรายวชิาศิลปะการชงชาเพือ่พัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนและความคิดสร้างสรรคข์องนักศึกษา 

หลักการของรูปแบบ 
1) หลักการที่เน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง 
2) ให้ความสนใจกับหลักการปฏิสัมพันธท์ี่มีประสิทธิภาพในการสอน 
3) เน้นหลักการ “การเรียนรู้ร่วมกัน” 
4) ให้ความส าคัญกบัหลักการที่วา่เครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศ
สนับสนุนการเรียนรู้ 
วัตถุประสงคข์องรูปแบบการเรยีนการสอน 
1) พัฒนาเครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในห้องเรียน และสร้างโมเดล
การสอนข้อมูลที่มีประสิทธิภาพ 
2) ค้นหาวธิีการโต้ตอบที่มีประสิทธภิาพผ่านรูปแบบการเรียน                  
การสอนนี้ ปรับปรุงความกระตือรือร้นของนักศึกษา                           
ในการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ร่วมกัน ปลูกฝังทักษะการสื่อสาร
และทักษะการแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ ซ่ึงจะช่วยปรับปรุง
ประสิทธิภาพการเรียนรู้และทัศนคติการเรียนรู้ 
3) ปรับปรุงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์                 
ของนักศึกษาผ่านการสอนภาคปฏิบัติในรูปแบบนี้                               
ซ่ึงมี  4 องค์ประกอบ 1) ความคล่องแคล่ว 2) ความยืดหยุ่น                         
3) ความคิดริเริ่ม และ 4) ความประณีต 
4) จัดให้มีแบบจ าลองที่สามารถใช้อา้งองิในการสอนห้องเรียน
สารสนเทศโดยเฉพาะหลกัสูตรที่มีการฝกึภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัต ิ
ขั้นตอนกระบวนการสอน 
กระบวนการสอนประกอบดว้ย 3 ขั้นตอน คือ กอ่นเรียน ระหว่าง
เรียน และหลังเรียน ซ่ึงประกอบดว้ย 8 ขั้นตอนการสอน ได้แก่  
1) สร้างห้องเรียนออนไลน์ที่ประสานกัน 2) ก าหนดวัตถุประสงค์
และจัดหาทรัพยากร 3) สร้างสถานการณ์การเรียนรู้                            
4) เรียนรูแ้บบโต้ตอบและร่วมมือ 5) เพิม่ความท้าทาย                              
6) สาธิตและปรับปรุง 7) สร้างความรู้ และ 8) ประเมินผลตนเอง 
บทบาทของผู้สอน และผู้เรียน 
   1. ผู้สอนเป็นผู้น าผู้ชว่ย และผู้อ านวยความสะดวก  
   2. ผู้เรียนเป็นหวัข้อของการกอ่สร้างความรู้การริเร่ิมของ
ความหมายการก่อสร้างหวัข้อของการมสี่วนร่วมกิจกรรม                     
และผู้น าของกระบวนการเรียนรู้ 
สื่อการเรียนการสอน / ระบบสนับสนนุ 
   1. เอกสารประกอบการสอนวิชานวัตกรรมและการเป็น
ผู้ประกอบการ 
   2. เครื่องมือที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอนคือ the micro-
teaching assistant 
การประเมินการเรียนรู ้
   การประเมินการปฏิบัติจริง ข้อมูลย้อนกลับการเรียนรู ้และวิธกีาร
อื่นๆ และการประเมินผลสรุปจะด าเนนิการผ่านการทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและการทดสอบความคดิสร้างสรรค์ 

 

แนวคิดพื้นฐานในการก าหนดหลักการ 
ของรูปแบบ 

   1. ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist 
learning theory) 
   2. ทฤษฎีปฏิสัมพันธ์เชิงโต้ตอบแบบสญัลักษณ์ 
(Symbolic Interaction Theory) 

แนวคิดพื้นฐานของการจัดการเรียนรู้ 
ในการพัฒนากระบวนการเรียนการสอน 

1) การเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์  (Learning 
management based on constructivism 
theory) 
2) การเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี ZPD (Learning 
management based on ZPD theory) 
3) การเรียนรู้ตามแนว scaffolding  (Learning 
management based on scaffolding 
Instructional model) 
4) การเรียนรู้ตามแนวปฏิสัมพันธ์เชิงโตต้อบแบบ
สัญลักษณ์ (Learning management based on 
Symbolic Interaction Theory) 
5) การเรียนรู้ตามแนวการร่วมมือ (Learning 
management based on collaborative 
learning) 

แนวคิดการประเมินความคิดสร้างสรรค์ 
   1. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด 
(Guildford’s divergent thinking test) 
   2. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ 
(Torrance Tests of Creative Thinking) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1 รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะการชงชา 
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 2. ผลการประเมินการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบ                    
ในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะการชงชาเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ของ
นักศึกษา 
  2.1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการใช้รูปแบบการเรียน
การสอน 
 
ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
 

การทดสอบ n M SD t p 
หลังเรียน 30 62.150 5.986 

75.293* .000 
ก่อนเรียน 30 13.183 3.872 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 (p < .05) 
 
 จากตารางที่ 2 พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและ
หลังการใช้รูปแบบการเรียนการสอน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 13.183 และ 62.150 ตามล าดับ ซึ่งผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  
  2.2 ผลการศึกษาความก้าวหน้าของความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา 
  2.2.1 ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบมีหนึ่งตัวประกอบแบบวัดซ้ า 
   ผลการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยของคะแนนความคิดสร้างสรรค์
ของนักศึกษาจากการวัดซ้ า จ านวน 4 ครั้ง ด้วยการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบมีหนึ่งตัวประกอบ
แบบวัดซ้ า (One-way ANOVA Analysis with Repeated Measures) แสดงดังตารางที่ 3 
 
ตารางท่ี 3  ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาจากการวัดซ้ า              

4 ครั้ง 
 

Source SS df MS F p  

time 568.600 2.293 247.951 
327.171* .000 

 

error 50.400 66.503 .758  

Mauchly's Test of Sphericity=0.609, Chi-Square = 13.745, df = 5, Sig. =0.017  

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 (p< .05) 
 
 จากตารางที่ 3 ผลการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนความคิดสร้างสรรค์                  
ของนักศึกษาโดยรวมด้วยการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบมีหนึ่งตัวประกอบแบบวัดซ้ า ซึ่งได้ท า    
การทดสอบ Mauchly’s Test of Sphericity พบว่า ความแปรปรวนมีลักษณะเป็น Compound 
Symmetry ซึ่งหมายถึง ความแปรปรวนของการวัดแต่ละครั้งมีขนาดเท่า ๆ กัน ซึ่งถือว่าไม่เป็น                 
การละเมิดข้อตกลงเบื้องต้น จึงสามารถวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบมีหนึ่งตัวประกอบแบบวัดซ้ าได้ 
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และใช้วิธี Greenhouse-Geisser จากผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนความคิดสร้างสรรค์  
ของนักศึกษาจ านวน 4 ครั้ง พบว่ามีค่าเฉลี่ยของคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาอย่างน้อย              
1 คู่ที่มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงดังตารางที่ 4 
 
ตารางท่ี 4 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาจ านวน 4 ครั้ง 
 

Time Time1 Time2 Time3 Time4 
Time1  1.333* 4.100* 5.500* 
Time2   2.767* 4.167* 
Time3    1.400* 
Time4     

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 (p< .05) 
 
 จากตารางที่ 4 พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาทั้ง 4 ครั้ง 
สูงขึ้นอย่างเป็นล าดับ แสดงว่านักศึกษาที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอน                  
มีความคิดสร้างสรรค์สูงขึ้นในแต่ละระยะ 
 

 
ภาพที่ 2 การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 4 ครั้ง 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะการชง
ชาเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา ประกอบด้วย 6 
องค์ประกอบ ได้แก่ หลักการ วัตถุประสงค์ กระบวนการสอน บทบาทของครูและบทบาทของผู้เรียน 
สื่อการสอน / ระบบสนับสนุน และการประเมินการเรียนรู้ กระบวนการสอนประกอบด้วย 3 ขั้นตอน 
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คือ ก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน ซึ่งประกอบด้วย 8 ขั้นตอนการสอน ได้แก่ 1) สร้าง
ห้องเรียนออนไลน์ที่ประสานกัน 2) ก าหนดวัตถุประสงค์และจัดหาทรัพยากร 3) สร้างสถานการณ์  
การเรียนรู้ 4) เรียนรู้แบบโต้ตอบและร่วมมือ 5) เพ่ิมความท้าทาย 6) สาธิตและปรับปรุง 7) สร้างความรู้ 
และ 8) ประเมินตนเอง และเมื่อน ารูปแบบการเรียนการสอน และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน
ไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ตรวจสอบคุณภาพ พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนมีผลการประเมิน
ความเหมาะสมโดยรวมอยู่ในระดับมาก (M = 4.38, S.D. = 0.52) และแผนการจัดการเรียนรู้มีผล             
การประเมินความเหมาะสมโดยรวมอยู่ในระดับมาก (M = 4.47, S.D. = 0.50) ตามล าดับ หมายความ
ว่ารูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสม เนื่องจากผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี                  
ที่เกี่ยวข้อง รวมถึงในขั้นตอนของการพัฒนาได้พัฒนาอย่างเป็นระบบ โดยน าความรู้ในเชิงแนวคิด
ทฤษฎี ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ มาพิจารณาร่วมกันแล้วก าหนดเป็น
องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ซึ่งสอดคล้องกับข้อค้นพบของ Joyce & Weil (2009)  
ซึ่งให้เหตุผลว่ารูปแบบการสอนที่ดีควรได้รับการพัฒนาอย่างเป็นระบบจากทฤษฎีต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
 จากผลการประเมินการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบ                  
ในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะการชงชาเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์                  
ของนักศึกษา พบว่า ทั้งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาสูงขึ้นหลัง                
จากจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้น ซึ่งแสดงว่ารูปแบบการเรียนการสอนเครื่องมือข้อมูล                 
เชิงโต้ตอบในชั้นเรียนรายวิชาศิลปะการชงชาช่วยเพ่ิมความสามารถในการคิดเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้เนื่องจากกระบวนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนเป็น
กระบวนการที่มีล าดับขั้นตอนอย่างเหมาะสม มีขั้นตอนที่ช่วยพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา 
ด้วยขั้นตอนการสร้างสถานการณ์การเรียนรู้  การเรียนรู้แบบโต้ตอบและร่วมมือ การเพ่ิมความท้าทาย 
การสาธิตและการปรับปรุง รวมถึงการสร้างความรู้ และการประเมินตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับ Jitsopitanon, 
Chaijaroen, & Vongtathum (2021) ซึ่งพบว่าผลการใช้โมเดลสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เครือข่าย
คอนสตรัคติวิสต์ที่พัฒนาขึ้น ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนเป็นไปตามหลักการของกิลฟอร์ด ได้แก่ 
ความคล่องแคล่ว ยืดหยุ่น กระตือรือร้น และระมัดระวัง และระดับความคิดสร้างสรรค์หลังเรียน               
ของนักเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ (0.05) และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ Zhang 
(2021) ที่พบว่ารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามแนวคิดห้องเรียน Rain classroom 
กรณีศึกษาหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศระดับมัธยมศึกษาตอนต้นมีความเป็นไปได้และมีประสิทธิภาพ 
ซึ่งไม่เพียงแต่ปรับปรุงผลการสอนเท่านั้น แต่ยังส่งผลดีต่อการปรับปรุงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน             
ของนักเรียนด้วย 
 
ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งนี้ 
 1. การน ารูปแบบการเรียนการสอนนี้ไปใช้ ควรขึ้นอยู่กับความสามารถของครูผู้สอน                 
ในการใช้เครื่องมือข้อมูลแบบโต้ตอบในห้องเรียน ดังนั้น ก่อนที่จะใช้รูปแบบนี้ ผู้สอนจ าเป็นต้องเรียนรู้
และฝึกฝนวิธีการใช้ฟังก์ชันต่าง ๆ ของเครื่องมือเหล่านี้อย่างถูกต้อง เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ที่แท้จริงของ
รูปแบบ 
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 2. รูปแบบการเรียนการสอนนี้เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ดังนั้น ครูผู้สอนจึงไม่ใช่ผู้ควบคุม
ในห้องเรียน แต่ต้องปรับบทบาทเป็นผู้ออกแบบ แนะน า ผู้ช่วยเหลือ และอ านวยความสะดวก                   
เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนส ารวจและเรียนรู้อย่างกระตือรือร้น และครูผู้สอนควรปรับวิธีการประเมินผล                  
ในชั้นเรียน ประเมินผลการปฏิบัติตามรูปแบบการเรียนการสอนให้ถูกต้อง 
 3. รูปแบบการเรียนการสอนนี้ จ าเป็นต้องใช้เครื่องมือเชิงโต้ตอบในชั้นเรียน ซึ่งขึ้นอยู่กับ
ความเร็วของอินเทอร์เน็ต ดังนั้นการด าเนินการตามรูปแบบนี้จ าเป็นต้องได้รับการสนับสนุนและ    
ความร่วมมือจากสถานศึกษาทั้งในด้านการเตรียมสื่ออุปกรณ์ เทคโนโลยีสารสนเทศ ให้พร้อมต่อ               
การจัดการเรียนรู้ 
 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรท าการขยายขอบเขตการวิจัยส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาอ่ืน รวมทั้งเพ่ิมจ านวน
นักศึกษาและอาจารย์ให้มีจ านวนมากขึ้น เพ่ือพิจารณาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนการสอน             
ที่พัฒนาขึ้น 
 2. ควรท าการประเมินเครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบในชั้นเรียนต่าง ๆ เพ่ือท าให้ทราบ
ประสิทธิภาพของเครื่องมือข้อมูลเชิงโต้ตอบ เช่น รูปแบบการเรียนการสอน โดยเฉพาะเครื่องมือ                
3 ชนิดที่ ใช้กันทั่วไปในวิทยาลัยและมหาวิทยาลัยของประเทศจีน ได้แก่  Rain classroom,                 
Micro-teaching assistant and A+ classroom เพ่ือก าหนดความแตกต่างเพ่ิมเติมระหว่างการจัด               
การเรียนรู้ตามรูปแบบที่น าเครื่องมือเหล่านี้มาใช้ 
 3. ควรท าการขยายความกว้างและความลึกของเนื้อหาหลักสูตรศิลปะการชงชา  เพ่ือ
ตอบสนองระดับและความต้องการที่แตกต่างกันในการเรียนรู้ศิลปะการชงชาของผู้เรียน นอกจากนี้ 
การวิจัยการประยุกต์ใช้รูปแบบการเรียนการสอนเครื่องมือสารสนเทศเชิงโต้ตอบในชั้นเรียน             
ในหลักสูตรอ่ืน ๆ สามารถด าเนินการเพ่ือปรับปรุงความรู้ทางวิชาชีพ ทักษะ และความคิดสร้างสรรค์
ของผู้เรียนได้ด้วย 
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