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บทคัดย่อ 
 บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิด               
การเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย และ 2) เพ่ือศึกษาประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะ
การคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย กลุ่มตัวอย่างการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 5 โรงเรียนวัดราชโอรส จ านวน 35 คน โดยใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือที่ใช้ คือ 
แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้ โดยใช้ฉากทัศน์                      
แบบวัดทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่แบบปรนัยและอัตนัยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง 
อยู่ระหว่าง 0.67- 1.00 พบว่า มีค่าอ านาจจ าแนกโดยใช้วิธีสหสัมพันธ์อย่างง่ายแบบเพียร์สัน โดยการหา
ค่าความสัมพันธ์ระหว่างคะแนนรายข้อกับคะแนนรวมอยู่ระหว่าง 0.35-0.85 และมีค่าความเชื่อมั่น
ของแบบสอบถามทั้งฉบับ โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบราคที่ระดับ 0.885 ท าการ
วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าความแปรปรวนของตัวแปรพหุ
นามแบบวัดซ้ า  
 ผลการวิจัยพบว่า 1) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ 
ฉากทัศน์เป็นฐานมี 3 ขั้นตอน คือ (1) ขั้นการก าหนดปัญหา (2) ขั้นการมีส่วนร่วมในฉากทัศน์หรือ
สถานการณ์ และ (3) ขั้นการสะท้อนผลการเรียนรู้ 2) นักเรียนที่ได้รับการใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้
ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และ        
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ทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายเมื่อวิเคราะห์ความแปรปรวนของพหุนาม
แบบวัดซ้ า พบว่า ทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่จากการวัดซ้ า 6 ครั้ง พบว่า ทักษะ
การสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียน มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ              
ที่ระดับ .05 (F (5,30) = 52.967, p < .001)  
 
ค าส าคัญ: ฉากทัศน์เป็นฐาน / ทักษะการสร้างแผนที่ / ทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ 
 

ABSTRACT 
 This research article describes with two objectives. (1) to develop a geography 
learning activities using scenario-based learning enhancing map creation skills and 
spatial thinking skills for high school students; and (2) to investigate the effectiveness 
of this activity in geography learning activities using scenario-based learning enhancing 
map creation skills and spatial thinking skills for high school students. The research 
sample 35 students from Wat Raja O Ros school. The research instruments were in the 
study was a geography learning activities using scenario-based learning management 
activity, The objective and subject test of mapping creation skills assessment with both 
multiple-choice and essay questions, and the research instrument was a content 
validity of 0.67-1.00, using Pearson correlation 0.35-0.85 and the reliability was 0.885. 
Data analysis was mean, standard deflection, and one-way repeated measures 
MANOVA.  
 The result of the were as follow: (1) there were 3 steps to the geography 
learning activities using scenario-based learning as follows: 1) Problem formulation 
step; 2) Scene or situation; and 3) Stage of reflection on learning outcomes. 2) Student 
who learned through a geography learning activities using scenario-based learning 
enhancing map creation skills and spatial thinking skills for high school students, had 
a higher score than previous use, and then variance analysis repeated measures 
analysis of variance that the revealed of mapping creation skills and spatial thinking 
skills was increase when comparing learning management with repeated measures              
6 times, statistical significance was .05 (F (5,30) = 52.967, p < .001) 
 
Keywords: Scenario-based learning / Map creation skills / Spatial thinking skills  
 
บทน า 
 ภูมิศาสตร์เป็นศาสตร์ที่เกี่ยวข้องทั้งวิทยาศาสตร์และสังคมศาสตร์ที่สามารถบูรณาการกับ
ร่วมกับศาสตร์อ่ืน ๆ อาทิ ประวัติศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ และคณิตศาสตร์ ทั้งได้เล็งเห็นว่า ปัจจุบัน
พ้ืนที่ต่าง ๆ ของโลกเกิดวิกฤตการณ์ทางกายภาพในการท าความเข้าใจเกี่ยวกับบริบทเชิงพ้ืนที่  
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การเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล้อมทั้งยังได้เห็นความส าคัญของการศึกษาทางด้านภูมิศาสตร์ที่ชี้ให้เกิด
การศึกษาและเรียนรู้การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อม ให้ปรับตัวตามการเปลี่ยนแปลง 
สามารถใช้ทักษะ กระบวนการ และเครื่องมือในจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมตามสาเหตุและ
ปัจจัยอันจะน าไปสู่การปรับใช้ในการด าเนินชีวิต (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา , 2560) 
การศึกษาทางด้านภูมิศาสตร์นั้นเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านมุมมองทางภูมิศาสตร์ที่จะช่วยขยาย
ความรู้ ท าความเข้าใจปัญหา โดยมีเป้าหมายที่ส าคัญของภูมิศาสตร์ คือ การช่วยให้ผู้เรียนพัฒนา
มุมมองที่ครอบคลุมเกี่ยวกับโลกที่เกิดการเปลี่ยนแปลง โดยการส ารวจความหลากหลายและ                 
ความเชื่อมโยงในรูปแบบเชิงพ้ืนที่ที่เห็นถึงปรากฏการณ์ด้านสิ่งแวดล้อม ภูมิรัฐศาสตร์ สังคมที่จะเป็น
กุญแจส าคัญในการท าความเข้าใจและการวิเคราะห์มิติเชิงพ้ืนที่อย่างมีกระบวนการ (Kerski, 2008)  
ผ่านการท าความเข้าใจแนวคิด การประยุกต์ การคิดสร้างสรรค์ ดังนั้น การอ่านและตีความแผนที่จะ
เป็นส่วนส าคัญเชื่อมโยงการให้เหตุผลเชิงพ้ืนที่สู่การประเมินความรู้ในภูมิศาสตร์  
 ทักษะแผนที่สามารถแบ่งออกเป็นการใช้แผนที่และการออกแบบแผนที่ การอ่าน วิเคราะห์ 
และตีความแผนที่สามารถรวมอยู่ในการใช้แผนที่ได้มีอิทธิพลต่อการเรียนรู้เชิงพ้ืนที่ที่จะแสดง            
ให้เห็นถึงประโยชน์ทางการเรียนรู้ในการเลือกใช้เครื่องมือ จากการศึกษาภูมิศาสตร์นั้นผู้เรียน                    
ที่มีประสบการณ์ในการคิดเชิงพ้ืนที่อยู่แล้วช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจขั้นตอนการใช้เครื่องมือ สร้างแนวคิด
และทักษะใหม่ ๆ เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง หากไม่มีความรู้ พ้ืนฐานเกี่ยวกับพ้ืนที่ผู้ เรียน                    
จะไม่เข้าใจกลไกการท างานของเทคโนโลยี เชิงพ้ืนที่และจะไม่สามารถสรุปขั้นตอนที่ใช้เครื่องมือ                
การท าแผนที่และเรียนรู้การคิดเชิงพ้ืนที่ได้ (Xiang & Liu, 2019) ซึ่งการพัฒนาทักษะสามารถผนวก
ผ่านฉากทัศน์ได ้
 การเรียนรู้ฉากทัศน์ หรือ Scenario Based Learning (SBL) เป็นแนวทางการศึกษา                  
ที่เกี่ยวข้องกับการสถานการณ์เพ่ือสร้างความตั้งใจในการเรียนรู้ตามสถานการณ์ที่ก าหนดขึ้น  
หรือสถานการณ์ที่ได้รับการคัดเลือก อาจประกอบด้วยชุดของสถานการณ์ ค าอธิบาย โครงร่างของ
เหตุการณ์หรือสถานการณ์ เรื่องราวบางส่วนของที่เกิดขึ้น (Errington, 2011) ในการศึกษาครูผู้สอน
จะจัดสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงหรือสถานการณ์จ าลอง โดยครูผู้สอนจ าเป็นต้องจัดให้ผู้เรียนได้เผชิญ
กับสถานการณ์อันน ามาซึ่งการคิดพิจารณา และเน้นให้ผู้เรียนมุ่งแก้ไขปัญหาให้มีทักษะการสังเกต 
นอกจากนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน
ยังเปิดโอกาสให้ครูผู้สอนสามารถแทรกสถานการณ์ระหว่างการจัดการเรียนรู้ในแต่ละขั้นตอนทีช่่วยให้
ผู้เรียนเกิดการสืบค้น สะท้อนปัญหา น าไปสู่การสร้างแนวทางในอนาคต (De Leon, 2015) ทีม่ีความ
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของฉากทัศน์หรือการวางแนวทางในอนาคตผ่านการอภิปราย สามารถ
จัดการเรียนรู้อย่างมีล าดับขั้นเพ่ือให้นักเรียนได้เตรียมความพร้อมรับมือต่อสถานการณ์ที่จะเกิดข้ึน 
 จากเหตุที่กล่าวมานี้การจัดการเรียนรู้ในสาระภูมิศาสตร์ มีอุปสรรคส าคัญในการพัฒนา 
องค์ความรู้และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ด้วยการเรียนภูมิศาสตร์จากการท่องจ าและขาดการเชื่อมโยง
ความรู้และบริบทของสังคมจากสภาพพ้ืนที่จริงหรือการได้เรียนรู้ในสถานการณ์ที่ไกลจากความรู้  
ความเข้าใจท าให้นักเรียนไม่ได้รู้สึกเป็นส่วนหนึ่งกับฉากทัศน์นั้น ๆ ส่งผลให้ผู้เรียนขาดความตระหนักรู้
และขาดความพร้อมต่อการรับมือของสถานการณ์ ซึ่งทักษะการสร้างแผนที่ก็เป็นเครื่องมือส าคัญ                
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ในการเชื่อมโยงความรู้ การเข้าใจสถานการณ์เสมือนเป็นหมุดหมายส าคัญในการเรียนรู้ทางภูมิศาสตร์
ที่ผู้เรียนจะได้รับการพัฒนาส่งเสริมความเข้าใจองค์ความรู้ด้านการสร้างแผนที่และการคิดเชิงพ้ืนที่                  
ที่เป็นทักษะที่มุ่งพัฒนากระบวนการคิด การวิเคราะห์ และสังเคราะห์อย่างสร้างสรรค์ให้เป็นผู้มีความรู้ 
ความสามารถ ทักษะ และกระบวนการทางภูมิศาสตร์  ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาวิจัยกิจกรรม
การเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่
และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายและศึกษาผลของการจัดกิจกรรม
ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะ
การคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 
   
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพ่ือสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน              
ที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 2. เพ่ือศึกษาประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้
โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร ได้แก่ โรงเรียนวัดราชโอรส ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศกึษา 2565 จ านวน 33 ห้องเรียน 
 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เลือกกลุ่มตัวอย่างจ านวน 1 ห้องเรียน 
จ านวนนักเรียน 35 คน และเข้าเกณฑ์วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างตามที่ก าหนดไว้ ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2565 ผู้วิจัยใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่มตัวอย่าง (Cluster Sampling) โดยการจับฉลาก 
และเลือกกลุ่มตัวอย่างจ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 35 คน ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  
และมีการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาภูมิศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมหลังเลิกเรียนด้านภูมิศาสตร์โอลิมปิก
วิชาการ (สอวน.) ทีเ่ข้าเกณฑ์วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างตามท่ีก าหนดไว้ ดังนี้ 
 1. เป็นนักเรียนที่เรียนอยู่ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่ได้เรียนสาระภูมิศาสตร์ 
(ปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
 2. เป็นนักเรียนที่มีความรู้พ้ืนฐานหรือเคยได้รับการจัดการเรียนรู้เกี่ยวกับแผนที่ การใช้
แผนที่มาก่อน โดยการสุ่มเลือกตัวแทนจากกลุ่มเนื่องจากแต่ละกลุ่มมีคุณลักษณะคล้ายคลึงกัน 
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 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 
 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน
ที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื้นที่ 6 แผน แผนละ 2 คาบ รวม 12 คาบ 
 2. แบบทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่แบบปรนัยก่อนและหลังการจัด 
การเรียนรู้ 2 ฉบบั จ านวน 20 ข้อ 
 3. แบบวัดทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่แบบอัตนัย ระหว่างเรียน 6 ฉบับ 
ฉบับละ 5 ข้อ 
 
 การสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือ 
 1. การตรวจคุณภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ 
ฉากทัศน์เป็นฐานของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
และออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละขั้นตอน จากการประเมินคุณภาพของกิจกรรม                
การเรียนรู้ภูมิศาสตร์โดยแบบแบบประเมินแบบมาตราส่วน (Rating Scale) ซึ่งมีผลการประเมิน  
ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้อยู่ระดับคุณภาพดี (M = 4.08, S.D. = 0.14)   
 2. การตรวจสอบคุณภาพของแบบวัดทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ 
แบบปรนัยโดยการหาค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) การหาค่าความเชื่อมั่นภายใน จ านวน              
20 ข้อ หาคุณภาพโดยการตรวจสอบความตรง (Content validity) พบว่า มีค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC) อยู่ระหว่าง 0.67- 1.00 พบว่ามีค่าอ านาจจ าแนก โดยใช้วิธีสหสัมพันธ์อย่างง่ายแบบเพียร์สัน  
โดยการหาค่าความสัมพันธ์ระหว่างคะแนนรายข้อกับคะแนนรวม ( Item total correlation)  

ประสิทธิผลของการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิด 

การเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน 
ที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที ่

และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ 
ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ทักษะการสร้างแผนที่ 

ทักษะการคิดเชิงพ้ืนที ่

กิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ 
ด้วยแนวคิดการเรียนรู้ 
โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน 

 
ขั้นตอนท่ี 1 ขั้นการก าหนดปัญหา  
ขั้นตอนท่ี 2 ขั้นการมีส่วนร่วมในฉากทัศน์          

หรือสถานการณ ์
ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นการสะท้อนผลการเรียนรู ้



วารสารวไลยอลงกรณ์ปริทัศน์ 
  ปีที่ 13 ฉบับที่ 3   กันยายน-ธันวาคม 2566      
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อยู่ระหว่าง 0.35-0.85 และมีค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบสอบถามทั้งฉบับ โดยใช้สูตร
สัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบราค ที่ระดับ 0.885 
 3. การตรวจสอบคุณภาพของแบบวัดทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่  
แบบอัตนัยพบว่า การวิเคราะห์ความเชื่อมั่นของแบบวัดทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิด             
เชิงพ้ืนที่แบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ มีค่าความยากตั้งแต่ 0.57 ถึง 0.7 มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.25 
ถึง 0.7 และ และมีค่าความเชื่อม่ันด้วยวิธีการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาคเท่ากับ 0.712 
 
1. ฉากทัศน์เชิงพ้ืนที่ดังกล่าวพ้ืนที่เหล่านี้มีลักษณะหรือกิจกรรมใดที่คล้ายคลึงกัน และจากอดีตถึง
ปัจจุบันพื้นที่เหล่านี้มีการเปลี่ยนแปลงอย่างไร 
...........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................... 

 
ภาพที่ 2 ตัวอย่างข้อสอบจากแบบวัดทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื้นที่แบบอัตนัย 
 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล  
 การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental research) ได้ด าเนินการทดลอง
โดยมีกลุ่มเป้าหมายกลุ่มเดียววัดหลายครั้งแบบอนุกรมเวลาประยุกต์ (One Group, Pretest-
Posttest Time Series Design) ด าเนินการทดลอง ดังนี้ 
 1. ผู้วิจัยสร้างกิจกรรมเสริมหลักสูตรภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์  
เป็นฐานส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 
และจัดเตรียมสื่อการเรียนการสอน อุปกรณ์ และเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรม 
 2. ผู้วิจัยน าหนังสือขออนุญาตด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลถึงผู้อ านวยการ
โรงเรียนวัดราชโอรสและประสานงานกับกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  
ในการทดลองใช้กิจกรรมเสริมหลักสูตรภูมิศาสตร์ควบคู่กับการจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตร 
 3. ผู้วิจัยด าเนินการจัดการเรียนรู้เอง เก็บรวบรวมข้อมูลในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2565 โดยใช้เวลาทดลอง 8 สัปดาห์ โดยผู้วิจัยแนะน าและแจ้งวัตถุประสงค์ กิจกรรมการเรียนรู้ วิธีวัด 
และประเมินผลการเรียนรู้ และท าการทดสอบโดยใช้แบบวัดทักษะการสร้างแผนที่และทักษะ                
การคิดเชิงพ้ืนที่แบบปรนัยเป็นการทดสอบก่อนการทดลอง จ านวน 1 คาบ 
 4. ด าเนินใช้กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ กับกลุ่มเป้าหมายด้วยตนเองจ านวน 6 สัปดาห์  
สัปดาห์ละ 2 คาบ รวมทั้งสิ้น 12 ชั่วโมง หลังจบกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละครั้ง ผู้วิจัยท าการทดสอบ
โดยใช้แบบวัดทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่แบบอัตนัยเป็นการทดสอบระหว่าง 
การทดลองหลังด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละเรื่อง จ านวน 6 บทเรียน ทดสอบ 6 ครั้ง 
 5. เมื่อเสร็จสิ้นการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 6 เรื่องเรียบร้อยแล้วจึ งท าการ
ทดสอบโดยใช้แบบวัดทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่แบบปรนัยเป็นการทดสอบ 
หลังการทดลองจ านวน 1 คาบ 
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 6. ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้จากการท าแบบวัดความสามารถในการสร้างแผนที่และทักษะ 
การคิดเชิงพ้ืนที่ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติเพ่ือวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณและทดสอบสมมติฐานต่อไป 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. วิเคราะห์ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ 
ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อความสามารถในการสร้างแผนที่และทักษะ
การคิดเชิงพ้ืนที่ด้วยการใช้สถิติ ค่าเฉลี่ย (M) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
 2. วิเคราะห์คุณภาพของแบบวัดความสามารถในการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่
แบบปรนัยโดยใช้สูตร KR-20 โดยการหาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบราค ค่าความยากง่าย และ
อ านาจจ าแนก และวิเคราะห์คุณภาพของแบบวัดความสามารถในการสร้างแผนที่และทักษะการคิด
เชิงพ้ืนที่โดยใช้การสร้างเกณฑ์และให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่านตรวจสอบความเหมาะสมและ               
หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
 3. วิ เคราะห์ประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิด                  
การเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อความสามารถในการสร้างแผนที่และทักษะการคิด               
เชิงพ้ืนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายโดยใช้การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวแบบวัดซ้ า 
(One-Way Repeated Measure MANOVA) 
 
ผลการวิจัย 
 1. การสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน                
ที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 
  ผู้วิจัยได้ท าการศึกษา วิเคราะห์งานวิจัยและเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการน ากิจกรรม             
การเรียนรู้ภูมิศาสตร์มาจัดการเรียนรู้แนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน ทักษะการสร้างแผนที่
และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่เพ่ือสังเคราะห์เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้               
โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยใช้แนวคิดการจัดการเรียนรู้ฉากทัศน์เป็นฐานตามแนวทางของ Errington 
(2011) ที่ได้วางขั้นตอนไว้ 3 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นตอนที่ 1 ขั้นการก าหนดปัญหา ขั้นตอนที่ 2 คือ                  
ขั้นการมีส่วนร่วมในฉากทัศน์หรือสถานการณ์ ขั้นตอนที่ 3 ขั้นการสะท้อนผลการที่ได้จัดควบคู่กับ                
การจัดการเรียนรู้นอกชั้นเรียนเพ่ือส่งเสริมนักเรียนได้เรียนรู้ในสาระภูมิศาสตร์ เรื่อง แผนที่                     
การใช้แผนที่ และประโยชน์ของแผนที่เพ่ือให้นักเรียนเกิดทักษะการสร้างแผนที่และการคิดเชิงพ้ืนที่ 
โดยใช้ค าถามเพ่ือการแสวงหาข้อมูลทางภูมิศาสตร์ 5 ข้อค าถาม ตามแนวคิดของสถาบัน National 
Academy of Sciences ที่ Nordhaus (2006) ได้กล่าวถึงการใช้ค าถามเพ่ือสืบค้นทางภูมิศาสตร์ คือ 
1) ทรัพยากรทางภูมิศาสตร์ 2) ถามค าถามทางภูมิศาสตร์ 3) ส ารวจข้อมูลทางภูมิศาสตร์ 4) ความรู้
ทางภูมิศาสตร์ และ 5) วิเคราะห์ข้อมูลทางภูมิศาสตร์ และการลงมือปฏิบัติในการสร้างแผนที่                       
โดยการรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์เชิงพื้นที่มาออกแบบและน าเสนอข้อมูลเชิงพ้ืนที่ตามประเภทของ
แผนที่ตามแนวคิดของ Scholz et al. (2014) โดยอาศัย 3 องค์ประกอบของการคิดเชิงพ้ืนที่ ดังนี้               
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1) แนวคิดของพ้ืนที่  (Concepts of Space) 2) การใช้ เครื่องมือ (Tools of Representation)                    
3) กระบวนการใช้เหตุผล (Processes of Reasoning) โดยสามารถสรุปได้ดังนี้ 
  พบว่า 1 การสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์
เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา             
ตอนปลายประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นตอนที่ 1 ขั้นการก าหนดปัญหา คือ นักเรียนถูกใช้ค าถามใช้ค าถามการกล่าวถึง
สถานที่ สภาพพ้ืนที่ หรือฉากทัศน์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นและท้ายที่สุดแล้วนักเรียนจะได้ค าตอบหนึ่งวิธีหรือ
หลายวิธีภายในกระบวนการเรียนรู้ นักเรียนจะสร้างสมมติฐานเกี่ยวกับปัญหาพร้อมกับวิธีการต่าง ๆ 
อาทิ การเดินส ารวจพื้นที่ชุมชนหรือออกภาคสนามในสถานการณ์ท่ีมีความใกล้ชิดกับนักเรียน  
  ขั้นตอนที่ 2 ขั้นการมีส่วนร่วมในฉากทัศน์หรือสถานการณ์ คือนักเรียนจ าเป็นต้อง
สืบค้น วิเคราะห์หลักฐาน สถานการณ์หรือฉากทัศน์นั้น ๆ และมีส่วนในการจัดการกับสถานการณ์และ
ข้อมูล และศึกษาชุดข้อมูลเชิงพ้ืนที่ การลงพ้ืนที่ชุมชน และเก็บข้อมูล การพูดคุยสอบถาม ส ารวจพื้นที่  
และบันทึกรายละเอียด การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพ้ืนที่และจัดท าแผนที่ 
  ขั้นตอนที่ 3 ขั้นการสะท้อนผลการเรียนรู้ คือ นักเรียนก าหนดแนวโน้มการใช้พ้ืนที่  
ในอนาคตหรือการสะท้อนผลที่จะเป็นกระบวนการการเรียนรู้ทางฉากทั ศน์ โดยวิเคราะห์จาก
องค์ประกอบของทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่และหลักการของกิจกรรมการเรียนรู้
ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน 
 2. ประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้  
ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนปลาย 
  การศึกษาประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้
โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย เป็นการน าการจัดกิจกรรมภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์
เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา 
ตอนปลายไปท าการทดลองตามแบบแผนการวิจัยที่ก าหนดไว้ เพ่ือศึกษาประสิทธิผลของการจัด 
การเรียนรู้ คือ ทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ โดยอาศัยองค์ประกอบในการสร้าง
แผนที่ ได้แก่ 1) การรวบรวมข้อมูล พิกัดต าแหน่ง มาตราส่วน การเก็บข้อมูล 2) วิเคราะห์เชิงพ้ืนที่              
มาออกแบบและสร้างเป็นแผนที่ 3) การน าเสนอข้อมูลเชิงพ้ืนที่ตามประเภทของแผนที่ และ
องค์ประกอบของทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ ได้แก่ 1) แนวคิดของพ้ืนที่ 2) การใช้เครื่องมือ และ                  
3) กระบวนการใช้เหตุผล โดยก่อนการวิเคราะห์ความแปรปรวนผู้วิจัยได้พิจารณาข้อตกลงเบื้องต้น 
พบว่า การทดสอบ Compound Symmetry ของทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่
โดยใช้สถิติ Mauchly’s Test of Sphericity พบว่า ไม่เป็น Compound Symmetry 2  = 70.972, 
p < .001 ซึ่ งหมายถึง ค่าความสัมพันธ์ของตัวแปรตามแต่ละคู่ที่วัดซ้ า ( Correlation) และ                  
ความแปรปรวนของตัวแปรตามในการวัดซ้ าแต่ละครั้ง (Variance) ของ Treatment แต่ละกลุ่ม
แตกต่างกันซึ่งเป็นการละเมิดข้อตกลงเบื้องต้นของการใช้สถิติ Repeated Measure MANOVA                 
จึงปรับแก้ด้วยการใช้วิธีของ Greenhouse-Geisser (Howell, 2013) ซึ่งสามารถจ าแนกออกเป็น              
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4 องค์ประกอบ ดังนี้ องค์ประกอบที่ 1 ทักษะการสร้างแผนที่ องค์ประกอบที่ 2 ทักษะการคิด                
เชิงพ้ืนที่ ซึ่งสามารถแบ่งได้เป็น 3 องค์ประกอบย่อย คือ องค์ประกอบที่ 2.1 แนวคิดของพ้ืนที่ 
องค์ประกอบที่ 2.2 การใช้เครื่องมือ และองค์ประกอบที่ 3 กระบวนการให้เหตุผล และสามารถ
น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลได้ ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ตัวแปรปรวนพหุนามของทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่

ของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉาก
ทัศน์เป็นฐานจากการวัดซ้ า 6 ครั้ง (Within-Subjects Effects) 

 

  Value F 
Hypothesis 

df 
Error  
df 

p-
value 

Partial 
η2 

ทักษะการสร้างแผนที่
และทักษะการคิด 

เชิงพ้ืนที ่

Hotelling's 
Trace 
(𝑇2) 

8.828 52.967* 5.000 30.000 .001 .898 

*p-value < .001 
 
 จากตารางที่ 1 แสดงผลการวิเคราะห์ตัวแปรปรวนพหุนามของทักษะการสร้างแผนที่ 
ของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน
จากการวัดซ้ า 6 ครั้ง พบว่า ทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียนมีความ
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (F (5,30) = 52.967, p < .001) 
 
ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนของทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ 
 

แหล่งความแปรปรวน SS df MS F p-value 
Partial 
η2 

องค์ประกอบท่ี 1 ทักษะการสร้างแผนที่ 
ระยะเวลา 34.400 3.794 9.067 15.471 .001 .313 
ความคลาดเคลื่อน 75.600 128.994 .586    
องค์ประกอบท่ี 2.1 แนวคิดของพื้นท่ี 
ระยะเวลา 28.210 3.746 7.530 13.485 .001 .284 
ความคลาดเคลื่อน 71.124 127.380 .558    
องค์ประกอบท่ี 2.2 การใช้เครื่องมือ 
ระยะเวลา 45.910 4.468 10.275 19.946 .001 .370 
ความคลาดเคลื่อน 78.257 151.912 .515    
องค์ประกอบท่ี 2.3 กระบวนการให้เหตผุล 
ระยะเวลา 19.352 3.979 4.863 7.450 .001 .180 
ความคลาดเคลื่อน 88.314 135.290 .653    

*p-value < .05 
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 จากตารางที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนของทักษะการสร้างแผนที่และทักษะ
การคิดเชิงพ้ืนที่ พบว่า ทักษะการสร้างแผนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายที่เรียนด้วยกิจกรรม
การเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์ เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่
และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย องค์ประกอบที่ 1 ทักษะการสร้าง             
แผนที่ (F (1, 34) = 15.471, p-valve < .001, η2 = .313) และองค์ประกอบของทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่
ที่สามารถแยกรายองค์ประกอบได้ดังนี้ องค์ประกอบที่ 2.1 แนวคิดของพ้ืนที่ (F (1, 34) = 13.485, 
p-valve < .001, η2 = .284) องค์ประกอบที่ 2.2 การใช้เครื่องมือ (F (1, 34) = 19.946, p-valve < 
.001, η2 = .370) และองค์ประกอบที่ 2.3 กระบวนการให้เหตุผล (F (1, 34) = 7.450, p-valve < 
.001, η2 = .180) จากการวิเคราะห์ข้อมูลพบความแตกต่างของข้อมูล ผู้วิจัยจึงท าการทดสอบ รายคู่ 
เพ่ือหาความแตกต่างของแต่ละครั้ง  
 
ตารางท่ี 3  ผลการทดสอบรายคู่ของทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ องค์ประกอบที่ 1 

ทักษะการสร้างแผนที่ ด้วยวิธีบอนเฟอโรนี 
 

ครั้งที่วัด 
ค่าเฉลี่ย 

(M) 
1 2 3 4 5 6 

2.543 2.657 3.029 3.114 3.571 3.600 
1 2.543 - -.114 -.486* -.571 -1.029* -1.057* 
2 2.657  - -.371 -.457 -.914* -.943* 
3 3.029   - -.086 -.543* -.571* 
4 3.114    - -.457 -.486* 
5 3.571     - -.029 
6 3.600      - 

*p-value < .05 
 
 จากตารางที่ 3 แสดงผลการทดสอบรายคู่ของทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิด 
เชิงพ้ืนที่ องค์ประกอบที่ 1 ทักษะการสร้างแผนที่ ด้วยวิธีบอนเฟอโรนี จากการวัดซ้ า 6 ครั้ง พบว่า 
ทักษะการสร้างแผนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์     
ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิด               
เชิงพ้ืนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย เมื่อวัดในครั้งแรกอยู่ในระดับดี (M = 2.543, S.D. = .155) 
และเพ่ิมข้ึนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ในครั้งต่อ ๆ ไป 
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ตารางท่ี 4  ผลการทดสอบรายคู่ของทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ องค์ประกอบ 
ที่ 2.1 แนวคิดของพ้ืนที่ ด้วยวิธีบอนเฟอโรนี 

 

ครั้งที่วัด 
ค่าเฉลี่ย 

(M) 
1 2 3 4 5 6 

2.514 2.714 2.943 3.143 3.543 3.429 
1 2.514 - -.200 -.429 -.629 -1.029* -.914* 
2 2.714  - -.229 -.429 -.829* -.714* 
3 2.943   - -.200 -.600* -.486* 
4 3.143    - -.400 -.286 
5 3.543     - .114 
6 3.429      - 

*p-value < .05 
 
 จากตารางที่ 4 แสดงผลการทดสอบรายคู่ของทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิด 
เชิงพ้ืนที่  องค์ประกอบที่  2.1 แนวคิดของพ้ืนที่  ด้วยวิธีบอนเฟอโรนี จากการวัดซ้ า 6 ครั้ง  
พบว่า แนวคิดของพ้ืนที่ของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้
โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่เมื่อวัดในครั้งแรก
อยู่ ในระดับดี (M = 2.514, S.D. = .111) และเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
และลดลงเล็กน้อยในการวัดครั้งที่ 6 เนื่องจากการแพร่ระบาดของเชื้อโรคโควิด-19 ในชุมชนของ
นักเรียนมีมาตรการที่แตกต่างกันส่งผลต่อการวิเคราะห์ข้อมูลและเปรียบเทียบข้อมูลได้บางส่วน 
 
ตารางท่ี 5  ผลการทดสอบรายคู่ของทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ องค์ประกอบ 

ที่ 2.2 การใช้เครื่องมือ ด้วยวิธีบอนเฟอโรนี 
 

ครั้งที่วัด 
ค่าเฉลี่ย 

(M) 
1 2 3 4 5 6 

2.171 2.314 2.914 2.971 3.343 3.400 
1 2.171 - -.143 -.7143* -.800* -1.171* -1.229* 
2 2.314  - -.600 -.657* -1.029* -1.086* 
3 2.914   - -.057 -.429 -.486* 
4 2.971    - -.371 -.429* 
5 3.343     - -.057 
6 3.400      - 

*p-value < .05 
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 จากตารางที่ 5 แสดงผลการทดสอบรายคู่ของทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิด 
เชิงพ้ืนที่ องค์ประกอบที่ 2.2 การใช้เครื่องมือ ด้วยวิธีบอนเฟอโรนี จากการวัดซ้ า 6 ครั้ง พบว่า  
การใช้เครื่องมือของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้  
ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนปลาย เมื่อวัดในครั้งแรกอยู่ในระดับดี (M = 2.171, S.D. = .119) และเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิตทิีร่ะดับ .05 ในครั้งต่อ ๆ ไป  
 
ตารางท่ี 6  ผลการทดสอบรายคู่ของทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ องค์ประกอบ 

ที่ 2.3 กระบวนการให้เหตุผล ด้วยวิธีบอนเฟอโรนี 
 

ครั้งที่วัด 
ค่าเฉลี่ย 

(M) 
1 2 3 4 5 6 

2.657 2.800 2.857 2.829 3.514 3.286 
1 2.657 - -.143 -.200 -.171 -.857* -.629* 
2 2.800  - -.057 -.029 -.714* -.486 
3 2.857   - .029 -.657* -.429 
4 2.829    - -.686* -.457 
5 3.514     - .229 
6 3.286      - 

*p-value < .05 
 
 จากตารางที่ 6 พบว่า ผลการทดสอบรายคู่ของทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิด               
เชิงพ้ืนที่ องค์ประกอบที่ 2.3 กระบวนการให้เหตุผลด้วยวิธีบอนเฟอโรนี จากการวัดซ้ า 6 ครั้ง พบว่า 
กระบวนการให้ เหตุผลของนักเรียนมัธยมศึกษาที่ เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์  
ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิด                
เชิงพ้ืนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย เมื่อวัดในครั้งแรกอยู่ ในระดับดี (M = 2.657,  
S.D. = .136) และเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ในครั้งต่อ ๆ ไป แต่ลดลงเล็กน้อย 
ในการวัดครั้งที่ 4 และ 6 เนื่องจาก สถานการณ์ถังเคมีระเบิดภายใน บริษัท หมิงตี้ เคมีคอล จ ากัด 
(โรงงานกิ่งแก้ว) เป็นสถานการณ์ที่มีพ้ืนที่ห่างไกลจากพ้ืนที่อยู่อาศัยของนักเรียน ส่งผลให้นักเรียน   
ขาดความเข้าใจต่อสถานการณ์ด้านผลกระทบ นักเรียนจะได้รับเพียงชุดนักเรียนของการแพร่กระจาย
ของสารเคมีหรือแรงระเบิดจากโรงเรียนจากชุดข้อมูลจึงวิเคราะห์และให้เหตุ ผลเชิงพ้ืนที่ได้เพียง
บางส่วนจากข้อมูลเท่านั้นและการก าหนดมาตรการในการจัดการพ้ืนที่ที่ได้รับความเสียหายได้เพียง
บางส่วนจากชุดข้อมูลที่ได้รับหรือสืบค้น และสถานการณ์การแพร่ระบาดของเชื้อโรคโควิด -19           
ระลอก 2 ที่พ้ืนที่ชุมชนของนักเรียนนั้นมีมาตรการการจัดการที่แตกต่างกันออกไปส่งผลต่อการอธิบาย
ข้อมูลของพ้ืนที่การแพร่ระบาด   
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อภิปรายผลการวิจัย 
 1. การสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน 
ที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 
  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน 
ที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 
มีขั้นตอนดังนี้ ขั้นตอนที่ 1 ขั้นการก าหนดปัญหา โดยที่นักเรียนถูกใช้ค าถามใช้ค าถามการกล่าวถึง
สถานที่ สภาพพ้ืนที่ หรือฉากทัศน์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น และท้ายที่สุดแล้วนักเรียนจะได้ค าตอบหนึ่งวิธีหรือ
หลายวิธี ภายในกระบวนการเรียนรู้สถานการณ์สมมติ นักเรียนจะสร้างสมมติฐานเบื้องต้นเกี่ยวกับ
ปัญหาพร้อมกับวิธีการต่าง ๆ อาทิ การเดินส ารวจพ้ืนที่ชุมชนหรือออกภาคสนามในสถานการณ์ที่ มี
ความใกล้ชิดกับนักเรียน กระบวนการการเรียนรู้ทางฉากทัศน์นี้นักเรียนต้องอาศัยการท างานเป็นทีม 
ขั้นตอนที่ 2 ขั้นการมีส่วนร่วมในฉากทัศน์หรือสถานการณ์ โดยนักเรียนจ าเป็นต้องสืบค้น วิเคราะห์
หลักฐาน สถานการณ์หรือฉากทัศน์นั้น ๆ และมีส่วนในการจัดการกับสถานการณ์และข้ อมูล  
และศึกษาชุดข้อมูลเชิงพ้ืนที่ การลงพ้ืนที่ชุมชน และเก็บข้อมูล การพูดคุยสอบถาม ส ารวจพ้ืนที่  
และบันทึกรายละเอียด การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพ้ืนที่และจัดท าแผนที่ และข้ันตอนที่ 3 ขั้นการสะท้อน
ผลการเรียนรู้ โดยให้นักเรียนก าหนดแนวโน้มการใช้พ้ืนที่ในอนาคตหรือการสะท้อนผลที่จะเป็น
กระบวนการการเรียนรู้ทางฉากทัศน์ จากขั้นตอนของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ดังกล่าว นักเรียน  
จึงได้รับการพัฒนาทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่สอดคล้องกับ Decki (2012)  
ซึ่งอธิบายว่า แนวคิดเชิงพ้ืนที่เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เข้าร่วมการทดสอบการคิดเชิงพ้ืนที่ได้สัมผัส 
กับกิจกรรม เช่น การวางแนว แผนผัง การท่องจ า การสร้างภาพ และความสัมพันธ์ เพ่ือประเมิน 
ความเข้าใจของนักเรียนเกี่ยวกับแนวคิดเชิงพ้ืนที่ โดยการตรวจสอบความรู้เชิงพ้ืนที่ผ่านการทดสอบ
การคิดเชิงพ้ืนที่ ซึ่งภูมิศาสตร์คือการศึกษาบริบทใกล้เคียงกับการด ารงชีวิตและชีวิตของเราได้รับ
ผลกระทบจากสิ่งต่าง ๆ เกือบทุกรายละเอียดในชีวิตของเราได้รับผลกระทบจากภูมิศาสตร์ล้วน
เชื่อมโยงกับภูมิศาสตร์ ซึ่งทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ จ าเป็นต้องมีการศึกษาภูมิศาสตร์ควรพัฒนาทฤษฎี
การเรียนรู้ของตนเองในขณะที่ใช้ทฤษฎีการสอน  
  การเรียนรู้และการประเมินที่เกี่ยวข้องจากสาขาที่เชื่อมโยงกันควรกระท าบนพ้ืนฐาน
ของข้อมูลเชิงประจักษ์ (Sarah et al., 2013) การเรียนการสอนในการอ่านแผนที่และการวิเคราะห์
สามารถพัฒนาทักษะการคิดขั้นพ้ืนฐานในด้านภูมิศาสตร์ การรู้คิด และความสามารถทางภูมิศาสตร์ 
นอกจากนี้ยังช่วยในการค้นหาเส้นทาง ไปยังสถานที่ที่รู้จักอยู่ เพ่ือให้ไม่เกิดข้อผิดพลาดส าคัญที่ต้องรู้
เกี่ยวกับสัญลักษณ์แผนที่ ขนาด ทิศทาง และระยะทาง ที่สามารถเชื่อมโยงกันเพ่ือสร้างขีดความสามารถ
และถ่ายทอดความรู้และทักษะภายในภูมิศาสตร์และวิชาอ่ืน ๆ ที่จ าเป็นและการใช้ข้อมูลเป็นวิธีหนึ่ง
ในการสนับสนุนนักเรียนในการอธิบาย เมื่อนักเรียนรวบรวมข้อมูล เช่น ผ่านการสัมภาษณ์ ลงพ้ืนที่      
ใช้ข้อมูลเชิงสถิติ เพ่ือสังเคราะห์ข้อมูล อธิบายรูปแบบ และน าเสนอข้อสรุป ดังนั้น บทบาทหน้าที่ของ
ครูผู้สอนสาระภูมิศาสตร์จะต้องมีหน้าที่รับผิดชอบในการพัฒนาทักษะการท าแผนที่เพ่ือให้นักเรียน
เรียนรู้แนวคิดทางภูมิศาสตร์ที่ส าคัญ และพัฒนาทักษะทางภูมิศาสตร์ ผ่านแผนที่ สอดคล้อง 
Papadopoulos (2019) ในกรณีของทักษะการสร้างแผนที่หลักสูตรที่เป็นประโยชน์สูงสุดจ าเป็นต้อง
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ถ่ายทอดความรู้เกี่ยวกับแผนที่ ทักษะการสร้างแผนที่ให้กับนักเรียนและพัฒนาทักษะอย่างเต็มที่               
การเน้นหลักสูตรการศึกษานี้สามารถมีอิทธิพลต่อแนวทางการท างานแผนที่อย่าง เต็มประสิทธิภาพ 
เนื่องจาก ฉากทัศน์ที่ได้รับการก าหนดไว้อย่างชัดเจนนั้นนักเรียนมีโอกาสที่จะน าสิ่งที่ได้เรียนรู้                 
ไปปฏิบัติ ผ่านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน 
(Scenario-based learning) ที่เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ผ่านการจัดบริบทห้องเรียนให้เปรียบเสมือน
ฉากเหตุการณ์ในชีวิตจริงที่นักเรียนจะต้องเผชิญทั้งในปัจจุบันหรือแนวโน้มในอนาคตที่จูงใจ           
ให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการคิดที่หลากหลาย ใช้กระบวนการคิดเพ่ือแก้ปัญหา             
และการตัดสินใจ และนักเรียนยังได้ได้เรียนรู้จากความผิดพลาดในการตัดสินใจ เช่นเดียวกับ กมลชนก 
สกนธวัฒน์ (2562) ซึ่งอธิบายว่า แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานน ามาใช้เพื่อเชื่อมโยงความรู้
สู่การปฏิบัติในการเผชิญสถานการณ์ที่ใกล้เคียงกับความเป็นจริงในชั้นเรียน พบว่า นักเรียนที่ผ่าน              
การจัดการเรียนรู้นั้นได้รับการพัฒนาในการปฏิบัติการตามวัตถุประสงค์มากยิ่งขึ้น การจัดการเรียนรู้
ตามแนวคิดแบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น          
ที่มุ่งเน้นการเรียนรู้ผ่านการน าทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติผ่านการใช้ทักษะทางการเงินที่หลากหลาย              
ในการตัดสินใจทางการเงินภายใต้ฉากทัศน์ในห้องเรียนที่ถูกออกแบบให้ใกล้เคียงกับความเป็นจริง 
 2. การศึกษาประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้
โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย 
  การพัฒนาทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ที่เกิดจากการเรียนรู้  
ในกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โ ดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย แสดงให้เห็นถึงล าดับการเปลี่ยนแปลงความสามารถในการสร้างแผนที่และ
ทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ในการออกแบบและจัดองค์ประกอบของกิจกรรม โดยได้ก าหนดแนวทาง
กิจกรรมการเรียนรู้กับทักษะภูมิศาสตร์ ดังนี้ กิจกรรมที่ 1 ชี้แจงและก าหนดสถานการณ์ คือ  
แนวทางการก าหนดสถานการณ์ที่เป็นฉากทัศน์ เพ่ือให้นักเรียนวางแผนการค้นคว้ากับสมาชิกกลุ่ม
เกี่ยวกับการเก็บข้อมูล การคาดการณ์ต่อสถานการณ์ เกิดทักษะระหว่างกิจกรรม คือ ทักษะการสังเกต 
และทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ กิจกรรมที่ 2 ประสบการณ์และการส ารวจ คือ 
การส ารวจพ้ืนที่ตามฉากทัศน์ เพ่ือร่างสัญลักษณ์และแผนที่ การสืบค้น วิเคราะห์ สถานการณ์                  
จัดการกับสถานการณ์ และเก็บข้อมูล เกิดทักษะระหว่างกิจกรรม คือ ทักษะการสังเกต ทักษะการใช้
เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ กิจกรรมที่ 3 จัดท าแผนที่และสรุปผล 
คือ นักเรียนจัดท าแผนที่จากท่ีร่างแบบแผนที่และปรับปรุงแผนที่ให้แสดงถึงความสัมพันธ์เชิงพ้ืนที่และ
สะท้อนผลการเรียนรู้ด้วยการจ าลองแนวโน้มการใช้พ้ืนที่ในอนาคต เกิดทักษะระหว่างกิจกรรม คือ 
ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ สอดคล้องแนวทางการศึกษา
ของ สาวิตรี รตโนภาส สุวรรณลี (2564) ที่อธิบายว่า ภูมิศาสตร์คือการศึกษาบริบทโดยรอบช่วยให้เรา
วางแผนส าหรับอนาคตด้วยองค์ประกอบส าคัญทางภูมิศาสตร์ ได้แก่ สถานที่ทางกายภาพ มนุษย์ 
สิ่งแวดล้อม สังคม ภาพถ่ายทางอากาศจากดาวเทียม ที่ท าให้เราเห็นการเปลี่ยนแปลงทางพ้ืนที่                    
ในแต่ละช่วงเวลา และการใช้ประโยชน์ทางภูมิศาสตร์และชีวิตของมนุษย์ได้รับผลกระทบทางกายภาพ 
สิ่งแวดล้อมและพ้ืนที่ที่ล้วนเชื่อมโยงกับภูมิศาสตร์ด้วยการส ารวจ การใช้ค าถามเพ่ือแสวงหาข้อมูล 
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การแปลผลข้อมูลเพ่ือคาดการณ์ต่อสถานการณ์ที่อาจจะเกิดขึ้นในระยะเวลาอันใกล้และสามารถ               
สร้างการเชื่อมโยงได้ ด้วยแนวคิดเชิงพื้นท่ีและทักษะการวิเคราะห์ที่จ าเป็นต้องมีการศึกษาค้นคว้าและ
วิจัยเพ่ิมเติมถึงความสัมพันธ์ เพ่ืออธิบายแบบแผนที่ตั้งหรือปฏิสัมพันธ์ทางพ้ืนที่อย่างเป็นระบบ 
และการถ่ายทอดความรู้และทักษะภายในภูมิศาสตร์ การพิจารณาความทับซ้อนกันระหว่างภูมิศาสตร์
และสาขาที่เชื่อมโยงกันเพ่ือสร้างขีดความสามารถในการอ่านแผนที่และการวิเคราะห์ข้อมูล            
จากการค้นคว้า ผ่านการรวบรวมข้อมูลของตนเอง เช่น การสัมภาษณ์ การส ารวจพ้ืนที่จริง ได้สัมผัส
กับแหล่งข้อมูลที่แตกต่างกัน เพ่ือให้นักเรียนสามารถใช้ข้อมูลเพ่ือสังเคราะห์ อธิบายรูปแบบ และ
น าเสนอข้อสรุป (Sarah et al., 2013) ซึ่งการที่นักเรียนสามารถเชื่อมโยงแนวคิดและทักษะเชิงพ้ืนที่
ได้นั้นนักเรียนจะเกิดการสร้างโมเดลนอกกรอบแนวคิดเดิม ผ่านการพูดคุยแลกเปลี่ยนและเมื่อได้รับ
การพัฒนาทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ที่เกิดจากการเรียนรู้ในกิจกรรมการเรียนรู้
ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานการเรียนรู้จากสถานการณ์ย่อมท าให้นักเรียน
เกิดกระบวนการคิดขั้นสูง โดยครูผู้สอนจะเป็นผู้มีบทบาทส าคัญในการก าหนดค าถามให้นักเรียนได้มี
ทักษะการคิดเชิงอนาคต การคิดเชิงวิพากษ์ การคิดวิเคราะห์ จากการที่ผู้วิจัยได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้
ทางภูมิศาสตร์ที่จัดควบคู่กับกิจกรรมการเรียนรู้นอกชั้นเรียนที่ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจากในคาบ
เรียนปกติท่ีได้มีการเสริมทักษะทางด้านทฤษฎีและเนื้อหา นอกชั้นเรียนให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติและ
ลงพ้ืนที่ในชุมชนเพ่ือเชื่อมโยงนักเรียนเข้ากับชุมชนและเกิดทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ตามบริบท          
ทางภูมิศาสตร์เป็นเครื่องช่วยให้ที่ผู้ ใช้งานได้รับรู้และเข้าถึงข้อมูลได้สะดวกและรวดเร็วตาม
สภาพแวดล้อม สภาพภูมิศาสตร์ หรือข้อมูลที่นาแสดงตามเจตนาของการสร้างแผนที่นั้น ๆ ตลอดจน
สามารถประยุกต์เป็นเครื่องมือเพ่ือการสื่อสาร การถ่ายทอดรายละเอียด เหตุการณ์ ปรากฏการณ์                 
ในพ้ืนที่ศึกษาหรือพ้ืนที่ที่ต้องการแสดงได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพ่ือให้เราสามารถเห็นภาพและ                  
เข้าใจข้อมูลเชิงพ้ืนที่ของโลกที่เราอาศัยอยู่ได้เป็นอย่างดี ท าให้ได้ข้อมูลข่าวสารที่ถูกต้อง ทันสมัย
สามารถใช้ประกอบและสนับสนุนการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพเป็นไปตามฐานเช่นเดียวกับ 
National Research Council (2005) ที่กล่าวว่าการคิดเชิงพ้ืนที่ (Spatial Thinking) เป็นทักษะ                 
การคิดที่เป็นสากลและจ าเป็นในบริบทที่หลากหลาย ซึ่งการคิดเชิงพ้ืนที่เป็นสิ่งที่อยู่ในกิจกรรมของ
ชีวิตประจ าวัน เป็นข้อเท็จจริงที่ว่าการคิดเชิงพ้ืนที่เป็นสิ่งที่ส าคัญและมีประสิทธิภาพในบริบท              
ที่หลากหลายและควรพัฒนาการคิดเชิงพ้ืนที่ในประชากรของสังคมผ่านระบบการศึกษาที่เป็นทางการ 
ซึ่งรวมถึงหลักสูตร การเรียนการสอนและการประเมิน (Jo & Bednarz, 2009)  
  ดังนั้น ทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ได้เป็นทักษะพ้ืนฐานทางภูมิศาสตร์อย่างหนึ่งที่ถูกก าหนด
ไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานของไทย สาระภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 จึงได้ก าหนดให้การคิดเชิงพ้ืนที่ (Spatial Thinking) เป็นทักษะพ้ืนฐาน              
ทางภูมิศาสตร์อย่างหนึ่งที่ถูกก าหนดไว้ในมาตรฐานการเรียนรู้ทั้ง มาตรฐาน ส 5.1 และ มาตรฐาน ส 5.2 
โดยมาตรฐาน ส 5.1 (การเข้าใจลักษณะทางกายภาพของโลกและความสัมพันธ์ของสรรพสิ่ง  ซึ่งมี 
ผลต่อกัน ใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ในการค้นหา วิเคราะห์ และสรุปข้อมูลตามกระบวนการ
ทางภูมิศาสตร์ ตลอดจนใช้ภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ) ได้ก าหนดให้มีทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ 
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(Spatial thinking) ไว้ในตัวชี้วัดตั้งแต่ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 จนถึงระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 และ
มาตรฐาน ส 5.2 (เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทางกายภาพที่ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์
วิถีการด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมเพ่ือการพัฒนา               
ที่ยั่ งยืน) ได้ก าหนดให้มีทักษะการคิดเชิง พ้ืนที่  ( Spatial Thinking) ไว้ ในตัวชี้วัดตั้งแต่ระดับ
ประถมศึกษาปีที่ 6 จนถึงระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2560) 
ตลอดจนการน าเสนอข้อมูลเชิงพ้ืนที่ตามประเภทของแผนที่ให้เห็นถึงความคิดสร้ างสรรค์เพ่ือวาง              
แนวทางการพัฒนาพ้ืนที่ที่นักเรียนอยู่อาศัยให้มีประสิทธิภาพและเป็นประโยชน์ต่อทุกคนในอนาคต 
การเรียนรู้ดังกล่าวจะถูกขับเคลื่อนด้วยการผสมผสานกันขององค์ประกอบทั้ง 3 ด้านของทักษะ               
การคิดเชิงพ้ืนที่โดยที่องค์ประกอบในด้านกระบวนการใช้เหตุผลจะช่วยให้ผู้เรียนได้เกิดการผสมผสาน
กันขององค์ประกอบทั้งในด้านความรู้เกี่ยวกับมิติเชิงพ้ืนที่และด้านภาพตัวแทนในการแก้ไขปัญหาผ่าน
กระบวนการตั้งสมมติฐาน วิเคราะห์ข้อมูล จนกระทั่งได้ข้อสรุป (Jo, 2010) ซึ่งสอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของ Schlemper et al. (2018) ที่พบว่า การเรียนรู้ที่ ผู้ เรียนเป็นศูนย์กลางของ 
การเรียนรู้และเกิดการเรียนรู้อย่างตื่นตัว มีการใช้กระบวนการต่าง ๆ ในการแสวงหาความรู้และ              
สร้างความรู้ด้วยตนเองโดยมีประเด็นปัญหาเป็นตัวขับเคลื่อนกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนสามารถ
ส่งเสริมทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ให้แก่ผู้เรียนได้ 
 
ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งนี้ 
 1. ทักษะการสร้างแผนที่เป็นทักษะที่จ าเป็นต้องให้นักเรียนได้เรียนรู้และเข้าใจถึง
องค์ประกอบของแผนที่ ทักษะการนับก้าว การใช้สัญลักษณ์ การก าหนดมาตราส่วน การเดินส ารวจ
พ้ืนที่ภาคสนามและแปลงข้อมูลภาคสนามมาสู่การสร้างแผนที่ ซึ่งครูผู้สอนจะต้องใช้ระยะเวลา 
ในการสร้างความเข้าใจให้กับนักเรียนพอสมควรและจ าเป็นจะต้องให้ค าแนะนักเรียนอย่างใกล้ชิด
เพ่ือให้แผนที่ครบถ้วนและถูกต้องกับข้อมูลจริง 
 2. การสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้ โดยใช้ฉากทัศน์  
เป็นฐานควรพิจารณาและศึกษาบริบทของนักเรียนโดยเฉพาะความรู้พ้ืนฐานทางด้านการสร้างแผนที่
และการคิดเชิงพ้ืนที่ เนื่องจาก กิจกรรมจ าเป็นต้องอาศัยความรู้เดิมของนักเรียนเกี่ยวกับแผนที่ 
องค์ประกอบของแผนที่และการสร้างแผนที่ตามบริบทเชิงพ้ืนที่จริง หากนักเรียนไม่ได้รับการเชื่อมโยง
กับความรู้พ้ืนฐานเดิมจะส่งผลให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทางภูมิศาสตร์หรือสังคมศึกษาไม่เต็ม
ประสิทธิภาพ 
 3. การสร้างกิจกรรมภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อ
ทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายต้องมีการก าหนด
จุดมุ่งหมายของกิจกรรมการเรียนรู้ทางภูมิศาสตร์ การด าเนินกิจกรรมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ทางภูมิศาสตร์และการวัดประเมินผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทางภูมิศาสตร์เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพ
ของกิจกรรมการเรียนรู้ทางภูมิศาสตร์ตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
 4. ทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่นั้นเป็นสามารถน ามาจัดการเรียนการสอนเพ่ือต่อยอดความรู้
ความเข้าใจของนักเรียนอย่างมีพัฒนาการเป็นผลมาจากการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาที่มี
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ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ในหรือนอกชั้นเรียนให้นักเรียนได้ศึกษา สืบค้นและหาข้อมูลด้วยตนเอง 
รวมถึงการที่ครูผู้สอนจัดบรรยากาศสภาพแวดล้อม และให้นักเรียนได้ร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
เกี่ยวกับองค์ความรู้ที่นักเรียนได้ศึกษามาในขั้นตอนการวัดและประเมินผล 
 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน 
ให้มีความเหมาะสมกับบริบทในแต่ละพ้ืนที่ โดยการศึกษาลักษณะของนักเรียนระดับการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐานเพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างกิจกรรมภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์  
เป็นฐานในด้านอื่น ๆ เพิ่มเติม 
 2. ควรศึกษาทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่เพ่ิมเติมและตรวจสอบ
คุณภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ ขยายการทดลองใช้กับโรงเรียนอื่น ๆ เพ่ือเป็นการยืนยันประสิทธิภาพ
และประสิทธิผล 
 3. ควรสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ในลักษณะอ่ืน ๆ เพ่ิมเติม เพ่ือขยายผล                 
การส่งเสริมทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ของนักเรียนของประเทศไทยต่อไป 
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