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บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาความสัมพันธ์ของความสามารถในการคิด               
เชิงคำนวณของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์             
จากวัสดุท้องถิ่น 2) เปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัยก่อนและหลัง             
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ ่น ประชากร คือ  เด็กปฐมวัย             
ชายและหญิง อายุระหว่าง 5 - 6 ปี ศึกษาอยู่ในชั้นอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 
โรงเรียนบ้านกกไทร ตำบลนาป่า อำเภอเมืองเพชรบูรณ์ จังหวัดเพชรบูรณ์ จำนวน 10 คน เครื่องมือ 
ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น 
จำนวน 32 แผน มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67 - 1.00 และแบบทดสอบความสามารถ             
ในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย จำนวน 20 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้องมีค่าเท่ากับ 1.00 ทุกข้อ 
และมีค่าความเชื่อมั่นด้วยวิธีหาค่าของคูเดอร์ริชาร์ดสันมีค่าเท่ากับ 0.94 สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูล คือ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าสถิติไค-สแควร์  
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 ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสัมพันธ์ของความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่นมีความสัมพันธ์กัน 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 และ 2) เด็กปฐมวัยมีความสามารถในการคิดเชิงคำนวณ
หลังจากที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ ่นสูงขึ้นกว่า                
ก่อนการทดลองทั้งโดยภาพรวมและแยกรายด้าน 
 
คำสำคัญ: การจัดการเรียนรู้ / การเรียนรู้แบบโครงงาน / สิ่งประดิษฐ์ / วัสดุท้องถิ่น /                                       

ความสามารถในการคิดเชิงคำนวณ / เด็กปฐมวัย  
 

ABSTRACT 
 The purposes of this research were to: 1) study the relationships of preschool 
children’ s computational thinking abilities before and after implementation of 
project-based learning management on artifacts from local materials; and 2) compare 
preschool children’s computational thinking abilities before and after implementation 
of project-based learning management on artifacts from local materials. The population 
consisted of 10 preschool children, boys and girls, aged between 5 - 6 years, studied 
in Kindergarten year 3 in the 1st semester of the academic year 2024 at Bankoksai 
School, Na Pa Sub- district, Mueang Phetchabun District, Phetchabun Province.                 
The instruments were 32 project-based learning management on artifacts from local 
materials lesson plans with an IOC between 0. 67 -  1. 00 and preschool children’ s 
computational thinking abilities test 20 items which had IOC of 1.00 for all items. and 
the reliability using the Kuder-Richardson was at 0.94 . The statistics used to analyze 
data were population mean, standard deviation and Chi-square test.   
 The research results revealed that: 1) preschool children’s computational 
thinking abilities before and after implementation of project-based learning management 
on artifacts from local materials, relationships exist in overall aspects at the statistical 
significance level of .05; and 2) preschool children’s computational thinking abilities 
after implementation of project-based learning management on artifacts from local 
materials was higher than before the experiment in overall and each aspect.  
 
Keywords: Learning management / Project-based learning / Artifacts /                       

Local materials / Computational thinking abilities / Preschool children  
 

บทนำ 
 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 13 พุทธศักราช 2566 - 2570 กำหนด
ทิศทางให้ประเทศสามารถก้าวข้ามความท้าทาย เพื่อให้ “ประเทศไทยมีความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่ งยืน  
เป็นประเทศพัฒนาแล้ว ด้วยการพัฒนาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” สร้างความสามารถ              
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ในการ “ล้มแล้วลุก” มุ่งเน้นพัฒนาการพร้อมรับ หรือระดับ “อยู่รอด” การปรับตัว หรือระดับ 
“พอเพียง” และการเปลี่ยนแปลงเพื่อพร้อมเติบโตอย่างยั่งยืน หรือระดับ “ยั่งยืน” บริบทการพัฒนา
ประเทศในมิติด้านสังคมและทรัพยากรมนุษย์การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของประเทศไทย เข้าถึง
โอกาสทางการศึกษา พัฒนาทุนทรัพยากรมนุษย์เชิงคุณภาพ สร้างทักษะที่จำเป็นของงาน มีแนวโน้ม
ความต้องการทักษะที่เกี ่ยวข้องกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมากขึ ้น เช่น ความรู ้ด้านดิจิทัล               
การจัดการข้อมูล ปัญญาประดิษฐ์ โค้ดดิ ้ง รวมไปถึงทักษะที่เทคโนโลยีไม่สามารถทดแทนได้ 
โดยเฉพาะทักษะทางพฤติกรรม เช่น ทักษะมนุษย์การคิดเชิงวิพากษ์ การทำงานเป็นทีม หรือความคิด
สร้างสรรค์เป้าหมายหลักคือการพัฒนาคนสำหรับโลกยุคใหม่ มีมิติปัจจัยผลักดันการพลิกโฉม                 
ประเทศไทย ในหมุดหมายที่ 12 คือไทยมีกำลังคนสมรรถนะสูง มุ่งเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ตอบโจทย์      
การพัฒนาแห่งอนาคต ในเป้าหมายที่ 1 คนไทยได้รับการพัฒนาอย่างเต็มศักยภาพในทุกช่วงวัย                
มีสมรรถนะที่จำเป็นสำหรับโลกยุคใหม่ และมีภูมิคุ้มกันต่อการเปลี่ยนแปลงอย่างพลิกโฉมฉับพลัน  
ของโลก สามารถดำรงชีวิตร่วมกันในสังคมได้อย่างสงบสุข (สำนักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ, 2565: 9 - 11) 
 เด็กปฐมวัยจำเป็นต้องได้รับการพัฒนาอย่างองค์รวมโดยพัฒนาอย่างรอบด้านและสมดุล  
ทั้งด้านร่างกาย ด้านอารมณ์ จิตใจ ด้านสังคม และด้านสติปัญญา เพื่อให้เด็กเติบโตขึ้นเป็นมนุษย์  
ที่สมบูรณ์และพัฒนาได้อย่างเต็มศักยภาพ มีร่างกายสมบูรณ์แข็งแรง เคลื่อนไหวได้อย่างคล่องแคล่ว
ช่วยเหลือตนเองได้ อยู่ร่วมและทำงานกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข มีความรับผิดชอบ มีทักษะชีวิต               
ใช้ภาษาสื ่อสารได้เหมาะสมกับวัย มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหา สามารถแสวงหาความรู้                
ได้ด้วยตนเอง มีจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ สมดังจุดมุ ่งหมายของการปฏิรูปการศึกษา               
ที่ต้องการให้เด็กปฐมวัยเป็น “คนดี คนเก่ง และมีความสุข” (สมาคมอนุบาลศึกษาแห่งประเทศไทย, 
2560: 1) ที่สำคัญการพัฒนาให้เด็กปฐมวัยมีทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 หลักสูตรการศึกษา
ปฐมวัย พุทธศักราช 2560 ซึ่งเป็นหลักสูตรปัจจุบันในการพัฒนาเด็กปฐมวัยได้มีการนำทักษะที่ตรงกับ
ศตวรรษที่ 21 เข้าไปในหลักสูตรการศึกษา โดยเฉพาะทักษะการคิดเชิงคำนวณ (Computational 
thinking) สำนักส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม (2562) กล่าวว่า  
การคิดเชิงคำนวณ คือกระบวนการวิเคราะห์ข้อมูล สร้างสรรค์วิธีแก้ปัญหาทีละขั้นตอน แบ่งออกเป็น 
4 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การแจกแจง (Decomposition) 2) การหารูปแบบ ( Pattern recognition) 
3) การระบุสาระสำคัญ (Abstraction) และ 4) การออกแบบวิธีการทำงาน (Algorithm) การย่อย
ประเด็นปัญหาเป็นเครื่องมือในการปัญหาที่มีความซับซ้อน สามารถนำวิธีคิดนี้ไปแก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ 
ซึ่งการคิดเชิงคำนวณ เป็นทักษะหนึ่งที่จะช่วยส่งเสริมให้เด็กระดับปฐมวัยสามารถมีทักษะการคิด
แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและมีลำดับวิธีคิด 
 จากแผนยุทธศาสตร์ชาติด้านเด็กปฐมวัย (พ.ศ. 2560 - 2564) นำไปสู่การกำหนดทักษะ
สำคัญสำหรับเด็กในศตวรรษที่ 21 ที่มีความสำคัญต่อการกำหนดเป้าหมายในการพัฒนาเด็กปฐมวัย  
ให้มีความสอดคล้องและทันต่อการเปลี่ยนแปลงทุกด้าน สู่การจัดทำหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
พุทธศักราช 2560 ตามมาตรฐานที่ 10 เด็กมีความสามารถในการคิดที่เป็นพื้นฐานในการเรียนรู้               
ได้กำหนดไว้ว่า เด็กปฐมวัยจะต้องมีความสามารถในการคิดรวบยอด มีความสามารถในการคิดเชิงเหตุผล 
มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาและตัดสินใจ สามารถระบุปัญหาสร้างทางเลือกและเลือกวิธี
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แก้ปัญหาได้ ดังนั้นการคิดเชิงคำนวณ เป็นพื้นฐานสำคัญ เป็นกระบวนการในการแก้ปัญหาเป็น
สิ่งจำเป็นอย่างยิ่งต่อการดำเนินชีวิตในสังคมปัจจุบันที่ควรได้รับการส่งเสริม และพัฒนาให้เกิดทักษะ
สำคัญสำหรับเด็กในศตวรรษที่ 21 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 32) ดังนั้นแนวทางในการจัดการศึกษา
ต้องยึดหลักมุ ่งปลูกฝังด้านปัญญา พัฒนาการคิดของผู ้เรียนให้มีความสามารถในการคิดอย่างมี
วิจารณาญาณ ฝึกทักษะกระบวนการคิดการเผชิญสถานการณ์ และแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันจากรายงาน
การประเมินพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน ของโรงเรียนบ้านกกไทรปีการศึกษา 2564 พบว่า  ด้านสติปัญญา
เด็กขาดทักษะการคิดที่เป็นพื้นฐาน ไม่สามารถที่จะตัดสินใจแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง  จึงควรต้อง
ส่งเสริมและจัดกิจกรรมที่กระตุ้นให้เด็กเกิดการคิดเชิงคำนวณ กระตุ้นให้เด็กได้แก้ปัญหาด้วยวิธีการ              
ที่สร้างสรรค์แปลกใหม่เหมาะสมตามวัย ช่วยพัฒนาให้เด็กเรียนรู้การใช้ชีวิต สามารถดำเนินชีวิต              
ในสังคมได้อย่างมีความสุข (รายงานการประชุมงานวิชาการ โรงเรียนบ้านกกไทร ครั้งที่ 8/2565) 
 ผู้วิจัยจึงมีความสนใจและเล็งเห็นความสำคัญ มีแนวคิดในการส่งเสริมความสามารถ                  
ในการคิดเชิงคำนวณเพ่ือเตรียมความพร้อมในการเปลี่ยนแปลงของสังคมที่จะเกิดขึ้นกับเด็กในอนาคต
ต่อไป จากการศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานสิ่งประดิษฐ์เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียน
เป็นสำคัญให้มีบทบาทในการคิดวางแผนขั้นตอนวิธีการทำงานแบ่งหน้าที่โครงงานสิ่งประดิษฐ์เป็น
โครงงานที่นำความรู้ที่มีอยู่มาผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์ ให้เด็กออกแบบและสร้างสิ่งประดิษฐ์
จากวัสดุรองตัว ช่วยกระตุ้นการคิดเชิงตรรกะและการแก้ปัญหา เกิดสิ่งประดิษฐ์ใหม่หรือพัฒนา              
จากสิ ่งประดิษฐ์ที ่มีมาก่อน เป็นการจัดประสบการณ์ที ่ให้เด็กได้เรียนรู ้ด ้วยการกระทำเรียนรู้                     
จากการลงมือปฏิบัติจริง เด็กได้สัมผัสวัสดุทดลอง โดยใช้สื่อจริงตามธรรมชาติที่มีอยู่ช่วยให้เด็กเข้าใจ
และเห็นคุณค่าของทรัพยากรที่อยู่รอบตัว เปิดโอกาสให้เด็กได้เรียนรู้วัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น
ผ่านการลงมือทำตามแนวคิดของจอห์นดิวอ้ี (ฤกษ์ระพี โสภณ และปราชญ์ รัตนานันท์, 2557: 5) และ
การเรียนรู้แบบโครงยังเป็นแนวทางในการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะการคิดเชิงคำนวณ ช่วยเพ่ิมศักยภาพ
ของเด็กในด้านนวัตกรรม การทำงานร่วมกัน การคิดเชิงวิพากษ์ การคิดเชิงขั้นตอน และการแก้ปัญหา
ตามการนำไปใช้ในแต่ละช่วงวัย (อู๋เหวิน จาง  หยูหรง กวน และจื้อฮว่า หู, 2566: 14513) ผู้วิจัยจึง             
มีแนวคิดที่จะจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่นเพ่ือให้เด็กได้เรียนรู้วัสดุ
ท้องถิ่นสามารถนำวัสดุท้องถิ่นมาปรับใช้ควบคู่ไปกับการคิดเชิงคำนวณ ให้เด็กปฐมวัยสามารถนำ
ประสบการณ์และความรู้ที่ได้รับ ไปปรับใช้ในชีวิตประจำวันจากเหตุการณ์ที่กล่าวมาข้างต้นในฐานะ
ครูผู้สอนในระดับปฐมวัยโรงเรียนบ้านกกไทร จึงตระหนักถึงประโยชน์ที่ได้รับจากการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่นในครั้งนี้ เพื่อเป็นแนวทางในการส่งเสริมการคิด              
เชิงคำนวณให้กับเด็กต่อไป 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
  1. เพื ่อศึกษาความสัมพันธ์ของความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย                 
ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเก่ียวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังได้รับ
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเก่ียวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น 
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วิธีดำเนินการวิจัย 
 ประชากร 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั ้งนี้ คือ เด็กปฐมวัยชายและหญิง อายุระหว่าง 5  - 6 ปี                 
ซึ่งกำลังศึกษาอยู่ในชั้นอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนบ้านกกไทร ตำบลนาป่า 
อำเภอเมืองเพชรบูรณ์ จังหวัดเพชรบูรณ์ จำนวน 10 คน  
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น จำนวน 32 แผน 
โดยผู้วิจัยกำหนดเป็น 4 เรื่อง เรื่องละ 2 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 4 วัน วันละ 30 นาที ซึ่งประกอบด้วย 
  สัปดาห์ที่ 1 - 2  หน่วย ปลอดภัยไว้ก่อน เรื่อง “สะพาน”  
  สัปดาห์ที่ 3 - 4  หน่วย คมนาคม เรื่อง “เรือ”  
  สัปดาห์ที่ 5 - 6  หน่วย แรงและพลังงานในชีวิตประจำวัน เรื่อง “กังหันลม” 
  สัปดาห์ที่ 7 - 8  หน่วย เศรษฐกิจพอเพียง เรื่อง “บ้านแนวเศรษฐกิจพอเพียง” 
  ในแต่ละแผนการจัดประสบการณ์ประกอบด้วยหัวข้อต่าง ๆ ได้แก่ สาระที่ควรเรียนรู้
จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีดำเนินโครงการ สื่อและแหล่งการเรียนรู้ การประเมินผลการเรียนรู้และ
บันทึกหลังการจัดประสบการณ์ สำหรับแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์              
จากวัสดุท้องถิ่นที่มีต่อความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย ประกอบด้วยขั้นตอน                 
การดำเนินกิจกรรม 3 ระยะ 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ระยะที่ 1 ระยะเริ่มต้นโครงงาน หมายถึง การจัดการเรียนรู้เพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิด 
ความต้องการเรียนรู้เรื ่องใดเรื ่องหนึ่งซึ ่งเป็นเรื ่องที ่เด็กสนใจเปิดโอกาสให้เด็กได้อภิปรายแสดง             
ความคิดเห็นเด็กเลือกเรื่องที่สนใจเรื่องใดเรื่องหนึ่งในการทำโครงงาน บทบาทครูกระตุ้นใช้คำถามและ
จดบันทึกเรื่องท่ีเด็กเลือก ประกอบด้วยขั้นดำเนินกิจกรรม 2 ขั้น ดังนี้ 
     ขั้นที่ 1 ให้ความรู้พื้นฐานโดยสังเกตหรือสร้างความสนใจของผู้เรียน ครูนำ
วัสดุสิ่งของที่น่าสนใจเข้ามาในห้องเรียนเปิดโอกาสให้เด็กได้สังเกตครูกระตุ้นให้เด็กสังเกตรายละเอียด
สิ่งของนั้น ๆ 
     ขั้นที่ 2 ขั้นกระตุ้นความสนใจร่วมกันกำหนดเรื่องที่จะทำโครงงาน เมื่อครู
สังเกตว่าเด็กสนใจเรื่องใดครูจึงนำเรื่องราวนั้นมาอภิปรายร่วมกับเด็ก ให้เด็กเป็นผู้เลือกว่าจะศึกษา
ค้นคว้าข้อมูลหรือต้องการเรียนรู้เรื่องใด เมื่อได้เรื่องที่ทุกคนเลือกจึงกำหนดหัวข้อโครงงาน  
  ระยะที่ 2 ระยะพัฒนาโครงงาน หมายถึง การจัดการเรียนรู ้ที ่เด็กและครูร ่วมกัน               
วางแผนศึกษาค้นคว้าหาคำตอบในเรื่องที่เด็กสนใจ ซึ่งได้กำหนดไว้ในระยะเริ่มต้นโครงงาน เด็กดำเนินการ
ศึกษาค้นคว้ารวบรวมข้อมูลตามแผนที่กำหนดไว้ด้วยตนเองจากสื ่อแหล่งความรู ้ที ่หลากหลาย               
โดยเรียนรู้ผ่านการตรงผ่านประสาทสัมผัสทั้ง 5 บทบาท ครูกระตุ้นให้เด็กค้นคว้าหาคำตอบโดยการ
ค้นคว้าหาข้อมูล ครูอำนวยความสะดวกและจัดสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้อย่างเหมาะสม และ
ให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการประกอบด้วยขั้นดำเนินกิจกรรม 2 ขั้น ดังนี้ 
     ขั้นที่ 3 ขั้นการจัดกลุ่มร่วมมือเด็กแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับหัวข้อ
สิ่งประดิษฐ์ โดยใช้ความรู้เดิมท่ีมีอยู่ ครูกระตุ้นความคิดของเด็กแต่ละกลุ่มเตรียมวัสดุอุปกรณ์  
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     ขั้นที่ 4 แสวงหาความรู ้การดำเนินกิจกรรม เด็กแต่ละกลุ ่มทบทวนหน้าที่
รับผิดชอบดำเนินกิจกรรมลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ เด็กแต่ละกลุ่มสามารถศึกษาค้นคว้าหาคำตอบ
ข้อคำถามที่สนใจได้จากแหล่งเรียนรู้ที ่หลากหลายไม่ว่าจะเป็นบุคคลสิ่งของสถานที่หรือหนังสือ                
ด้วยการสัมภาษณ์ การสังเกตอย่างใกล้ชิดด้วยการใช้ประสาทสัมผัสทั้ง 5 และนำมาประดิษฐ์เป็น
ชิ้นงานของตนตามหัวข้อที่กำหนด 
  ระยะที่ 3 ระยะรวบรวมสรุป หมายถึง การจัดการเรียนรู้เพื่อให้เด็กแต่ละกลุ่มสะท้อน
ข้อมูลคำตอบและความรู้ที่ได้จากการเรียนรู้ในระยะพัฒนาโครงงานเปิดโอกาสให้เด็กแต่ละกลุ่มร่วมกัน
นำเสนอผลงานโดยใช้วิธีที่หลากหลายเหมาะสมกับพัฒนาการของเด็กแต่ละกลุ่ม เช่น การจัดแสดง
นิทรรศการผลงานนักเรียน การแสดงบทบาทสมมติ การเล่านิทาน เป็นต้น เพื่อให้เด็กได้แสดงออก            
ซึ่งความคิดและความสามารถของตนเองครูและผู้ปกครองเอื้ออำนวยความสะดวก ในการจัดเตรียม
อุปกรณ์ เพื ่อใช้ในการนำเสนอผลงานเด็ก ครูและผู ้ปกครองร่วมกันชมผลงานที่ได้จัดแสดงไว้ 
ประกอบด้วยขั้นดำเนินกิจกรรม 2 ขั้น ดังนี้  
     ขั้นที่ 5 ขั้นสรุปสิ่งที่เรียนรู้รายงานผลการดำเนินกิจกรรมวิธีการดำเนินงาน
ขั้นตอน และกระบวนการทำงานสรุปผลการดำเนินกิจกรรมข้อเสนอแนะ ครูและเด็กแต่ละกลุ่มร่วมกัน
สรุปขั้นตอน และกระบวนการทำงานสรุปถึงประโยชน์ที่จะนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน และร่วมกัน
เสนอแนะแสดงความคิดเห็นในการจัดกิจกรรมครั้งต่อไป  
     ขั้นที่ 6 ขั ้นนำเสนอผลงานการแสดงผลงานนิทรรศการนำผลงานตลอด
โครงงาน ตั้งแต่ระยะที่ 1 มาจัดแสดงในห้องเรียนในรูปของการติดป้ายนิเทศที่ผนังห้องเรียน ภาพวาด 
ภาพถ่าย หรือจัดแสดงบนโต๊ะมุมใดมุมหนึ่งของห้องเรียนซึ่งจะเป็นแหล่งข้อมูลที ่เป็นประโยชน์                
เชิญพ่ี ๆ น้อง ๆ และผู้ปกครองมาชมผลงาน 
 2. แบบทดสอบความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย ประกอบด้วย ชุดคำถาม
โดยใช้รูปภาพประกอบ จำนวน 5 ชุด ซึ่งรวมทั้งสิ ้น 20  ข้อ ประกอบด้วยชุดแบบทดสอบการวัด
ความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย 5 ชุด และเป็นการประเมิน โดยให้เด็กตอบคำถาม 
ด้วยตนเอง มีเกณฑ์การให้คะแนน  ดังนี้  
  ตอบคำถามประกอบภาพได้ตรงกับความเป็นจริง    1 คะแนน  
  ไม่ตอบคำถามประกอบภาพ หรือตอบได้ไม่ตรงตามความเป็นจริง  0 คะแนน 
 
 การสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือ 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น  เสนอต่อ
ผู้เชี่ยวชาญ เพื่อตรวจสอบหาความสอดคล้องของจุดประสงค์กับเนื้อหา ด้วยการหาค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) ขององค์ประกอบต่าง ๆ ของแผนการจัด 
การเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 
0.67 - 1.00  
 2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัยที่เสนอผู้เชี่ยวชาญ 
เพ่ือตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างความสามารถในการคิดเชิงคำนวณกับ จุดประสงค์ ด้วยการหา
ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) ได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง
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มีค่าเท่ากับ 1.00 ทุกข้อ นำไปทดลองใช้ (Try-out) กับเด็กปฐมวัย นำผลการทดสอบที่ได้มาวิเคราะห์
คุณภาพ เพื่อคัดเลือกแบบทดสอบที่มีค่าความยาก (p) อยู่ระหว่างตั้งแต่ 0.50 - 0.70 ค่าอำนาจ
จำแนก (r) ของแบบทดสอบมีค่าคะแนน อยู่ระหว่าง 0.25 - 0.80 และวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่น 
(𝑟𝑡𝑡) ของแบบทดสอบซึ่งมีค่าความเชื่อมั่น (𝑟𝑡𝑡) ทั้งฉบับมีค่าคะแนนเท่ากับ 0.94 ขึ้นไป  
 

 การเก็บรวบรวมข้อมูล  
 1. เก็บข้อมูลความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย โดยใช้แบบทดสอบ
ความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นในขณะจัดกิจกรรมเพื่อเป็นข้อมูล
ก่อนการทดลอง (Pretest) เป็นเวลา 1 สัปดาห์ ที ่ผู ้ว ิจัยสร้างขึ ้นกับประชากร จำนวน 10 คน 
แบบทดสอบท้ังหมด 5 ชุด 20 ข้อ ใช้เวลาในการทดสอบ 1 สัปดาห์ 
 2. ผู้วิจัยดำเนินการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่นที่มีต่อ
ความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัยกับประชากร จำนวน 10 คน โดยใช้แผนการจัด 
การเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่นมีต่อความสามารถในการคิดเชิงคำนวณ
ของเด็กปฐมวัย ซึ่งทำการทดลองเป็นเวลา 8 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 4 วัน ได้แก่ วันอังคารถึงวันพฤหัสบดี 
วันละ 30 นาที รวมทั้งสิ้น 32 ครั้ง 
 3. เมื ่อดำเนินการครบ 8 สัปดาห์ ผู ้ว ิจ ัยทำการทดสอบหลังการทดลอง (Posttest)                
กับประชากรที่ใช้ในการทดลอง โดยใช้แบบทดสอบชุดเดิม ใช้เวลาในการทดลอง 1 สัปดาห์  
 4. นำข้อมูลที่ได้จากการทดลองไปทำการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 
 

 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. นำคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลางสถิติด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 
 2. วิเคราะห์ความสัมพันธ์ของการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย ก่อนและหลังได้รับ       
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเก่ียวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น  
 3. เปรียบเทียบการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเก่ียวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น 
 

 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 2. วิเคราะห์คะแนนจากแบบทดสอบการคิดเชิงบริหารของเด็กปฐมวัย โดยใช้สถิติ                  
ไค-สแควร์ (Chi-square test) 
 3. วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนจากแบบทดสอบการคิดเชิงคำนวณ
ของเด็กปฐมวัย 
 
ผลการวิจัย 
 1. ผู้วิจัยได้นำเสนอผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของความสามารถในการคิดเชิงคำนวน
ของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุ
ท้องถิ่น ดังตารางที่ 1  
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ตารางท่ี 1 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัยก่อน
และหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเก่ียวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น  

 

เลข
ที ่

ชื่อ 
Pretest 

20 
คะแนน 

Posttest 
20 

คะแนน 

Post-Pre 
(𝑶𝒊) 

𝑬𝒊 𝑶𝒊-𝑬𝒊 (𝑶𝒊 − 𝑬𝒊)
2 

(𝑶𝒊 − 𝑬𝒊)
2

𝐸𝑖
 

1. ด.ช.ก 11 20 9 7.67 1.33 1.78 0.23 
2. ด.ช.ข 9 19 10 7.67 2.33 5.43 0.71 
3. ด.ช.ฃ 13 20 7 7.67 -0.67 0.45 0.06 
4. ด.ช.ค 11 17 6 7.67 -1.67 2.79 0.36 
5. ด.ช.ฅ 5 14 9 7.67 1.33 1.77 0.23 
6. ด.ญ.ฆ 15 19 4 7.67 -3.67 13.47 1.76 
7. ด.ญ.ง 12 19 7 7.67 -0.67 0.45 0.06 
8. ด.ญ.จ 15 20 5 7.67 -2.67 7.13 0.93 
9. ด.ญ.ฉ 14 20 6 7.67 -1.67 2.79 0.36 
10. ด.ญ.ช 14 20 6 7.67 -1.67 2.79 0.36 

รวม 119 188 69 𝑥2 = 3.41 
* มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 , ค่าวิกฤติ = 16.92 
 
 จากตารางที่ 1 พบว่า การเพิ่มขึ้นของคะแนนความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็ก
ปฐมวัยหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น เมื่อเทียบกับคะแนน
ความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัยก่อนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับ
สิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น ของเด็กมีความสัมพันธ์ จากการวิเคราะห์ค่าสถิติไค-สแควร์ (Chi-square 
test) โดยมีสมมติฐานในการทดสอบ ดังนี้  
 H0 : การเพิ่มขึ้นของคะแนนหลังการทดสอบความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของ             
เด็กปฐมวัยเมื่อเทียบกับคะแนนก่อนการทดสอบความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กแต่ละคน
สัมพันธ์กัน 
 H1 : การเพิ ่มขึ ้นของคะแนนหลังทดสอบความสามารถในการคิดเช ิงคำนวณของ               
เด็กปฐมวัยเมื่อเทียบกับคะแนนก่อนการทดสอบความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กแต่ละคน              
ไม่สัมพันธ์กัน 
 เมื่อทำการทดสอบความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย พบว่า คะแนนที่ได้
จากการคำนวณมีค่า 3.41 ซึ่งน้อยกว่าค่าวิกฤติที่ได้คือ 16.92 ที่ได้ตั้งไว้ อยู่ในบริเวณยอมรับได้              
จึงสรุปได้ว่า การเพิ ่มขึ ้นของคะแนนหลังจากการทดสอบความสามารถในการคิดเชิงคำนวณ                
เมื ่อเทียบกับคะแนนก่อนการทดสอบความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กแต่ละคนมี
ความสัมพันธ์กัน โดยมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
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ตารางท่ี 2 การวิเคราะห์เปรียบเทียบค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบความสามารถ            
ในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับ
สิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น  

 

ความสามารถในการคิดเชิง
คำนวณของเด็กปฐมวัย 

จำนวน
ประชากร 

ค่าเฉลี่ย 
(𝝁) 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

(σ) 

ผลต่าง  
(D) 

ก่อนการจัดการเรียนรู้ 
10 

11.90 3.11 
6.90 

หลังการจัดการเรียนรู้ 18.80 1.93 
 
 จากตารางที่ 2 พบว่า เด็กปฐมวัยมีค่าเฉลี่ยความสามารถในการคิดเชิงคำนวณหลังได้รับ
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่นสูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น ซึ่งเด็กปฐมวัยไดค้ะแนนการทดสอบความสามารถ
ในการคิดเชิงคำนวณ ก่อนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี ่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น               
โดยมีค่าเฉลี่ย 11.90 (𝜇 = 11.90) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมาตรฐานเท่ากับ 3.11 (σ = 3.11) 
หลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น ค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 18.80 
(𝜇 = 18.80) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.93 (σ = 1.93) โดยมีค่าความแตกต่างระหว่างคะแนน
ก่อนและหลังการทำแบบทดสอบเท่ากับ 6.90 (D = 6.90) แสดงว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
เกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น ส่งผลต่อความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย
โรงเรียนบ้านกกไทร  
 นอกจากนี้ผู้วิจัยยังได้เปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงคำนวณระหว่างก่อนและหลัง
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น ซึ่งประกอบด้วยความสามารถ             
ในการคิดเชิงคำนวณ 4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการแจกแจง 2) ด้านการหารูปแบบ และ 3) ด้านการระบุ
สาระสำคัญ 4) ด้านการออกแบบวิธีการทำงาน ดังตารางที่ 3 
 
ตารางท่ี 3  ผลการวิเคราะห์การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย               

ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู ้แบบโครงงานเกี ่ยวกับสิ ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น                  
จำแนกรายด้าน 

 
ความสามารถ 

ในการคิดเชิงคำนวณ 
ของเด็กปฐมวัย 

ก่อนการจัด 
การเรียนรู ้

หลังการจัด 
การเรียนรู ้

ผลต่าง  

𝝁 𝝈 𝝁 σ D 
ด้านการแจกแจง 4.50 0.71 5.00 0.00 0.50 
ด้านการหารูปแบบ 2.40 0.97 4.50 0.97 2.10 
ด้านการระบุสาระสำคัญ 2.70 0.95 4.40 1.07 1.70 
ด้านการออกแบบวิธีการทำงาน 2.30 1.06 4.90 0.32 2.60 
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 จากตารางที่ 3 เมื่อพิจารณาผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของ
เด็กปฐมวัยระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น 
โดยจำแนกเป็นรายด้าน พบว่าเด็กปฐมวัยมีความสามารถในการคิดเชิงคำนวณ เปลี่ยนแปลงเพิ่มขึ้น
สูงขึ้นทุกด้าน หลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น  สูงกว่าก่อน
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเก่ียวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น ดังนี้  
 1. ด้านการแจกแจง เด็กปฐมวัยได้คะแนนการทดสอบความสามารถในการคิดเชิงคำนวณ
ก่อนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่นมีค่าเฉลี่ยรายด้านเท่ากับ 
4.50 (𝜇 = 4.50) และส่วนเบี ่ยงเบนมาตรฐานรายด้านเท่ากับ 0.71 (σ = 0.71) หลังการจัด            
การเรียนรู ้แบบโครงงานเกี ่ยวกับสิ ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ ่นมีค่าเฉลี ่ยรายด้านเท่ากับ 5 .00               
(𝜇 = 5.00) คะแนนและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานรายด้านเท่ากับ 0.00 (σ = 0.00) โดยมีค่าความ
แตกต่างระหว่างคะแนนก่อนและหลังการทำแบบทดสอบ เท่ากับ 0.5 (D = 0.5)  
 2. ด้านการหารูปแบบ เด็กปฐมวัยได ้คะแนนการทดสอบความสามารถในการคิด              
เชิงคำนวณก่อนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น มีค่าเฉลี่ยรายด้าน
เท่ากับ 2.40 (𝜇 = 2.40) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานรายด้านเท่ากับ 0.97 (σ = 0.97) หลังการจัด 
การเรียนรู้แบบโครงงานเก่ียวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่นค่าเฉลี่ยรายด้านเท่ากับ 4.50 (𝜇 = 4.50) 
คะแนนและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานรายด้านเท่ากับ 0.97 (σ = 0.97) โดยมีค่าความแตกต่างระหว่าง
คะแนนก่อนและหลังการทำแบบทดสอบ เท่ากับ 2.10 (D = 2.10)  
 3. ด้านการระบุสาระสำคัญ เด็กปฐมวัยได้คะแนนการทดสอบความสามารถในการคิด              
เชิงคำนวณก่อนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น มีค่าเฉลี่ยรายด้าน
เท่ากับ 2.70 (𝜇 = 2.70) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานรายด้านเท่ากับ 0.95 (σ = 0.95) หลังการจัด 
การเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น ค่าเฉลี่ยรายด้านเท่ากับ 4.40 (𝜇 = 4.40) 
คะแนนและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานรายด้านเท่ากับ 1.07 (σ = 1.07) โดยมีค่าความแตกต่างระหว่าง
คะแนนก่อนและหลังการทำแบบทดสอบ เท่ากับ 1.70 (D = 1.70)  
 4. ด้านการออกแบบวิธีการทำงาน เด็กปฐมวัยได้คะแนนการทดสอบความสามารถในการคิด
เชิงคำนวณก่อนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น มีค่าเฉลี่ยรายด้าน
เท่ากับ 2.30 (𝜇 = 2.30) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานรายด้านเท่ากับ 1.06 (σ = 1.06) หลังการจัด 
การเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น ค่าเฉลี่ยรายด้านเท่ากับ 4.90 (𝜇 = 4.90) 
คะแนนและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานรายด้านเท่ากับ 0.32 (σ = 0.32) โดยมีค่าความแตกต่างระหว่าง
คะแนนก่อนและหลังการทำแบบทดสอบ เท่ากับ 2.60 (D = 2.60)  
 สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู ้แบบโครงงานเกี ่ยวกับสิ ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ ่นที ่มีต่อ
ความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย โรงเรียนบ้านกกไทร เมื่อพิจารณาโดยรวมและ               
รายด้านทั้ง 4 ด้าน พบว่า คะแนนที่เพิ่มขึ ้นของการทดสอบความสามารถในการคิดเชิงคำนวณ                
มีความสัมพันธ์กัน จึงดำเนินการเปรียบเทียบคะแนนการทดสอบเรียงลำดับคะแนนที่เพิ่มจากมาก
ที่สุดและเรียงลำดับลงมา จะเห็นได้ว่าความสามารถด้านการออกแบบวิธีการทำงาน ความสามารถ
ด้านการหารูปแบบ ความสามารถด้านการระบุสาระสำคัญ ความสามารถด้านการแจกแจง ซึ่งแสดง
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ให้เห็นว่าเด็กปฐมวัยมีช่วงความแตกต่างของคะแนนมากที่สุด คือ ความสามารถด้านการออกแบบ
วิธีการทำงาน 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 การวิจัยครั ้งนี ้มีวัตถุประสงค์เพื ่อศึกษาความสัมพันธ์และเปรียบเทียบความสามารถ              
ในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์
จากวัสดุท้องถิ่น ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัยหลังได้รับ
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่นมีความสัมพันธ์กัน 2) เด็กปฐมวัย
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่นหลังการทดลองสูงขึ้นกว่า
ก่อนการจัดการเรียนรู้ในทุกด้าน แสดงว่า การจัดการเรียนรู้ แบบโครงงานเกี ่ยวกับสิ่งประดิษฐ์              
จากวัสดุท้องถิ่น ส่งผลต่อความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัยโรงเรียนบ้านกกไทร               
ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานของการวิจัย สามารถอภิปรายผลได้ ดังนี้ 
 1.  ความสัมพันธ์ของคะแนนความสามารถในการคิดเชิงคำนวณก่อนและหลังได้รับ                
การจัดการเรียนรู ้แบบโครงงานเกี ่ยวกับสิ ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ ่น ได้แก่ ด้านการแจกแจง                   
ด้านการหารูปแบบ ด้านการระบุสาระสำคัญ และด้านการออกแบบการทำงาน มีความสัมพันธ์ กัน                 
เมื่อพิจารณาคะแนนก่อนและหลังการทดสอบความสามารถในการคิดเชิงคำนวณจากการทดสอบ               
แต่ละชุดพบว่ามีค่าคะแนนของเด็กปฐมวัยไม่แตกต่างกัน แสดงว่าคะแนนที่เพิ่มขึ้นมานั้นเป็นผลมา
จากการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่นอย่างต่อเนื่องสม่ำเสมอ              
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของมาเรียม นิลพันธุ์ (2564: 8) ได้ศึกษาเรื่อง การจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานตามแนวทฤษฎีการสร้างความรู ้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ ้นงาน ทฤษฎี                
การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงานเป็นการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้สร้างสิ่งใด  สิ่งหนึ่ง             
ที่มีความหมายและเกิดจากความสนใจของผู้เรียนขึ้นมาจึงทำให้ผู้เรียนต้องใช้ความคิดอย่างบูรณาการ 
ด้วยความกระตือรือร้นและความรับผิดชอบเพื่อนำมาสร้างความคิดและนำความคิดไปสร้างสรรค์
ชิ้นงาน โดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสมทำให้ความคิดนั้นเป็นรูปธรรมที่ชัดเจน โดยผู้สอน              
จัดวัสดุ สื ่อ เทคโนโลยีและสภาพแวดล้อมการเรียนรู ้ที ่ด ี การจัดการเรียนรู ้ตามแนวทฤษฎีนี้                
เป็นการทำให้ผู้เรียนสร้างความรู้จากสิ่งที่อยากรู้ ศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม ลงมือปฏิบัติ ร่วมกันอภปิราย 
สรุปผลและนำความรู้ที่ผู้เรียนสร้างขึ้นไปสร้างชิ้นงานโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสมจนเห็น
ความคิดเป็นรูปธรรมซึ่งสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานที่ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ
ตามความสนใจเพื่อค้นพบความรู้ใหม่ผ่านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้
เพื่อให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง และสร้างสรรค์ชิ้นงานได้ประกอบด้วย 7 ขั้นตอน ได้แก่              
1) การให้ความรู้พื้นฐาน 2) การเลือกหรือตั้งประเด็นคำถาม 3) การค้นคว้าหาความรู้หรือคำตอบ              
4) การลงมือทำกิจกรรม 5) การสร้างองค์ความรู้ 6) การนำเสนอผลงานหรือความรู้ และ 7) การปรับปรุง
และเผยแพร่ต่อสาธารณะ และเมื่อได้มีการนำการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์          
จากวัสดุท้องถิ่นแล้วนั้นทำให้ความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังนั้น               
มีความสัมพันธ์กัน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ศิรินันท์ รูปเทวิน รังรอง งามศิริ และจริยาภรณ์  
สกุลพราหมณ (2561: 170) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์โดยใช้วัสดุท้องถิ่น
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เพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สำหรับเด็กปฐมวัย เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของ               
ชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์โดยใช้วัสดุท้องถิ่นเพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สำหรับ                 
เด็กปฐมวัยและเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังได้รับการจัด
ประสบการณ์ด้วยชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์โดยใช้วัสดุท้องถิ่น ระเบียบวิธีวิจัยเป็นแบบการวิจัย
และพัฒนาโดยมีวิธีดำเนินการ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 1) การศึกษาข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนาชุดกิจกรรม
ศิลปะสร้างสรรค์โดยใช้วัสดุท้องถิ่น 2) การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์โดยใช้วัสดุท้องถิ่น                
3) การทดลองใช้ชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์โดยใช้วัสดุท้องถิ่น  4) การปรับปรุงชุดกิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค์โดยใช้วัสดุท้องถิ่น พบว่า 4.1) ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์โดยใช้วัสดุท้องถิ่น
เพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สำหรับเด็กปฐมวัย มีค่าเท่ากับ  4.38 เมื่อเทียบกับเกณฑ์ 
การประเมินปรากฏว่าชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์โดยใช้วัสดุท้องถิ่นมีประสิทธิภาพมาก 4.2) ทักษะ
พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยหลังได้รับการจัดประสบการณ์ชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
โดยใช้วัสดุท้องถิ ่นมีค่าสูงขึ ้นอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ทั ้งนี ้เนื ่องจากความสามารถในการคิด              
เชิงคำนวณของเด็กปฐมวัยต้องใช้เวลาในฝึกฝนอย่างต่อเนื่องและสม่ำเสมอ จึงจะสามารถพัฒนาได้ดี 
 2. ความสามารถในการคิดเช ิงคำนวณของเด็กปฐมวัยหลังได้ร ับการจัดการเร ียนรู้                             
แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่นสูงกว่าก่อนการจัดประสบการณ์ ที่เป็นเช่นนี้เพราะ
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่กระตุ้น
ให้เด็กได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองอย่างหลากหลาย โดยนำสิ่งที่อยู่รอบตัวที่เกิดขึ้นตามความจริงมา
เป็นจุดเริ่มต้นของกระบวนการเรียนรู้ นำไปสู่การทำกิจกรรมที่หลากหลายในเชิงสหวิทยาการ คือ  
การประยุกต์ใช้จากหลาย ๆ วิชา ใช้เทคนิค วิธีการ และเครื่องมือต่าง ๆ เพ่ือสร้างความรู้ และพัฒนา
ทักษะของผู้เรียน ภายใต้บริบทที่เชื่อมโยงกันเพื่อให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้ที่สัมพันธ์กับชีวิตจริง  โดยเด็ก
จะสร้างชิ้นงานหรือผลงานด้วยตนเองและกลุ่มของตนเองอย่างหลากหลาย ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
ของ อนัญญา ระโหฐาน ปิยะนันท์ หิรัณย์ชโลทร และอรพรรณ บุตรกตัญญู (2564: 41) ได้ศึกษาเรื่อง 
ผลการจัดการเรียนรู้อิงกิจกรรมในชีวิตจริง เพื่อส่งเสริมการคิดเชิงคำนวณในเด็กปฐมวัย พบว่า 
หลังจากที่เด็กได้รับการจัดการเรียนรู้อิงกิจกรรมในชีวิตจริงมีคะแนนการคิดเชิงคำนวณสูงกว่า               
ก่อนการจัดกิจกรรมทั้งในภาพรวมและรายด้าน โดยด้านการออกแบบอัลกอลิทึ่ม มีความเปลี่ยนแปลง
มากที่สุด และด้านการแยกย่อยปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย/งานย่อย มีความเปลี ่ยนแปลง                
น้อยที่สุด ในการจัดการเรียนรู้อิงกิจกรรมในชีวิตจริง กลุ่มเป้าหมายของการศึกษาคือ นักเรียนอนุบาล
ปีที่ 2 จำนวน 21 คน และเครื่องมือที่ใช้ คือ แผนการจัดการเรียนรู้อิงกิจกรรมชีวิตจริง จำนวน             
22 แผน แบบประเมินความเข้าใจการคิดเชิงคำนวณ 4 ด้าน และแบบประเมินเชิงปฏิบัติการส่งเสริม
การคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย 2 สถานการณ์ เมื ่อพิจารณาคะแนนความสามารถในการคิด            
เชิงคำนวณก่อนและหลังการจัดการเรียนรู ้แบบโครงงานเกี ่ยวกับสิ ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น                 
ในด้านการด้านการแจกแจง ด้านการหารูปแบบ ด้านการระบุสาระสำคัญ และด้านการออกแบบ           
การทำงาน พบว่ามีค่าสูงขึ้นตามลำดับ แสดงว่าคะแนนที่เพ่ิมข้ึนมานั้นเป็นผลมาจากการจัดการเรียนรู้
แบบอย่างต่อเนื่องสม่ำเสมอ ทั้งนี้เนื่องจากเป็นการคิดขั้นสูงที่มีกระบวนการคิดที่ซับซ้อน จึงต้องใช้
เวลาในฝึกฝนอย่างต่อเนื่องและสม่ำเสมอ จึงจะสามารถพัฒนาได้ดีต่อไป 
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  นอกจากนี้ผู้วิจัยยังพบว่า ความสามารถในการคิดเชิงคำนวณในแต่ละด้านมีคะแนน              
การทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ โดยความสามารถด้านการแจกแจง
อยู่ลำดับแรก โดยมีค่าเฉลี่ยหลังการจัดประสบการณ์ 5.00 คะแนน รองลงมาคือ ความสามารถ              
ด้านการออกแบบวิธีการทำงาน มีค่าเฉลี่ยหลังการจัดการเรียนรู้ 4.90 คะแนน ด้านการหารูปแบบ 
4.50 คะแนน และ ความสามารถด้านการระบุสาระสำคัญ มีค่าเฉลี่ยหลังการจัดการเรียนรู้ 4.40 
คะแนน ตามลำดับ สามารถอภิปรายตามรายด้าน ดังนี้ 
  2.1 ด้านการแจกแจง การที่เด็กปฐมวัยมีความคิดเชิงคำนวณ ในด้านการแจกแจง
คะแนนเป็นอันดับสูงสุด เพราะเด็กคุ้นชิ้นกับสิ่งต่างๆรอบตัว จากประสบการณ์ในชีวิตประจำวันที่เด็ก
ได้รับมา ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ John Dewey (กล่าวถึงใน จริยา พิชัยคำ, 2559: 6) กล่าวว่า
การศึกษาเป็นการสร้างประสบการณ์ที่ต่อเนื่อง โดยมีผู ้เรียนเป็นศูนย์กลาง  ผลการจัดการเรียนรู้                       
ที่ผ่านมาให้ความสำคัญกับการทำคะแนนสอบที่สูงจนละเลยการจัดการเรียนการสอนและสิ่งแวดล้อม
การเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติจริง การเรียนการสอนแบบโครงงานนั้นจะทำให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์จริง 
ซึ่งเป็นประสบการณ์ที่ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างเป็นรูปธรรมทำให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายตรงกับ
ความสนใจของผู้เรียนและทำให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นอยู่เสมอ รวมถึงการเรียนรู้ ของผู้เรียน           
ตามแนวคิดการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
  2.2 ด้านการหารูปแบบ คือความสามารถในการบอกรายละเอียดของสิ่งต่าง ๆ เป็น
การคิดหารูปแบบที่มีความสัมพันธ์ ความคล้ายคลึงกันเกิดขึ้นซ้ำกัน และมีความใกล้เคียงกันการจดจำ
รูปแบบเป็นรากฐานที่สำคัญของการคิดเชิงคำนวณ ครูผู้สอนอาจเริ่มต้นด้วยการสร้างรูปแบบง่าย ๆ 
ขั้นพ้ืนฐาน ซึ่งสอดคล้องกับ ภาสกร เรืองรอง และคณะ (2561: 322) ได้ศึกษา เรื่อง การคิดเชิงคำนวณ 
(Computational Thinking) กับการศึกษาไทย ในปัจจุบันประเทศไทยต้องมีการจัดการศึกษาเพ่ือให้
สอดคล้องกับประเทศไทยยุค 4.0 ซึ่งต้องให้ความสำคัญกับทักษะของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 และ 
การคิดเชิงคำนวณ (Computational Thinking) เป็นกระบวนการคิดที่ต้องใช้ทักษะและเทคนิค             
เพื่อแก้ไขปัญหา การคิดเชิงคำนวณ (Computational Thinking) เป็นทักษะที่สำคัญทักษะหนึ่ง                
ที่ทุกคนจำเป็นต้องพัฒนาขึ้น เพราะเป็นทักษะที่มีความเกี่ยวข้องกับทักษะเสริมศักยภาพอื่น  ๆ                 
ในศตวรรษที่ 21 ซึ่งกระบวนการคิดนี้มีการส่งเสริมโดยใช้การเขียนโปรแกรมเป็นหลัก เพื่อให้ผู้เรียน
เข้าใจวิธีการแก้ปัญหาโดยคอมพิวเตอร์ และเพื่อพัฒนาตรรกะและทักษะในการแก้ปัญหาของผู้เรียน
เอง ดังนั้นจึงต้องมีการส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะและกระบวนการคิดที่สามารถนำไปใช้แก้ปัญหา            
ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  2.3 ด้านการระบุสาระสำคัญ คือ ความสามารถในการบอกรายละเอียดของสิ่งต่าง ๆ 
เลือกเพียงส่วนที่สำคัญและจำเป็น ซึ่งสอดคล้องกับ Benjamin Wohl (2020: 55) ได้ศึกษาเรื ่อง               
การสอนวิทยาการคำนวณสำหรับเด็กอายุ 5 - 7 ปี : การศึกษาเบื้องต้นด้วยชุดคำสั่ง และการเรียน
วิทยาการคำนวณโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ พบว่า หลังจากเด็กได้เรียนรู้การใช้วิทยาการคำนวณโดยไม่ใช้
คอมพิวเตอร์ เด็กสามารถใช้ความคิดที่ซับซ้อนและอธิบายขั้นตอนในการทำกิจกรรมได้ดีกว่าก่อนที่จะ
เรียนรู้วิทยาการคำนวณโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ อย่างไรก็ตามการใช้เกมเป็นเครื่องมือที่สำคัญที่สุด                
ในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งจากประสบการณ์พิสูจน์ว่าเกมและวิทยาการคำนวณแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์
สามารถกระตุ้นความคิดของเด็กได้ดี โดยเฉพาะการแก้ปัญหา 
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  2.4 ด้านการออกแบบวิธีการทำงาน มีคะแนนการคิดเชิงคำนวณสูงกว่าก่อนการจัด
กิจกรรมทั้งในภาพรวมเป็น ลำดับที่ 2 แต่เมื่อผลต่างของก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงการ
เกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่นแล้วนั้น มีความเปลี่ยนแปลงมากที่สุด ซึ่งสอดคล้องกับ อนัญญา 
ระโหฐาน ปิยะนันท์ หิรัณย์ชโลทร และอรพรรณ บุตรกตัญญู (2564: 41) ได้ศึกษา เรื่อง ผลการจัด 
การเรียนรู้อิงกิจกรรมในชีวิตจริง เพื่อส่งเสริมการคิดเชิงคำนวณในเด็กปฐมวัย พบว่า  เด็กที่ได้รับ              
การจัดการเรียนรู้อิงกิจกรรมในชีวิตจริงมีคะแนนการคิดเชิงคำนวณสูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรม                  
ทั้งในภาพรวมและรายด้าน โดยด้านการออกแบบอัลกอลิทึ่ม มีความเปลี่ยนแปลงมากที่สุด และ              
ด้านการแยกย่อยปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย/งานย่อย มีความเปลี่ยนแปลงน้อยที่สุด ในการจัด  
การเรียนรู้อิงกิจกรรมในชีวิตจริง กลุ่มเป้าหมายของการศึกษาคือ นักเรียนอนุบาลปีที่ 2 จำนวน                
21 คน และเครื ่องมือที ่ใช ้ คือ แผนการจัดการเร ียนรู ้อ ิงกิจกรรมชีว ิตจริง จำนวน 22 แผน                    
แบบประเมินความเข้าใจการคิดเชิงคำนวณ 4 ด้าน และแบบประเมินเชิงปฏิบัติการส่งเสริมการคิด 
เชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย 2 สถานการณ์ ซึ่งเรื ่องดังกล่าวเหล่านี้จึงเป็นสิ่งสำคัญที่เด็กปฐมวัย            
ควรได้รับการส่งเสริม  
 
ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งนี้ 
 1. ครูผู ้สอนควรคำนึงถึงระยะเวลาในการจัดการเรียนรู ้ และคำนึงถึงวุฒิภาวะและ
ความสามารถของเด็กแต่ละบุคคลที่มีความแตกต่างกัน  
 2. ระยะเวลาในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น ควรมี
ความยืดหยุ่น ขึ้นอยู่กับกิจกรรมควรจัดให้เวลาเหมาะสม โดยให้เด็กปฐมวัยได้มีการดำเนินตาม
กิจกรรมจนสิ้นสุดในแต่ละขั้นตอน เพราะบางข้ันตอนอาจใช้เวลามากกว่าที่ได้กำหนดไว้ 
 3. ในการจัดการเรียนรู ้แบบโครงงานเกี ่ยวกับสิ ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ ่นที ่ม ีต่อ
ความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของเด็กปฐมวัย ครูผู้สอนควรเลือกวัสดุท้องถิ่น ที่ไม่ไกลตัวเด็ก 
รวมถึงเป็นเรื่องที่มีความหมายต่อเด็กปฐมวัย เพื่อที่ผู้เรียนนั้นจะได้นำความรู้จากประสบการณ์และ
สามารถนำไปปรับใช้ได้จริงในอนาคตต่อไป  
 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับพัฒนาการทางสังคมด้านการมีส่วนร่วมของเด็กปฐมวัย            
ที่ได้รับจากการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น เนื่องจากเรียนรู้              
แบบโครงงานเด็กได้เรียนรู้โดยการจัดกลุ่มเพ่ือทำชิ้นงานร่วมกัน 
 2. จากผลความแตกต่างของคะแนนก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
เกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุท้องถิ่น พบว่า ความสามารถด้านการออกแบบวิธีการทำงาน มีความ
แตกต่างของคะแนนสูงสุด เพื ่อพัฒนาความสามารถด้านการออกแบบวิธีการทำงาน ควรเพ่ิม               
เรื ่องที่ใกล้ตัวเด็กมากขึ้นในการจัดการเรียนรู้ให้กับเด็กปฐมวัย เพื่อให้เด็กมีความสามารถด้านการ
ออกแบบวิธีการทำงานให้เพ่ิมมากข้ึนได้ 
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