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คชา  โกศิลา 

 
แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี   

 

บทคัดย่อ 
        การศึกษาครั้งนี้มีมีวัตถุประสงค์ 1)เพื่อพัฒนา
และห าปร ะสิ ท ธิ ภ า พของ กา ร พัฒน าบท เ รี ย น
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย 
Macromedia Dreamweaver CS6 ให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80/80 2)เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนก่อนและหลังเรียน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน  เ รื่ อ ง ก า ร ส ร้ า ง เ ว็ บ เพ จ ด้ ว ย Macromedia 
Dreamweaver CS6 3)เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
ผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการ
สร้างเว็บเพจด้วย Macromedia Dreamweaver CS6 
ให้เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้ใน
การศึกษาครั้งนี้ เป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ (ปวช.) วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี ภาคเรียน
ที่ 2 ปีการศึกษา 2560  จ านวน 32 คน ได้มาโดยการ
สุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Sampling) เครื่องมือที่ใช้ใน
ศึกษาประกอบด้วย 1)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เ รื่ อ ง ก า ร ส ร้ า ง เ ว็ บ เ พ จ ด้ ว ย  Macromedia 
Dreamweaver CS6 2)แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน เป็นแบบทดสอบแบบ
ปรนัย ชนิดเลือกค าตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 3) 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย 
Macromedia Dreamweaver CS6 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการศึกษา ได้แก่   
ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และทดสอบ
ค่า (t-test ) ผลการศึกษาพบว่า 
        1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้าง
เว็บเพจด้วย Macromedia Dreamweaver CS6 มี
ประสิทธิภาพ  80.63/80.21 สูงกว่าเกณฑ์  80/80 ที่
ก าหนดไว้ 
        2.  ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย Macromedia 
Dreamweaver CS6 มีค่าเท่ากับ 0.7073 ซึ่งแสดงว่า
นักเรียนมีคะแนนเพิ่มข้ึนร้อยละ  70.73   
        3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจ
ด้วย Macromedia Dreamweaver CS6 หลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 18.10 
และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน  เท่ากับ 24.75 ซึ่งคะแนน
เฉลี่ยหลังเรียน สูงกว่าคะแนนก่อนเรียน ซึ่งสอดคล้อง
กับสมมติฐานที่ตั้งไว้       
        4.  ความพึงพอใจของผู้ เรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย Macromedia Dream 
weaver CS6  อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 
ค าส าคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, การสร้าง 
               เว็บเพจด้วย Macromedia Dreamweaver CS6               



 
  

Abstract 
        This study has a purpose. 1) To develop 
and find the efficiency of computer assisted 
instruction development. Creating Macromedia 
Dreamweaver CS6 web pages is 80/80 
effective. 2) To compare the learning 
achievement before and after the lesson. With 
Computer Assisted Instruction 3) To study 
students' satisfaction with computer-assisted 
instruction. Create a web page with 
Macromedia Dreamweaver CS6 to meet the 
criteria. The sample was used in this study. Is a 
student of vocational certificate (Vocational 
Certificate) Udon Thani Vocational College, 2nd 
semester, academic year 2560, was acquired 
by Cluster Sampling. The instruments used in 
this study were 1) computer assisted 
instruction Create a web page with 
Macromedia Dreamweaver CS6 2) Test the 
achievement before and after school. Is a 
multiple choice test 3) Student Satisfaction 
Questionnaire for Computer Assisted 
Instruction. Creating Web Pages with 
Macromedia Dreamweaver CS6 Statistics used 
in data analysis for education were percentage, 
mean, standard deviation and t-test. The study 
indicated that 
        1.  Computer Assisted Instruction Macro 
media Dreamweaver CS6 has 80.63/80.21 
performance over the 80/80 threshold. 
        2.  Effectiveness Index of Computer 
Assisted Instruction Creating a web page with 

Macromedia Dreamweaver CS6 is 0.7073, which 
shows that the students scored 70.73%. 
        3. The learning achievement of learners 
using computer assisted instruction. Creating 
Macromedia Dreamweaver CS6 web pages after 
learning more than before. The average grade 
point average is 18.10 and the average grade 
point average is 24.75. Higher than the previous 
grade This is consistent with the assumptions 
set.  
        4. Student Satisfaction with Computer 
Assisted Instruction Macromedia Dreamweaver 
CS6 web page creation is at a very high level. 
The average was 4.60. 
Keywords : Computer Assisted Instruction,  
                Creating Web Pages with Macro  
                media Dreamweaver CS6 
 
1.  บทน า 
        แน วท า ง ก า รพั ฒน าป ระ เท ศที่ ยั ง ยื น นั้ น 
การศึกษาถือเป็นหัวใจหลักส าคัญซึ่งจะต้องได้รับการ
ก าหนดให้เป็นนโยบายหลักแห่งชาติ ดังจะเห็นได้จาก
แนวทางการจั ดการศึกษาตามมาตรา  22 แห่ ง
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 
ก าหนดให้การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคน
มีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่า
ผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้อง
ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็ม
ศักยภาพ [1] และในหมวด 9 ว่าด้วยเทคโนโลยีทาง
การศึกษา มาตรา 66 กล่าวว่า “เด็กไทยมีสิทธิได้รับ
การพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษาในโอกาสแรกที่ท าได้ เพื่อให้มีทักษะเพียง



 
  

พอที่จะ ใช้เทคโนโลยี เพื่อการศึกษาในการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต” [2]  
        ปัจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เพื่อการศึกษา 
ได้มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง โดยได้มีการน าเข้ามาในวง
ก า ร ศึ ก ษ า ม า ก ขึ้ น เ พื่ อ ใ ห้ ก า ร จั ด ก า ร ศึ ก ษ า มี
ประสิทธิภาพโดยเฉพาะในส่วนของสื่อการสอนนับว่ามี
บทบาทในการเรียนการสอนเรื่อยมา สื่อการสอนถือได้
ว่าเป็นตัวกลางในการสื่อสารระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนท า
ให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาของบทเรียนมากขึ้น [3] 
        การศึกษาก็เป็นส่วนหนึ่งที่ท าให้สังคมโลกในยุค
ปัจจุบันมีความก้าวหน้า เพราะการศึกษาท าให้คนมีการ
พัฒนา มีความรู้  มีความสามารถ การศึกษาจึงเป็น
องค์ประกอบส าคัญในการพัฒนาคน และน าสังคมไปสู่
ความเจริญงอกงามในชีวิ ต  และนอกจากนั้ นใน
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่ งชาติฉบับปัจจุบัน  
พุทธศักราช 2542 และหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2544   ยังกล่าวไว้ตรงกันในเรื่องการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญใน
การพัฒนาด้าน ความรู้  ความคิด ความสามารถ
คุณธรรมจริยธรรม เพื่อให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความรู้
และพัฒนาตนเองได้   
        บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเป็นสื่อการสอนซึ่ง
เป็นเทคโนโลยีทางการศึกษาในรูปแบบใหม่ที่ก าลังได้รับ
ความสนใจและจ าเป็นต้องน ามาจัดการเกี่ยวกับการ
เรียนการสอนในสังคมการเรียนรู้ ในปัจจุบัน การน า
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมาใช้ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์นั้น
ท าให้รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์มีความหมายมาก
ขึ้น ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเป็นการ
น าเอาหลักการของบทเรียนโปรแกรมและเครื่องช่วยสอน
มาผสมผสานกัน แต่บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียจะมี
ประสิทธิ ภาพในการเรี ยนการสอนที่ ดี กว่ า  เช่ น 
ความสามารถในการน าเสนอเนื้อหา ความเร็วในการ
จัดเก็บเนื้อหา การซ่อนและค้นหาค าตอบ การเสริมแรง

และการกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ตามความสนใจและความสามารถของตนเอง 
บทเรียนมีความยืดหยุ่น สามารถเรียนซ้ าได้ตามที่ต้องการ 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเองเพราะต้อง
ควบคุมการเรียนด้วยตนเอง มีการแก้ปัญหาและฝึกคิด
อย่างมีเหตุผล สร้างความพึงพอใจแก่ผู้เรียน สามารถรับรู้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้อย่างรวดเร็ว เป็นการท้าทาย
ผู้เรียนและเสริมแรงให้อยากเรียนต่อไป [4]  

จากการศึกษาถึงประโยชน์และประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดังกล่าว แสดงให้เห็นว่า 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเหมาะสมที่จะ
น ามาใช้เป็นสื่อการสอนเพื่อช่วยแก้ปัญหาในการจัดการ
เรียนการสอนในทุกรายวิชา  โดยเฉพาะอย่างยิ่งวิชาการ
สร้างเว็บไซต์ ซึ่งจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนของ
นักเรียน พบว่า นักเรียนขาดความกระตือรือร้น ไม่มี
ความสนใจในการเรียนรู้เท่าที่ควร และมีทัศนคติที่ไม่ดีต่อ
วิชาที่เรียน อาจมีผลจากกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่มี
จุดประสงค์เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านเกณฑ์มาตรฐาน
ตามที่หลักสูตรก าหนดไว้ แต่ที่ผ่านมาคงจะปฏิเสธไม่ได้
ว่ายังมีนักเรียนบางส่วนที่ยังไม่สามารถเรียนรู้ได้ตาม
เกณฑ์ ซึ่งปัญหาเกิดจากศักยภาพในตัวนักเรียนที่ไม่
สามารถจะเรียนรู้ได้ในเวลาจ ากัด ไม่สามารถเรียนรู้จาก
การเรียนการสอนที่ครูใช้สอน ส่งผลให้เรียนรู้ได้ไม่ทันเท่า
เทียมกับเพื่อนส่วนใหญ่ อีกประการหนึ่งอาจเกิดจาก
ครูผู้สอนที่ใช้กระบวนการสอน วิธีการสอน การใช้สื่อการ
สอนที่ไม่สามารถตอบสนองต่อนักเรียนกลุ่มนี้ได้ซึ่งเป็น
ปัญหาที่ครูผู้สอนจะต้องหาแนวทางแก้ไข โดยต้องจัดหา
สื่อการสอนที่มีคุณสมบัติที่สามารถส่งเสริมสนับสนุนและ
กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความต้องการที่จะเรียนรู้ได้มากขึ้น 
และสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียนได้เป็น
อย่างดี ดังนั้น ผู้รายงานในฐานะครูผู้สอน วิชาการสร้าง
เว็บไซต์  เพื่อใช้เป็นสื่อนวัตกรรมที่จะช่วยกระตุ้นให้
นักเรียนเกิดความต้องการที่จะเรียนรู้ และส่งเสริมให้



 
  

นักเรียนสามารถพัฒนาตนเองได้ตามธรรมชาติเต็มตาม
ศักยภาพตามความแตกต่ า งระหว่ างบุคคลและ
พัฒนาการทางสมองของแต่ละคน และคาดว่าจะส่งผล
ให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นและมีความ
สนใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น 
     1.1  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
           1.1.1  เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของ
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการสร้าง
เว็บเพจด้วย Macromedia Dreamweaver CS6 
           1.1.2  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย 
Macromedia Dreamweaver CS6 
           1.1.3  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่
มีต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เ รื่ อ ง ก า ร ส ร้ า ง เ ว็ บ เ พ จ ด้ ว ย  Macromedia 
Dreamweaver CS6 
     1.2  สมมติฐานของการวิจัย 
           1.2.1  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง
การสร้างเว็บเพจด้วย Macromedia Dreamweaver 
CS6 ที่ผู้รายงานได้สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับหรือ
สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 80/80 
           1.2.2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
หลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการ
สร้างเว็บเพจด้วย Macromedia Dreamweaver CS6 
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
           1.2.3  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียน
โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บ
เพจด้วย Macromedia Dreamweaver CS6 อยู่ใน
ระดับความพึงพอใจมาก 
2.  วิธีด าเนินการวิจัย 
      การศึกษาการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ืองการสร้างเว็บเพจด้วย Macromedia 

Dreamweaver CS6 ผู้รายงานได้ด าเนนิการศึกษา
ตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 
      2.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2.1.1  ประชากรในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ 
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2560 จ านวน 3 ห้องเรียน มีนักเรียนทั้งหมด 
114 คน 
  2.1.2  กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ 
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2560  จ านวน 32 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบ
แบ่งกลุ่ม (Cluster Sampling) เนื่องจากการจัดชั้น
เรียนแต่ละห้องเรียนเป็นการจัดแบบคละความสามารถ 
คือ มีทั้งเด็กเก่ง ปานกลาง และอ่อนในห้องเดียวกัน 
      2.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 
            2.2.1  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง
การสร้างเว็บเพจด้วย Macromedia Dreamweaver 
CS6 
            2.2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิ ช า  ก า รสร้ า ง เ ว็ บ ไ วต์  ส า หรั บนั ก เ รี ย นระดั บ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
            2.2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน  เ รื่ อ งกา รสร้ า ง เ ว็ บ เพจด้ ว ย  Macromedia 
Dreamweaver CS6 
      2.3  การสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัย 
            2.3.1  การสร้างและหาคุณภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย 
Macromedia Dreamweaver CS6 ได้ด าเนินการด้วย
กระบวนการ ADDIE MODEL 5 ขั้นตอน ตามล าดับ 
ดังนี้ (Welty, G. 2007 : 40-41) 
      2.3.1.1  ขั้นการวิเคราะห์ (Analysis)  



 
  

      2.3.1.2  ขั้นการออกแบบ (Design)  
      2.3.1.3  ขั้นการสร้างและพฒันา 
(Development)  
      2.3.1.4  ขั้นการน าไปทดลองใช้ 
(Implementation)    
      2.3.1.5  ขั้นการประเมินผล 
(Evaluation) 
            2.3.2  การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียน 
      2.3.2.1  ศึกษาหลักการและวิธีการ
สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
      2.3.2.2  วิเคราะห์หลักสูตร เนื้อหา 
และจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียน  
      2.3.2.3  สรา้งข้อสอบแบบปรนัยชนดิ
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก (Multiple Choice) ให้ครอบคลุม
เนื้อหาและจุดประสงค์เชิงพฤตกิรรมของบทเรียนทั้ง 8 
หน่วยการเรียนรู้ จ านวน 40 ข้อ 
      2.3.2.4  น าแบบทดสอบทีส่ร้างขึ้น
เสนอผู้เชี่ยวชาญชดุเดิม เพื่อพิจารณาถึงความถูกต้อง
ของภาษาและความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์กับ
แบบทดสอบ โดยพจิารณาเป็นรายข้อ ซึ่งใช้สูตรดัชนี 
ความสอดคล้อง (IOC) (ชูศรี วงศ์รัตนะ. 2549 : 73) 
      2.3.2.5  น าแบบทดสอบที่ผ่านการ
ประเมินจากผู้ เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์หาดัชนีความ
สอดคล้องโดยเลือกข้อสอบที่มีค่า IOC  ตั้งแต่ 0.50-
1.00 ผลการวิเคราะห์ พบว่า ค่าที่ได้อยู่ระหว่าง 0.67-
1.00 เมื่อเทียบกับเกณฑ์คุณภาพถือว่าใช้ได้ทุกข้อ 
      2.3.2.6  น าแบบทดสอบมาปรับปรุง
แก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียน จ านวน 30 คน ซึ่ง
เคยเรียนเนื้อหามาแล้ว เพื่อหาค่าอ านาจจ าแนกและ
ความยากง่ายของแบบทดสอบ 
      2.3.2.7  น ากระดาษค าตอบของ
นักเรียนที่ท าแบบทดสอบมาตรวจโดยให้คะแนนข้อถูก

ได้ 1 คะแนน ข้อผิดหรือไม่ตอบได้ 0 คะแนน หลังจาก
ตรวจกระดาษค าตอบแล้วน ามาวิเคราะห์หาคุณภาพของ
แบบทดสอบ 
            2.3.3  การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
     2.3.3.1  ศึกษาหลักการและเทคนิค
การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
     2.3.3.2  ก าหนดนิยามพฤตกิรรมที่
ต้องการวัด 
     2.3.3.3  สร้างแบบสอบถามแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับตาม
แบบของลิเคิร์ต (Likert)  
จ านวน 20 ข้อ  
     2.3.3.4  น าแบบสอบถามไปให้
ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อ
ค าถามกับนิยามพฤติกรรม  
           2.3.3.5  น าผลการประเมินมา
วิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ผลการ
วิเคราะห์พบว่า ค่าที่ได้อยู่ระหวา่ง 0.67 - 1.00 และได้
เลือกข้อค าถามไว้ 10 ข้อ 
           2.3.3.6  ปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถาม
ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ  
           2.3.3.7  จัดพิมพ์แบบสอบถามความ
พึงพอใจ เพื่อใช้ในการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป    
      2.4  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
             ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยมี
ล าดับขั้นตอน ดังนี้ 
            2.4.1 ขออนุมัติผู้บริหารวิทยาลัยและได้รับ
อนุมัติให้จัดกิจกรรมการเรียนการสอนและเก็บรวบรวม
ข้อมูลการศึกษาค้นคว้ากับนักเรียนวิทยาลัยอาชีวศึกษา
อุดรธานี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 
            2.4 .2  แนะน ารายละเอียดและขั้นตอน
วิธีการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้กับนักเรียนที่
เป็นกลุ่มตัวอย่างทราบ 



 
  

            2.4.3  ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน จ านวน 30 ข้อใช้เวลา 
30 นาที บันทึกผลคะแนนของนักเรียนแต่ละคน 
            2.4.4  จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการ
จัดการเรียนรู้ทั้ง 16 แผน โดยให้นักเรียนท ากิจกรรม
ระหว่างเรียนในแต่ละแผนและบันทึกผลคะแนน  
จนครบทุกแผนการจัดการเรียนรู้ 
            2.4.5  หลังจากที่นักเรียนได้เรียนรู้โดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนครบทุกแผนการจัดการ
เรียนรู้แล้ว ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียน ซึ่งเป็นชุดเดิมกับแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน แต่สลับข้อค าถาม
และค าตอบใหม่ จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลา 30 นาที บันทึก
ผลคะแนนของนักเรียนแต่ละคน 
            2.4.6  ให้นักเรียนท าแบบสอบถามความ    
พึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จ านวน 
15 ข้อ   
            2.4.7  รวบรวมข้อมูล เพื่อท าการวิเคราะห์
และสรุปผลการทดลอง 
      2.5  การวิเคราะห์ข้อมูล 
             ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินโดยใช้
สถิติต่าง ๆ ดังนี้ 
            2.5.1  การวิเคราะห์ร้อยละ (%) 
            2.5.2  การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ( ) 
            2.5.3  การวิเคราะห์ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) 
 
4.  ผลการวิจัย 
     4.1  วิ เคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย 
Macromedia Dreamweaver CS6 ตามเกณฑ์ 80/80  
ดังปรากฏผลในตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1  การหาประสทิธิภาพ (E1/E2) ของบทเรียน 
               คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

 
 

        จากตารางที่ 1 ผลการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 
พบว่า คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียนของนักเรียนรวม
ทุกหน่วยการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 80.63 และ
คะแนนการทดสอบหลังจากที่เรียนจนครบทุกหน่วยการ
เรียนรู้ มีค่าเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 80.21 ดังนั้น บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย 
Macromedia Dreamweaver CS6 มีประสิทธิภาพ 
E1/E2 เท่ า กั บ  80 . 63 /80 . 21  ซึ่ ง สู ง ก ว่ า เ กณฑ์ 
ที่ก าหนดไว้ ผลการทดลองสรุปได้ว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย 
Macromedia Dreamweaver CS6  ที่ผู้รายงานได้
พัฒนาขึ้นนี้ มีประสิทธิภาพสอดคล้องตามสมมติฐานที่
ก าหนดไว้ที่ระดับเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 
 
     4.2  วิเคราะห์ผลสัมฤทธิท์างการเรียนโดย          
           เปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลัง
เรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน  เ รื่ อ งกา รสร้ า ง เ ว็ บ เพจด้ ว ย  Macromedia 
Dreamweaver CS6 ดังปรากฏผลในตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
               ก่อนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วย 
               บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
  



 
  

 ผลการทดลองกับกลุ่ มตัวอย่า ง  พบว่ า 
นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง
การสร้างเว็บเพจด้วย Macromedia Dreamweaver 
CS6 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (  =24.06) 
สูงกว่าก่อนเรียน ( =18.63)  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ ระดับ .05  ผลการทดลองสรุปได้ว่ า  บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้รายงานได้พัฒนาขึ้นในครั้งนี้
ช่วยให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นได้ 
 
     4.3  วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ
ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจ
ด้วย Macromedia Dreamweaver CS6 
 
ตารางที่ 3  ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 
               บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
        จากตารางที่ 3 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
พบว่า ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจ

ด้วย Macromedia Dreamweaver CS6โดยรวมอยู่ใน
ระดับพึงพอใจมาก (  =4.21)  และเมื่อพิจารณาเป็น
รายข้อ พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก
ที่สุด 4 ข้อ ตามล าดับดังนี้ คือ บทเรียนมีการออกแบบ
ให้ใช้ง่าย เมนูไม่สับสน ( =4.66) บทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียช่วยแก้ปัญหา การเรียนไม่ทันเพื่อนได้          
( =4.59) มีการจัดล าดับการน าเสนอเนื้อหาที่น่าสนใจ 
( =4.53) และนักเรียนสามารถอ่านและท าความเข้าใจ
เนื้อหาได้ด้วยตนเอง  ( =4.50) ส่วนข้ออื่นๆ นักเรียน
มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทุกข้อ 
 
5.  สรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 
    5.1  สรุปผลการวิจัย 
          5.1.1  ผลการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจ
ด้วย Macromedia Dreamweaver CS6 พบว่า 
คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียนของนักเรียนรวมทุก
หน่วยการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 80.63 และ
คะแนนการทดสอบหลังจากที่เรียนจนครบทุกหน่วยการ
เรียนรู้ มีค่าเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 80.21 ดังนั้น บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย 
Macromedia Dreamweaver CS6 มีประสิทธิภาพ 
E1/E2 เท่ากับ 80.63/80.21 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
          5.1.2  การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย Macromedia 
Dreamweaver CS6 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจ
ด้วย Macromedia Dreamweaver CS6 มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลั งเรียนสู งกว่ าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐาน
ที่ก าหนดไว้ 



 
  

          5.1.3  ผลการวิ เคราะห์ความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
พบว่า ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจ
ด้วย Macromedia Dreamweaver CS6 โดยรวมอยู่ใน
ระดับพึงพอใจมาก และเมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า 
นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 4 ข้อ 
ตามล าดับดังนี้ คือ บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้ง่าย 
เมนูไม่สับสน บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วย
แก้ปัญหาการเรียนไม่ทันเพื่อนได้ มีการจัดล าดับการ
น าเสนอเนื้อหาที่น่าสนใจ และนักเรียนสามารถอ่านและ
ท าความเข้าใจเนื้อหาได้ด้วยตนเอง ส่วนข้ออื่นๆ 
นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทุกข้อ 
    5.2  อภิปรายผล 
           สรุปผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เ รื่ อ ง ก า ร ส ร้ า ง เ ว็ บ เ พ จ ด้ ว ย  Macromedia 
Dreamweaver CS6 ผู้รายงานได้สร้างบทเรียน
คอมพิวเตอรช์่วยสอนนี้ขึ้นอย่างเป็นระบบ โดยยึดกรอบ
แนวคิดและทฤษฎีในการออกแบบบทเรียน คอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียตามล าดับขั้นตอนอย่างละเอียด เคร่ืองมือที่ใช้
ในการศึกษาครั้งนี้ผ่านการตรวจสอบและการประเมิน
คุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญอย่างถูกต้องและเหมาะสม 
นอกจากนี้ผู้ ร ายงานได้น าบทเรียนคอมพิว เตอร์
มัลติมีเดียไปทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน
โดยได้ทดลองรายบุคคลและทดลองกับกลุ่มเล็กเพื่อหา
ข้อบกพร่องและแก้ไขปรับปรุงจนเสร็จสมบูรณ์ หลังจาก
นั้นได้น าไปทดลองภาคสนามกับกลุ่มตัวอย่างเพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งผล
การทดลองสรุปได้ บทเรียนคอมพิว เตอร์บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย 
Macromedia Dreamweaver CS6 ที่ผู ้รายงานได้
พัฒนาขึ้นนี้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที ่ก าหนด คือ 
เท่ากับหรือสูงกว่า 80/80 ส่งผลให้นักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นและนักเรียนมีความพึง
พอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อยู่ในระดับพึง
พอใจมาก แสดงให้เห็นว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เ รื่ อ ง ก า ร ส ร้ า ง เ ว็ บ เ พ จ ด้ ว ย  Macromedia 
Dreamweaver CS6 ที่ผู้รายงานได้พัฒนาขึ้นนี้มีความ
เหมาะสมและสามารถน าไปใช้เป็นสื่อและนวัตกรรม
ปร ะ ก อบ ก า รจ ัด ก า ร เ ร ีย นก า ร สอน ไ ด ้อ ย ่า ง มี
ประสิทธิภาพ  
    5.3  ข้อเสนอแนะ 
          5.3.1  จากผลการศึกษาครั้งนี้ พบว่า การใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจ
ด้วย Macromedia Dreamweaver CS6 เป็นสื่อการ
เรียนการสอนและเป็นนวัตกรรมที่ช่วยให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น ดังนั้น จึงควรส่งเสริมให้
มีการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้ในการ
จัดการเรียนการสอนให้แพร่หลายมากยิ่งขึ้น 
          5.3 .2  การพัฒนาและการสร้า งบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นจ าเป็นต้องพิจารณา ถึงกลุ่ม
นักเรียนเป็นส าคัญ ควรสร้างให้เหมาะสมและสอดคล้อง
กับระดับการเรียนรู้ของนักเรียนเพื่อก่อให้เกิดประโยชน์
และคุ้มค่ามากที่สุด 
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