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บทคัดยอ 

        ยุคศตวรรษที่ 21 ยุคดิจิทัล และยุคไทย
แลนด 4.0 ทั้ง 3 ยุค อยูในหวงเวลาเดียวกัน เวนยุค
ดิจิทัล เกิดกอนเล็กนอย การกําหนดยุคยอยคลายกัน
คือ  1.0-4.0 เวน  ยุคศตวรรษที่  21 ทุกยุคพูดถึ ง
เทคโนโลยีและนวัตกรรม ในหวงเวลานี้โลกมีการ
เปล่ียนแปลงรวดเร็วมีกระทบในวงกวาง  และเกิด
ปญหาในการปรับตัวเชน Covid-19 โลกตระหนักและ
เห็นความสําคัญความจํา เปนของนวัตกรรมยิ่ ง 
คอมพิวเตอร และ สมารทโฟนมีบทบาทสูงมาก ผูคน
ในมีลักษณะบริโภคนิยม เปนยุคไรพรหมแดนในการ
ติดตอสื่อสาร ทั่วโลกเกิดการต่ืนตัวและพยายามปรับ
ใหทันกับการเปลี่ยนแปลงในยุคนี้ เปนยุคที่เพิ่มความ
ฉลาดใหกับเทคโนโลยี เปนยุคที่อินเทอรเน็ตเพื่อทุกสี่ง 
(Internet of Thing) 

คําสําคัญ :  คําศัพทรวมสมัย, ยุคศตวรรษที่ 21, 
      ยุคดิจิทัล, ยุคไทยแลนด 4.0 

Abstract 

        The 21st century era, the digital era, and 

the Thailand 4.0 era, all three eras are at the 

same time, except for the digital age born   a little 

earlier. The definition of sub-eras is similar, 1.0 

- 4.0, with the exception of the 21st century.

All eras talk about technology and

innovation. During this time, the world is

changing rapidly with a wide impact. And

there are problems in adaptation such as

Covid-19. The world recognizes and sees the

importance of innovation. Computers and

Smart Phones play a very high role. People are

consumeristic. It was an era without borders in

communication. All over the world are awake

and trying to adapt to the changes in this

era. It is an era that adds intelligence to

technology. It is an era where the Internet is

for all things: Internet of Thing

Keywords :  Contemporary Vocabulary, 21st

Century Era, Digital Era, Thailand 

4.0 Era 

1. บทนํา
ผูเขียนอยูในแวดวงทางการศึกษาทําหนาท่ีสอน

วิจัย และบริการสังคมมาเปนเวลาไมนอยกวา 40 ป
พบวา ประมาณ 10-20 ปที่ผานมานี้ เริ่มไดยินศัพท
ใหม ๆ แปลก ๆ ขึ้นมาถ่ีมาก อาทิ ยุคศตวรรษที่ 21 
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ยุค ดิจิทั ล  และ  ยุค ไทยแลนด  4.0 นั่ นแสดงว า           
คําเหลานี้มีความสําคัญมาก จึงเปนมูลเหตุใหผูเขียน
ทําการศึกษา ในเบื้องตนไดทําการคนหา (search) วา
คําเหลานี้ปรากฏในเอกสารสําคัญของชาติจํานวนมาก
นอยเพียงใด ผลการสืบคนพบวาในยุทธศาสตรชาติ 
พ .ศ .2561-2580 [1]  มีคําวา ยุคศตวรรษที่ 21 
ปรากฏอยู 9 แหง/จุด ยุคดิจิตัล ปรากฏอยู 30 แหง/
จุด และ ยุคไทยแลนด 4.0 ปรากฏอยู 1 แหง/จุด 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่สิบ
สอง พ.ศ.2560-2564 [2] มีคําวา ยุคศตวรรษที่ 21 
ปรากฏอยู 4 แหง/จุด ยุคดิจิทัล ปรากฏอยู 81 แหง/
จุด และ ยุคไทยแลนด 4.0 ปรากฏอยู 5 แหง/จุด 
แผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2560-2579[3] มีคําวา 
ยุคศตวรรษที่ 21 ปรากฏอยู 57 แหง/จุด ยุคดิจิทัล 
ปรากฏอยู 71 แหง/จุด และ  ยุคไทยแลนด 4.0 

ปรากฏอยู 42 แหง/จุด และ มาตรฐานการศึกษาของ
ชาติ พ.ศ.2561 [4]  มีคําวา ยุคศตวรรษที่ 21 ปรากฏ
อยู 2 แหง/จุด ยุคดิจิทัล ปรากฏอยู 10 แหง/จุด และ 
ยุคไทยแลนด 4.0 ปรากฏอยู 7 แหง/จุด แคนี้ก็คงพอ
ยืนยันไดวาคําเหลานี้มีความสําคัญในยุคนี้จริง ๆ และ
ผูเขียนเห็นวาคําศัพทสําคัญ (Key words) ทั้ง 3 คํา
เหลานี้ปรากฏขึ้นมาพรอม ๆ กัน หรือในยุคเดียวกัน 
หรือสมัยเดียวกัน หรือรวมสมัยกัน (Contemporary) 
จึงเปนที่มาของบทความนี้วา คําศัพทรวมสมัย 

2. การดําเนินการศึกษา
2.1  ยุคศตวรรษที่ 21 (21st Century Era)

ยุคศตวรรษที่ 21 คําคํานี้มักไดยินอยูบอย 
บางครั้งก็เกิดความสับสน ดวยความอยากรูจึงทําการ
สืบคนจากส่ือออนไลน ที่ผูเขียนเชื่อวาเปนแหลงท่ี
ทันสมัยและเชื่อถือได จึงไดทําการคัดเลือกมานําเสนอ
พอสังเขป ดังนี้ 

2.1.1  ศตวรรษที่ 21 สําหรับทางคริสต
ศาสนา  หมายถึง  คริสตศตวรรษแรกของคริสต
สหัสวรรษท่ี 3 และเปนคริสตศตวรรษปจจุบัน เริ่ม
นับตั้งแตวันที่ 1 มกราคม ค.ศ. 2001 จนถึงวันที่ 31 

ธันวาคม ค.ศ. 2100 หรือเรียกวา ยุค 2001 คือเรียก
ตามปเร่ิมตนคริสตศตวรรษที่ 21 [5] 

2.1.2  ศตวรรษที่ 21 เปนโลกของเทคโนโลยี
และนวัตกรรม เครื่องจักรและหุนยนต ถูกนําเขามาใช
งานทดแทนแรงงานคน เพราะฉะนั้นเราควรมีทักษะ
บางอยางท่ีเครื่องจักรหรือหุนยนตทําแทนไมได เชน 
ทักษะการคิดแบบผู เชี่ยวชาญ และการสื่อสารท่ี
ซับซอน ซึ่งจะมีโอกาสมากกวาคนอ่ืน เพราะทักษะขั้น
สูงเหลานี้เครื่องจักรไมสามารถทําแทนได [6] 

 2.1.3  ศตวรรษที่ 21 (21st) หมายถึง ชวง 
เวลาระหวาง ค.ศ.2001 – ค.ศ. 2100 หรือ พ.ศ.2544 

– พ.ศ.2643 ทรูปลูกปญญา [7] ไดอธิบายเพิ่มเติมใน
เรื่องนี้วา ศตวรรษ หมายถึง ชวงเวลาในรอบ 100

ป เริ่มนับตั้งแตปที่ขึ้นตนดวยเลข 1 เปนปแรกของ
ศตวรรษจนถึง 100 เชน คริสตศตวรรษท่ี 18 หมายถึง

ช ว ง เ ว ล า ร ะ ห ว า ง  ค .ศ . 1701- ค .ศ . 1800 
คริสตศตวรรษที่ 20 หมายถึง  ชวงเวลาระหวาง ค.ศ. 
1901- ค .ศ . 2000 เรานิยมกลาวถึงชวงเวลาเปน
ศตวรรษของคริสตศักราช ตัวอยางเชน ปจจุบันโลก
เขาสูคริสต ศตวรรษที่ 21 แลว หมายถึงชวงเวลา
ระหว า ง  ค .ศ .2001- ค .ศ .2100 ส วนสหัสวรรษ 
หมายถึง ชวงเวลาในรอบ 1000 ป เร่ิมนับตั้งแตปที่ขึน้
ดวยเลข 1 เปนปแรกของสหัสวรรษ จนถึงปที่ลงทาย
ดวยหลัก 1000 ตัวอยางเชน สหัสวรรษที่ 1 หมายถึง 
ชวงเวลาระหวาง ค.ศ.1- ค.ศ.1000 สหัสวรรษที่ 2 

หมายถึง ชวงเวลาระหวาง ค.ศ.1001 - ค.ศ.2000 
สหัสวรรษท่ี 3 หมายถึง ชวงเวลาระหวาง ค.ศ.2001- 

ค.ศ.3000 

 2.1.4  ศตวรรษท่ี 21  เปนศตวรรษปจจุบัน 

ของยุค Anno Domini (1)* หรือ Common Era (2)* 

ตามปฏิทินเกรกอเรียน (3)* เร่ิมในวันที่ 1 มกราคม 

ค.ศ.2001 และจะส้ินสุดในวันท่ี 31 ธันวาคม ค.ศ.  
2100 เปนศตวรรษแรกของสหัสวรรษที่ 3 แตกตาง 
จากศตวรรษที่เรียกวายุค 2000 ซึ่งเริ่มในวันท่ี 1  
มกราคม ค.ศ.2000 และจะส้ินสุดในวันที่ 31ธันวาคม  
ค.ศ.2099 [8] *หมายเหตุ : Anno Domini  (1)*;  

Common Era (2)* แนะนาํใหศึกษาเพิ่มเติมไดที่ [9];  
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[10] เกรกอเรียน (3)*แนะนําใหศึกษาเพิ่มเติมไดที่
[11]

2.1.5  ศตวรรษที่ 21 คือ ศตวรรษปจจบุนั 
ถือตามปฏิทินเกรกอเรียน เร่ิมในวันที่ 1 มกราคม ค.ศ.
2001 และจะส้ินสุดในวันที่ 31 ธันวาคม ค.ศ. 2100 
ศตวรรษที่ 21 เปนศตวรรษแรกของสหัสวรรษที่ 3 
จุดเร่ิมตนของศตวรรษท่ี 21 เกิดขึ้นจากการเพ่ิมขึ้น
ของเศรษฐกิจโลกและการบริโภคนิยมของโลกที่สาม
ทําใหความกังวลทั่วโลกเกี่ยวกับการกอการรายและ
การเพ่ิมข้ึนขององคกรเอกชน ผลกระทบจากภาวะ
โลกรอน และระดับน้ําทะเลที่เพิ่มสูงขึ้นอยางตอเนื่อง
มีเกาะหายไประหวางป 2550 ถึง 2557 เกิดอาหรับ
สปริง (1)* ของตนป ค.ศ. 2010 นําไปสูผลลัพธที่
หลากหลายในโลกอาหรับสงผลใหเกิดสงครามกลาง
เมืองและรัฐบาลหลายแหงลมลาง สหรัฐอเมริกายังคง
เปนมหาอํานาจของโลกในขณะท่ีจีนถูกมองวาเปน
มหาอํานาจระดับโลกที่ เกิดใหม ในป พ.ศ. 2560 
ประชากรโลกประมาณครึ่งหนึ่ง (49.3%) อาศัยอยูใน 
"ประชาธิปไตยบางรูปแบบ" แมวาจะมีเพียง 4.5 
เปอรเซ็นตเทานั้นที่อาศัยอยูใน "ระบอบประชาธิปไตย
เต็มรูปแบบ" สหภาพยุโรปไดขยายตัวอยางมากใน
ศตวรรษที่ 21 โดยเพิ่ม 13 ประเทศสมาชิก ประเทศ
สมาชิกสวนใหญของสหภาพยุโรปแนะนําสกุลเงิน
ทั่วไป ยูโรและสหราชอาณาจักรถอนตัวออกจาก
สหภาพยุโรป ในป 2020 การระบาดของ COVID-19 
ไดแพรกระจายไปท่ัวโลกทําใหเกิดการหยุดชะงักของ
เศรษฐกิจโลกอยางรุนแรงรวมถึงภาวะเศรษฐกิจ
ถดถอยท่ัวโลกครั้ งใหญที่สุดนับตั้ งแต เกิดภาวะ
เศรษฐกิจตกต่ําคร้ังใหญ ดวยการแพรหลายของ
อุปกรณพกพาทําใหมากกวาคร่ึงหนึ่งของประชากร
โลกสามารถเขาถึงอินเทอรเน็ตได (ประมาณป 2018) 
หลังจากความสําเร็จของโครงการจีโนมมนุษย (2)* 

บริการหาลําดับดีเอ็นเอก็พรอมใชงานและราคาไมแพง 
[12] *หมายเหตุ : อาหรับสปริง (1)*; จีโนมมนุษย (2)*

แนะนําใหศึกษาเพิ่มเติมไดที่ [13] และ [14]

        ดั ง นั้ น จึ ง พ อ ส รุ ป ไ ด ว า  ยุ ค ศ ต ว ร ร ษ ที่  
21 หมายถึง คริสตศตวรรษแรกของคริสตสหัสวรรษที่ 

3 เริ่มนับตั้งแตวันท่ี 1 มกราคม ค.ศ.2001 จนถึงวันที่ 
31 ธันวาคม ค.ศ.2100 หรือ พ.ศ.2544–พ.ศ.2643 

ยุคศตวรรษที่ 21 เปนยุคของเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
เครื่องจักรและหุนยนต ถูกนําเขามาใชงานทดแทน
แรงงานคน ในยุคนี้เกิดปรากฏการณที่สําคัญ และ
กระเทือนไปทั่วโลกคือการบริโภคนิยมของโลกที่สาม
ความกังวลท่ัวโลกเก่ียวกับการกอการราย ผลกระทบ
จากภาวะโลกรอนและระดับน้ําทะเลที่เพิ่มสูงขึ้นอยาง
ตอเนื่องมีเกาะหายไป เกิดอาหรับสปริงซึ่งผลกระทบ
กระเทือนทางดานเศรษฐกิจ สังคม การเมืองไปทั่วโลก 
สหรัฐอเมริกายังคงเปนมหาอํานาจของโลกในขณะที่
จีนถูกมองวาเปนมหาอํานาจระดับโลกท่ีเกิดใหม เกิด
การระบาดของ COVID-19 ไดแพรกระจายไปท่ัวโลก
ทําใหเกิดการหยุดชะงักของเศรษฐกิจโลกอยางรุนแรง
มีการแพรหลายของอุปกรณพกพาทําใหมากกวา
ครึ่งหนึ่งของประชากรโลกสามารถเขาถึงอินเทอรเน็ต
ได เกิดความสําเร็จของโครงการจีโนมมนุษย 

 2.2  ยุคดิจิทัล (Digital Era) 

       ในปจจุบัน ในกลุมนักเรียนนักศึกษา ครู
อาจารย นักวิชาการ นักธุรกิจ กลุมพอคาประชาชน
โดยทั่วไปมักพูดถึง ดิจิทัล หรือยุคดิจิทัลกันมาก 
ผูเขียนจึงเกิดแรงบันดาลใจใครรูจึงไดทําการศึกษา
คนควา ก็พบขอมูลที่หลากหลาย จึงไดคัดเลือกเพื่อ
นําเสนอพอสังเขป ดังนี้ 

บริษัท WICE Logistics [15] ไดเสนอขอมูล
ของคําวา “ยุคดิจิทัล” โดยแบงเปน 4 ยุคคือ 

2.2.1  Digital 1.0 เปดโลกอินเตอรเน็ต ยุค
นี้ เปนยุคเริ่มตนของ “ Internet” เปนชวงเวลาที่
กิจกรรมและการดําเนินชีวิตของผูคนเปลี่ยนจาก
ออฟไลน (offline) มาเปนออนไลน (online) มากขึ้น 
เชน การสงจดหมายทางไปรษณียก็เปลี่ยนมาเปนการ
สงอีเมล  E-mail และอีกหนึ่งตัวอยางที่ เห็นไดชัด 
คือ การถือกําเนิดของเว็บไซต Website ที่ทําใหเรา
เขาถึงทุกอยางไดงายขึ้นและทั่วถึง การอัพเดตรวดเร็ว
ตลอด 24 ชั่วโมง การเปล่ียนแปลงคร้ังนี้ไดสงผล
กระทบคร้ังใหญและเปนวงกวาง การดําเนินกิจกรรม
สะดวกและรวดเร็ว เริ่มมีกิจกรรมเชิงพาณิชยและ
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โฆษณาผานเครื่องมือออนไลนเสมือนกับมีหนารานท่ี
ทุกคนบนโลกจะเห็นเราไดงายข้ึน 

2.2.2  Digital 2.0 ยุคโซเชียลมีเดียตอยอด 
จากยุค 1.0 ก็จะเปนยุคที่ผูบริโภคเริ่มสรางเครือขาย
ติดตอสื่อสารกันในโลกออนไลน  เครือขายสังคม 

Social Network นี้เริ่มจากการคุยหรือแชทกับเพื่อน 
สมาคม กลุมเล็ก ๆ ของผูคนที่ตองการความสะดวก 
สบายในการติดตอสื่อสาร จุดเล็ก ๆ นี้เริ่มพัฒนาและ
ขยายวงกวางไปสูการดําเนินกิจกรรมในเชิงธุรกิจ โดย
นักธุรกิจสวนใหญมองวา Social Media เปนเครื่องมือเ 
ชื่อมตอและสรางเครือขายทางธุรกิจใหแกพวกเขาได
เปนอยางดีดวยการคลิกเพียงครั้งเดียว อีกทั้งยังชวย
ในการพัฒนา Brand วัดผลการดําเนินงานของธุรกิจ 
สงเสริมภาพลักษณแบรนด เสมือนวา Social Media 

เปนกระบอกเสียงและเวทีเสนองานแกนักธุรกิจสู
สายตาชาวโลกเปนอยางดี เครื่องมือโซเชียลยังสามารถ 
เปนอํานาจในการตอรองของผูบริโภคที่กําลังตัดสินใจ
เลือกสินคาและบริการ เนื่องจากมีตัวเลือกและรานคา
ใหเห็นมากข้ึนอีกดวย 

2.2.3  Digital 3.0 ยุ คแห งข อมู ลและบิ๊ ก
ดาตา ยุคแหงการใชขอมูลที่วิ่งเขาออกเปนลาน  ๆ 
ดาตา การเติบโตของโซเชียลมีเดียและ E-Commerce 

จากยุค 2.0 ทําให เกิดการขยายของขอมูลอยาง
มหาศาล ทุกแพลตฟอรมไมวาจะเปน สื่อโซเชียล 
เว็บเบราวเซอร หรือแมแตธุรกิจอยางธนาคาร 
โลจิสติกส ประกันภัย รีเทล ตางมีขอมูลเขาออกเปน
จํานวนมากในแตละวัน และเร่ิมมีการนําขอมูลเหลา 
นั้นมาใชใหเกิดประโยชน ดังคํากลาวที่วา  “ใครมี
ขอมูลมาก ก็มีอํานาจมาก” ขอมูลถูกนํามาประมวลผล 
จับสาระ วิเคราะหถึงความตองการของผูบริโภคเพื่อ
สรางสินคาและบริการที่สามารถตอบสนองโจทยของ
ลูกคาได ทุกองคกรตางเห็นความสําคัญของการนําบิ๊ก
ดาตามาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด แตการนําบิ๊กดาตา
มาตอบสนองอยางเรียลไทมนั้น จําเปนตองมีระบบ
คลาวด  หรือ  Cloud Computing มาชวยอํานวย
ความสะดวก จัดเก็บขอมูล เลือกทรัพยากรตามการใช
งาน และทําใหเราสามารถเขาถึงขอมูลบนคลาวดจาก

ที่ใดก็ได ผูใชทุกคนสามารถเขาถึงระบบขอมูลตาง ๆ 
ผานอินเตอรเน็ต สามารถจัดการ บริหารขอมูล และ
แบงปนขอมูลกับผูอ่ืน (Shared Services) ลดตนทุน
และลดความยุงยากเพื่อโฟกัสกับงานหลัก เพิ่ม
ความเร็วในการบริการและการทําธุรกิจไดมากขึ้น บิ๊ก
ดาตาสามารถนํามาตอยอดโดยการคิดคน เฟนหา 
และประ ยุ กต ใ ช ข อ มู ล นั้ น  พัฒนา เป น แอพลิ
เ คชั่ น  Application ที่ ใ ห ค ว ามสะดวกสบายแก
ผูบริโภคผานทางสมารทโฟนและแท็บเลตอีกดวย 

2.2.4  Digital 4.0 เมื่อเทคโนโลยีมีมันสมอง 
และเราก็มาถึงยุคที่ความฉลาดของเทคโนโลยีจะทําให
อุปกรณตาง ๆ สื่อสารและทํางานกันเองไดอยางดี
อัตโนมัติ เทคโนโลยีในสามยุคแรกที่กลาวไปเปรียบ 
เสมือนเปนแขน ขา ใหแกมนุษย เปนเทคโนโลยีที่
ชวยเหลือ อํานวยความสะดวก หยิบจับ คํานวณ 
ประมวลผลใหมนุษย มีแขน ขา แตไมมีสมองเปนของ
ตัวเอง ในยุค 4.0 เทคโนโลยีถูกนํามาพัฒนาตอยอด
เพื่อลดบทบาทของมนุษย และเพ่ิมศักยภาพของ
มนุษยในการใชความคิดเพ่ือขามขีดจํากัด สรางสรรค
พัฒนาสิ่งใหมๆ โดยจะใชชื่อยุคนี้วาเปนยุค Machine-

to-Machine เชน เราสามารถเปด-ปด หรือสั่งงาน  
อ่ืน ๆ กับเครื่องใชไฟฟาในบานตัวเองผานแอพลิเคชั่น
โดยไมตองเดินไปกดสวิตช หรือตัวอยางท่ีถูกนํามาใช
งานจริงแลวอยางการพูดคําวา “แคปเจอร” กับแอพ
ถายภาพในสมารทโฟน โทรศัพทก็จะถายรูปให
อัตโนมัติโดยที่เราไมตองกดถายดวยซ้ํา หรือแมแต
เทคโนโลยีซิมูเลชั่น Simulation จําลองสถานการณ
เพื่อฝกอบรมพนักงาน วางแผนสถานการณโดยที่ไม
ตองเดินทางไปถึงสถานท่ีจริง หรือเปนสื่อการเรียนรู
แบบ Interactive เปนตน และ WICE Logistics ได
เสนอภาพประกอบเพ่ือความเขาใจใน Digital Era 

มากยิ่งขึ้น ดังนี้ 
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ที่มา : WICE logistic, ดิจิทัล 4.0 [15] 

2.2.5  Digital Era หรือยุคดิจิทัลนั้น คือสิ่งท่ี
โลกของเรากําลังใหความสําคัญทั้งในดานธุรกิจการ
ทํางานดานสาธารณูปโภคไปจนถึงการใชชีวิตประจําวัน  
ของคนทั่ว ๆ ไป ดิจิทัลที่วานี้เปนการเรียกรวมๆ ของ
เทคโนโลยีและนวัตกรรมใหมๆ ที่เกิดขึ้นมาเพื่อชวยให
ชีวิตของผูคนสะดวกสบายย่ิงข้ึนและสนองความตอง 
การของมนุษยในแบบใหม ๆ อีกดวย โดยสิ่งที่คนสวน 
มากเขาถึงและใชกันเปนประจําในชีวิตประจําวันก็คือ
โซเชียลมีเดีย (Social Media) โซเชียลมีเดียนั้นมี
ลักษณะเปนกลุมสังคมบนโลกออนไลนที่มีหนาท่ีเปน
แหลงสื่อสมัยใหมและเปนแหลงพบปะคุยกันของผูคน
ผ า น อุ ป ก ร ณ อ ย า ง  smart phone, Tablet, 

PC และ laptop เปนตน [16] 

พระราชบัญญัติ สภาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจ
และสังคมแหงประเทศไทย พ.ศ. 2562 ไดเสนอความ 
หมายของคําวา “ดิจิทัล” วา เปนเทคโนโลยีที่ใชวิธี 
ก ารทางสัญลักษณศูนยและหนึ่งหรือสัญลักษณอ่ืน 
มาแทนคาสิ่งท้ังปวง เพื่อใชสราง หรือกอใหเกิดระบบ
ตาง ๆ เพื่อใหมนุษยใชประโยชน [17] 

      Igi-Global [18] ไดขยายความของ Digital Era 

ไวดังนี ้
1. เปนยุคที่อยูในชวงศตวรรษที่ 21 เปลี่ยนจาก

การปฏิวัติอุตสาหกรรมไปสูการครอบงําทางเศรษฐกิจ
ใหมของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2. เปนชวงเวลาในประวัตศิาสตรของมนุษยที่
โดดเดนดวยการเปลี่ยนจากอุตสาหกรรมด้ังเดิมไปสู

เศรษฐกิจโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
(ICT) 

3. เปนชวงเวลาท่ีเทคโนโลยีดิจิทัลมบีทบาทโดด
เดนในการกําหนดและควบคุมพฤติกรรมการแสดง
มาตรฐาน ฯลฯ ของสังคมชุมชนองคกรและบุคคล 

4. เปนยุคที่อยูภายใตอิทธิพลอยางมากของ
อินเทอรเน็ตและเทคโนโลยีดิจิทลัเชน การประมวลผล
แบบคลาวด อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง อุปกรณพกพา 
และความเปนจริงเสมือน 

5. เปนสภาพแวดลอมที่ใชเทคโนโลยีดิจิทลั
6. ผลของการเปล่ียนแปลงทางดิจทิัลที่มผีลตอ

องคกร 
7. เปนชวงเวลาแหงประวตัิศาสตรเกิดข้ึน

หลังจากการสรางเทคโนโลยีการสื่อสารหลักที่มีอยู ถือ
ไดวาเปนชวงเวลาปจจบุันของประวัติศาสตร 

8. เปนความโดดเดนดวยเทคโนโลยีที่เพิ่ม
ความเร็วและความกวางของการหมุนเวียนความรู
ภายในเศรษฐกิจและสังคม 

9. เปนคําที่ใชอธิบายยุคปจจุบันซึ่งเทคโนโลยี
ดิจิทัลถูกนํามาใชในเกือบทุกดาน 

David Thomas [19] ไดเสนอความหมายของ 
ยุคดิจิทัลวา บางครั้งเรียก ยุคขอมูลขาวสารเปนชวง 
เวลาท่ีผูคนจํานวนมากสามารถเขาถึงขอมูลจํานวน
มาก โดยสวนใหญใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร บางครั้ง
ใช The Digital Revolution เปนความกาวหนาของ
เทคโนโลยีจากอุปกรณอิเล็กทรอนิกส และกลไกแบบ
อนาล็อกไปสูเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีอยูในปจจุบัน ยุคนี้
เริ่มตนในชวงทศวรรษท่ี 1980 และกําลังดําเนินอยูใน
ปจจุบัน การปฏิวัติดิจิทัลยังถือเปนจุดเริ่มตนของยุค
ขอมูล 

        จากการศึกษาความหมายของ Digital Era จาก
ผูรูทั้งหลายขางตนพอสรุปไดวา ยุคนี้เริ่มตนราว ค.ศ. 
1980 ถือเปนจุดเริ่มตนของยุคขอมูล Digital เปน
เทคโนโลยีที่ใชวิธีการทางสัญลักษณศูนยและหนึ่ง 
หรือสัญลักษณอ่ืนมาแทนคาสิ่งท้ังปวงเพื่อใชสรางหรือ
กอใหเกิดระบบตาง ๆ ได แบงออกเปน 4 ยุคยอยคือ 
ยุค Digital 1.0 เปนยุคบุกเบิกของการทํากิจกรรม 
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Online เชน E-mail, Website ยุค Digital 2.0 เปน
ยุคสังคมออนไลน ผูบริโภคเร่ิมสรางเครือขายเพื่อการ
สื่ อสาร  ยุค  Digital 3.0 เปนยุคขอมูล  Data และ 
Application บนสมารทโฟน และ ยุค Digital 4.0 
เปนยุคที่ลดบทบาทของมนุษยเพิ่มความฉลาดใหกับ
เทคโนโลยี 
         2.3  ยุคไทยแลนด 4.0 (Thailand 4.0 Era) 

      ผูเขียนไดพยายามสืบคนความหมายของ
คํานี้โดยกําหนดคําสําคัญ หรือ Key words ของคํานี้
วา ยุคไทยแลนด 4.0 หรือ ไทยแลนดยุค 4.0 หรือ 
ไทยแลนด 4.0 ไดพบขอมูลเปนจํานวนมาก ผูเขียนขอ
นําเสนอโดยสังเขป ดังนี้  

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร [20] กลาววา
ประเทศไทยยุค 4.0 หรือไทยแลนด 4.0 เปนวิสัยทัศน
เชิงนโยบายการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทย 
หรือ โมเดลพัฒนาเศรษฐกิจของรัฐบาลภายใตการนํา
ของพลเอกประยุทธ จันทรโอชา นายกรัฐมนตรีและ
หัวหนาคณะรักษาความสงบแหงชาติ (คสช.) ที่เขามา
บริหารประเทศบนวิสัยทัศนที่ วา “มั่นคง มั่งคั่ง และ
ยั่งยืน” ที่มีภารกิจสําคัญในการขับเคลื่อนปฏิรูป
ประเทศดานตาง ๆ เพื่อปรับแก จัดระบบ ปรับทิศทาง 
และสรางหนทางพัฒนาประเทศใหเจริญ สามารถ
รับมือกับโอกาสและภัยคุกคามแบบใหม ๆ ที่เปลี่ยน 
แปลงอยางเร็ว รุนแรงในศตวรรษที่ 21 ได “ประเทศ
ไทย 4.0” เปนความมุงม่ันของนายกรัฐมนตรี ที่ตอง 
การปรับเปลี่ยนโครงสรางเศรษฐกิจ ไปสู “Value–

Based Economy” หรือ “เศรษฐกิจที่ขับเคล่ือนดวย
นวัตกรรม” โดยมีฐานคิดหลักคือ เปลี่ยนจากการผลิต
สินคา “โภคภัณฑ” ไปสูสินคาเชิงนวัตกรรม” เปลี่ยน
จากการขับเคลื่อนประเทศดวยภาคอุตสาหกรรม ไปสู
การขับเคลื่อนดวยเทคโนโลยี ความคิดสรางสรรค 
และนวัตกรรมและเปล่ียนจากการเนนภาคการผลิต
สินคา ไปสูการเนนภาคบริการมากข้ึนดังนัน้ “ประเทศ
ไทย 4.0” จึงควรมีการเปล่ียนวิธีการทําที่มีลักษณะ
สําคัญคือ เปลี่ยนจากการเกษตรแบบดั้งเดิมในปจจบุนั 
ไปสูการเกษตรสมัยใหมที่เนนการบริหารจัดการและ
เทคโนโลยี  (Smart Farming) โดยเกษตรกรตอง

ร่ํารวยขึ้น และเปนเกษตรกรแบบเปนผูประกอบการ 
(Entrepreneur) เปลี่ยนจาก Traditional SMEs หรือ 
SMEs ที่ มี อ ยู และ รัฐต อง ให ความช วย เห ลืออยู
ตลอดเวลาไปสูการเปน  Smart Enterprises และ 
Startups บริษัทเกิดใหมที่มีศักยภาพสูง เปลี่ยนจาก 

Traditional Services ซึ่งมีการสรางมูลคาคอนขางต่าํ 
ไปสู High Value Services และเปล่ียนจากแรงงาน
ทักษะต่ําไปสูแรง งานท่ีมีความรู ความเชี่ยวชาญ และ
ทักษะสูง เพื่อใหเกิดผลจริงตองมีการพัฒนาวิทยาการ 
ความคิดสร า งสรรค  นวัตกรรม  วิทยาศาสตร  
เทคโนโลยี และการวิจัยและพัฒนา แลวตอยอดใน
กลุมเทคโนโลยี และอุตสาหกรรมเปาหมาย ดังนี้ 

1) กลุมอาหาร เกษตร และเทคโนโลยี
ชีวภาพ เชน สรางเสนทางธุรกิจใหม (New Startups) ดาน
เทคโนโลยีการเกษตรเทคโนโลยอีาหาร เปนตน 

2) กลุมสาธารณสุข สุขภาพ และเทคโนโลยี
ทางการแพทยเชน พฒันาเทคโนโลยสีุขภาพ
เทคโนโลยีการแพทย สปา เปนตน 

3) กลุมเครื่องมือ อุปกรณอัจฉริยะ หุนยนต 
และระบบเคร่ืองกลที่ใชระบบอิเล็กทรอนิกสควบคุม
เชน เทคโนโลยีหุนยนต เปนตน 

4) กลุมดิจิตอล เทคโนโลยีอินเตอรเน็ตที่
เชื่อมตอและบังคับอุปกรณตางๆ ปญญาประดิษฐและ
เทคโนโลยสีมองกลฝงตัวเชน เทคโนโลยีดานการเงิน 
อุปกรณเชื่อมตอออนไลนโดยไมตองใชคน เทคโนโลยี
การศึกษา อ–ีมารเก็ตเพลส อี–คอมเมิรซ เปนตน และ 

5) กลุมอุตสาหกรรมสรางสรรค วัฒนธรรม
และบริการที่มีมูลคาสูงเชน เทคโนโลยีการออกแบบ 
ธุรกิจไลฟสไตล เทคโนโลยีการทองเท่ียว การเพิ่ม
ประสิทธิภาพการบริการ เปนตน 
        “Thailand 4.0” เปนวิสัยทัศนเชิงนโยบายการ
พัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทย หรือ โมเดลพัฒนา
เศรษฐกิจของรัฐบาล ภายใตการนําของพลเอก
ประยุทธ จันทรโอชา นายกรัฐมนตรีและหัวหนาคณะ
รักษาความสงบแหงชาติ (คสช .) ที่ เขามาบริหาร
ประเทศบนวิสัยทัศนที่ วา “มั่นคง มั่งคั่ง และย่ังยืน” 
ที่มีภารกิจสําคัญในการขับเคล่ือนปฏิรูปประเทศดาน
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ตาง ๆ เพื่อปรับแก จัดระบบ ปรับทิศทาง และสราง
หนทางพัฒนาประเทศใหเจริญ สามารถรับมือกับ
โอกาสและภัยคุกคามแบบใหม ๆ ที่เปลี่ยนแปลงอยาง
เร็วและรุนแรงในศตวรรษที่ 21 ได “Thailand 4.0” 

เปนวิสัยทัศนเชิงนโยบาย ที่เปลี่ยนเศรษฐกิจแบบเดิม
ไปสูเศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม เศรษฐกิจท่ี
ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม ไดแก 1) เปลี่ยนจากการ
ผลักดันสินคาโภคภัณฑไปสูสินคาเชิงนวัตกรรม 2) 

เปล่ียนจากการขับเคลื่อนประเทศดวยภาค อุตสาหกรรม  
ไปสูการขับเคล่ือนดวยเทคโนโลยี และความคิด
สรางสรรค 3) เปลี่ยนจากการเนนภาคการผลิตสินคา
ไปสูการเนนภาคบริการมากข้ึน 

        ประเทศไทยในอดีตที่ผานมามีการพัฒนาดาน
เศรษฐกิจเปนไปอยางตอเนื่องตั้งแตยุคแรกยุคแรก 
เรียกวา “Thailand 1.0” เนนการเกษตรเปนหลัก 
เชน ผลิตและขาย พืชไร พืชสวน หมู หมา กา ไก เปน
ตน ยุคสอง เรียกวา “Thailand 2.0” เนนอุตสาหกรรม 
แตเปนอุตสาหกรรมเบา เชน การผลิตและขายรองเทา  
เครื่องหนัง เครื่องดื่ม  เครื่องประดับ เครื่องเขียน 
กระเปา เครื่องนุงหม เปนตนป 2559 จัดอยูในยุคที่
สามเรียกวา “Thailand 3.0” เปนอุตสาหกรรมหนัก
และการสงออก เชน  การผลิตและขาย สงออก
เหล็กกลา รถยนต กลั่นน้ํามัน แยกกาซธรรมชาติ 
ปูนซีเมนต เปนตน แตประเทศไทยในยุคที่ 1.0, 2.0 
และ 3.0 รายไดประเทศยังอยูในระดับปานกลาง 
จึงตองรีบพัฒนาเศรษฐกิจสรางประเทศ 

       จึงเปนเหตุใหนําไปสูยุคที่สี่ ใหรหัสใหมวา 
“ประเทศไทย 4.0” ใหเปนเศรษฐกิจใหม (New 

Engines of Growth) มีรายไดสูง โดยวางเปาหมายให
เกิดภายใน 5-6 ปนี้ คลายๆ กับการวางภาพอนาคต
ทางเศรษฐกิจที่ชัดเจนของประเทศที่พัฒนา เชน 
สหรั ฐอ เม ริกา  “A Nation of Makers”  อั งกฤษ 
“Design of Innovation” อินเดีย “Made in India” 

หรือ ประเทศเกาหลีใตที่วางโมเดลเศรษฐกิจในชื่อ 
“Creative Economy” [21] 

        Thailand 1.0 – 4.0 ขยายความของแตละยุค
ไดวา Thailand 1.0 การพัฒนาประเทศบนฐานราย 

ไดภาคเกษตรกรรมและหัตถกรรมเปนหลัก ใชจุดแข็ง
ของ ประเทศคือทรัพยากรธรรมชาติเปนหลัก แต
ประชากรมีรายไดคอนขางต่ํา Thailand 2.0 การ
พัฒนาประเทศโดยเนนอุตสาหกรรมเบา เนนการใช
ทรัพยากรธรรมชาติและแรงงานราคาถูก มีการเพ่ิม
ประสิทธิภาพการผลิตมากข้ึน เรียกไดวาเปนยุค
อุตสาหกรรม ( Industrialization) ทําใหยกระดับ
รายไดประชากรมาเปนรายไดปานกลาง Thailand 3.0 การ
พัฒนาประเทศโดยใช อุตสาหกรรมหนักเปนตัว
ขับเคลื่อน เรงรัดการผลิตเพื่อเปนการสงเสริมการ
สงออก เนนการลงทุนและการนําเขาเทคโนโลยีจาก
ตางประเทศ เศรษฐกิจขยายตัวขึ้นอยางตอเนื่อง ยุคนี้
เปนยุคของโลกาภิวัฒน (Globalization) ประเทศไทย
ไดเผชิญกับดักและยังไมสามารถกาวขามท้ัง 3 กับดัก 
คือ 1) กับดักประเทศรายไดปานกลาง 2) กับดักความ
เหลื่อมล้ํา และ 3) กับดักความไมสมดุล และเนื่องจาก
การที่ประเทศไทยเผชิญกับกับดักในชวงการพัฒนา
ป ร ะ เ ท ศ  Thailand 3.0 รั ฐ บ า ล จึ ง ไ ด ป ร ะกาศ
ยุทธศาสตร Thailand 4.0 ซึ่งจะเปนการปรับเปลี่ยน
โครงสรางเศรษฐกิจไทยโดยเนนการใชเทคโนโลยีและ
นวัตกรรม ซึ่งจะนําไปสู “เศรษฐกิจท่ีขับเคลื่อนดวย
นวั ตกรรม  (Value-Based Economy)” เพื่ อ เ พ่ิ ม
มูลคาของสินคาและบริการ ซึ่งจะเปนโมเดลเศรษฐกิจ
แบบ “ทํานอย ไดมาก” และคาดหวังวาจะทําให
ประเทศไทยถูกจัดอันดับเปนประเทศในโลกท่ีหนึ่ง
ภายในป ค.ศ. 2032 [22] 

        Thailand 1.0–4.0 คือโมเดลในการพัฒนา
เศรษฐกิจของรัฐบาลไทย แตแตกตางกันที่กลุมการ
ลงทุนหลักของประเทศในขณะนั้นคือ ในแตละยุคสมัย
รัฐก็จะใหความสนใจและสงเสริมพัฒนาเศรษฐกิจใน
อุตสาหกรรมท่ีแตกตางกันคือ Thailand 1.0 ซึ่งชวง
นั้นรัฐก็จะเนนการลงทุนทางภาคเกษตรกรรม เชน หมู 
หมา กา ไก พืชไร พืชสวน สวนการสงออกสมัยนั้นยัง
เปนแคพวกไมสัก ดีบุกเทานั้นเอง Thailand 2.0 ที่
มุงเนนอุตสาหกรรมเบาแตหันมาใชแรงงานจํานวน
มากแทน  เชน  เครื่ องนุ งหม  รองเท า  กระเปา 
เ ค รื่ อ ง ป ร ะ ดั บ  Thailand 3.0 ซึ่ ง เ ป น ยุ ค ข อ ง
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อุตสาหกรรมหนักและการสงออก มีการลงทุนจาก
ตางประเทศมากขึ้น ใชเทคโนโลยีสูงขึ้น เนนเรื่อง
ชิ้นสวนยานยนต แผงวงจรไฟฟาที่ซับซอนยิ่งขึ้น และ
เรื่องของการลงทุน มีการขยับไปลงทุนในตางประเทศ
อีกดวย และThailand 4.0 นี้ เปนการ ‘ขับเคลื่อน
เศรษฐกิจดวยนวัตกรรม’ ซึ่งเปนการพูดถึง New 

S-Curve (1)* หรือก็คือการพัฒนาเปลี่ยนแปลงใช
เทคโนโลยีใหมๆ ซึ่งก็คลายๆ กับการ Disruption (2)*

ที่เขามาพัฒนาสินคาที่มีอยูแลวใหดียิ่งขึ้น และลมลาง
พฤติ ก รรมแบบ เ ดิม  ๆ  [23]  *หมาย เหตุ  New            

S-Curve (1)* แนะนําใหศึกษาเพ่ิมเติมไดที่ [24] และ
Disruption (2)* แนะนําใหศึกษาเพิ่มเติมไดที่ [25]

        Thailand 4.0 พยายามที่ จะ เป ล่ียนแปลง
เศรษฐกิจของราชอาณาจักรจากที่พึ่งพาผลิตภัณฑการ
ผลิตไปสูการขับเคล่ือนดวยนวัตกรรมการวิจัยและ
พัฒนา (Thailand-business-news.2017) 

  Thailand 4.0 เปนวิสัยทัศนเฉพาะภาคสวนใน
การเปล่ียนแปลงเศรษฐกิจไทยโดยดึงออกจากกับดัก
รายไดปานกลางและพัฒนาไปสูประเทศท่ีมีรายไดสูง
และมีนวัตกรรมท่ีไมหยุดนิ่ง เพื่อใหการเปลี่ยนแปลงนี้
เกิดขึ้น ไดมีการวางนโยบายท่ีจะยายเศรษฐกิจของ
ประเทศจากท่ีพึ่งพาการผลิตผลิตภัณฑที่มีอยูใหเปน
ผลิตภัณฑที่บุกเบิกของตนเองผานการวิจัยการพัฒนา
และการประดิษฐ [27] 

        จากการศึกษาความหมายขางตนพอสรุปไดวา 
ประเทศไทยยุค 4.0 หรือ ยุคไทยแลนด 4.0 เปนวิสัย
ทัศเชิงนโยบายการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทย 
ภายใตการนําของพลเอกประยุทธ จันทรโอชา 
นายกรัฐมนตรีใหสามารถรับมือกับโอกาสและภัย
คุกคามแบบใหม ๆ ที่เปลี่ยนแปลงอยางเร็ว รุนแรงใน
ศตวรรษที่ 21 ได และเพื่อใหหลุดพนจากกับดักรายได
ปานกลาง สูการประเทศในโลกที่ 1 ภายในป ค.ศ. 
2032 โดยการปรับเปลี่ยนโครงสรางเศรษฐกิจไปสู
เศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม” ไดกําหนด
อุตสาหกรรมเปาหมายเพ่ือการพัฒนาของประเทศ 
2 ประเภทคือ ประเภทท่ี 1 คือ First S-curve เปน
กา รต อยอด  5 อุ ตสาหกรรม เดิ มที่ มี ศั กยภาพ

ประกอบดวย  1.1 Next–Generation Automotive 1.2 
Smart Electronics 1.3 Affluent, Medical and 

Wellness Tourism 1.4 Agriculture and 

Biotechnolgy แ ล ะ  1.5 Food for the Future 

ประเภท ท่ี  2 คือ  New S-curve เปนการเติม  5 

อุตสาหกรรมอนาคต ประกอบดวย 2.1 Robotics 2.2 

Aviation and Logistics 2.3 Biofuels and 

Biochemicals 2.4 Digital และ 2.5 Medical Hub 

        ถึงตรงนี้ ผูเขียนขอนําความหมายของคําศัพท
สําคัญทั้ง 3 มาใสตารางเปรียบเทียบกัน เพื่อใหเห็น
การรวมสมัย (ยุคเดียวกัน) ความใกลเคียง ความเชื่อมโยง 
ความเก่ียวพัน ความเหมือน ความแตกตาง ดังตอไปนี้ 

บทสรุป 

        จากการศึกษาความหมายคําศัพทสําคัญท้ังสาม 
แลวนํามาเปรียบเทียบกันพบสาระสําคัญ คือ เปน
คําศัพทที่เกิดขึ้นในอยูในหวงเวลาเดียวกัน เวนยุค
ดิจิทัล เกิดกอนเล็กนอย การกําหนดยุคยอยคลายกัน
คือ 1.0-4.0 เวน ยุคศตวรรษที่ 21 ทุกยุคไดพูดถึง
เทค โน โล ยีและน วัตกรรม  ใน ยุคนี้  โลกมี การ
เปลี่ยนแปลงรวดเร็วกระทบในวงกวางรุนแรง และเกิด
ปญหาในการปรับตัวเชน Covid-19 ตระหนักและเห็น
ความสําคัญ ความจําเปนของนวัตกรรมย่ิง computer 

และ Smart Phone มีบทบาทสูงมาก ผูคนมีลักษณะ
บริโภคนิยม กระแสประชาธิปไตย สิ่งแวดลอมมาแรง 
เปนยุคไรพรหมแดนในการติดตอสื่อสารท่ัวโลกเกิด
การต่ืนตัวและพยามปรับใหทันกับการเปลี่ยนแปลงใน
ยุคนี้รวมท้ังไทยดวย เปนยุคที่เพิ่มความฉลาดใหกับ 
Technology Internet เ พื่ อ ทุ ก สี่ ง  : Internet of 

Thing  

        หวั งว าบทความทาง วิชาการชี้นนี้  คงกอ
ประโยชนใหกับ นักเรียน นักศึกษา ครูอาจารย 
นักธุรกิจ และพอคาประชนโดยทั่วหนากัน 
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ยุคศตวรรษท่ี 21 ยุคดิจิทัล ยุคไทยแลนด 4.0 
Key words 

รวมสมัย 
ยุ ค ศ ต ว ร ร ษ ท่ี  21 หม า ย ถึ ง

ค ริ ส ต ศ ต ว ร ร ษ แ ร ก ข อ ง ค ริ ส ต
สหัสวรรษที่ 3 เริ่มนับตั้งแตวันท่ี 1 

มกราคม ค.ศ. 2001 จนถึงวันที่ 31 

ธันวาคม ค.ศ. 2100 หรือ พ.ศ. 2544–

พ.ศ. 2643 ยุคศตวรรษที่ 21 เปนยุค
ข อ ง เ ท ค โ น โ ล ยี แ ล ะน วั ต ก ร รม 
เครื่องจักรและหุนยนต ถูกนําเขามา
ใชงานทดแทนแรงงานคน ในยุคนี้เกิด
ปรากฏการณที่สําคัญ และกระเทือน
ไปทั่วโลกคือ การบริโภคนิยมของโลก
ที่สาม ความกังวลทั่วโลกเกี่ยวกับการ
กอการราย ผลกระทบจากภาวะโลก
รอน และระดับน้ําทะเลที่เพิ่มสูงขึ้น
อยางตอ เ น่ืองมี เกาะหายไป  เกิด
อาหรับสปริงซ่ึงผลกระทบกระเทือน
ทางดานเศรษฐกิจ สังคม การเมืองไป
ทั่ ว โลก  สหรัฐอ เมริกายั งคง เป น
มหาอํานาจของโลกในขณะท่ีจีนถูก
มองวาเปนมหาอํานาจระดับโลกที่เกิด
ใหม เกิดการระบาดของ COVID-19 
ไดแพรกระจายไปท่ัวโลกทําใหเกิด
การหยุดชะงักของเศรษฐกิจโลกอยาง
รุนแรง มีการแพรหลายของอุปกรณ
พกพาทําใหมากกวาครึ่ งหนึ่ งของ
ป ร ะ ช า ก ร โ ล ก ส า ม า ร ถ เ ข า ถึ ง
อินเทอรเน็ตได เกิดความสําเร็จของ
โครงการจีโนมมนุษย  

ยุคดิจิทัล เริ่มตนราว ค.ศ. 
1980 ถือเปนจุดเริ่มตนของยุค
ขอมูล Digital เปนเทคโนโลยีที่
ใชวิธีการทางสัญลักษณศูนย
และหน่ึง หรือสัญลักษณอื่นมา
แทนคาส่ิงทั้งปวงเพื่อใชสราง
หรือกอใหเกิดระบบตางๆ ได 
แบงออกเปน 4 ยุคยอยคือ ยุค 
Digital 1.0 เปนยุคบุกเบิกของ
การทํากิจกรรม Online เชน 
E-mail, Website ยุ ค  Digital

2.0 เป นยุ ค สั งคมออนไลน
ผูบริโภคเร่ิมสรางเครือขายเพื่อ
การสื่ อสาร  ยุค  Digital 3.0

เ ป น ยุ ค ข อ มู ล  Data แ ล ะ
Application บนสมารทโฟน
และ ยุค Digital 4.0 เปนยุคที่
ลดบทบาทของม นุษย เพิ่ ม
ความฉลาดใหกับเทคโนโลยี

ยุ ค ไ ท ย แ ล น ด  4.0  เ ป น
วิสัยทัศนเชิงนโยบายการพัฒนา
เศรษฐกิจของประเทศไทย ภายใต
การนําของพลเอกประยุทธ จันทร
โอชา นายกรัฐมนตรีใหสามารถ
รับมือกับโอกาสและภัยคุกคามแบบ
ใหม ๆ ที่ เปลี่ยนแปลงอยางเร็ว 
รุนแรงในศตวรรษที่ 21 ได และ
เพื่อใหหลุดพนจากกับดักรายได
ปานกลาง สูการประเทศในโลกที่ 1 
ภาย ในป  ค .ศ .  2032 โ ดยก า ร
ปรับเปลี่ยนโครงสรางเศรษฐกิจไปสู
เ ศ ร ษ ฐ กิ จ ที่ ขั บ เ ค ลื่ อ น ด ว ย
นวัตกรรม” ไดกําหนดอุตสาหกรรม
เป า หมาย เพื่ อกา รพัฒนาของ
ประเทศ 2 ประเภทคือ ประเภทท่ี 
1 คือ First S-curve เปนการตอ
ย อ ด  5 อุ ต ส าหก ร รม เ ดิ ม ที่ มี
ศักยภาพประกอบดวย 1.1 Next–

Generation Automotive 1.2 
Smart Electronics 1.3 Affluent, 

Medical and Wellness 

Tourism 1.4 Agriculture and 

Biotechnolgy) แ ล ะ  1.5 Food 

for the Future ประเภทที่  2 คือ 
New S-curve เ ป น ก า ร เ ติ ม  5 

อุตสาหกรรมอนาคต ประกอบดวย 

2.1 Robotics) 2.2 Aviation and 

Logistics  2.3 Biofuels and 

Biochemicals 2.4 Digital แ ล ะ 
2.5 Medical 

- อยูในหวงเวลาเดียวกัน
เวน ยุคดิจิทัล เกิดกอน
เล็กนอย
- การกําหนดยุคยอย
คลายกันคือ 1.0-4.0 เวน
ยุคศตวรรษที่ 21

- พูดถึงเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมทุกยุค
- โลกมีการเปลี่ยนแปลง
รวดเร็ว กระทบในวงกวาง
และเกิดปญหาในการ
ปรับตัวเชน Covid-19

- ตระหนักและเห็น
ความสําคัญ ความจําเปน
ของนวัตกรรมยิ่ง
- computer และ Smart

Phone มีบทบาทสูงมาก
- ผูคนมีลักษณะบริโภค
นิยม
- กระแสประชาธิปไตย
สิ่งแวดลอมมาแรง
- ยุคไรพรหมแดนในการ
ติดตอสื่อสาร
- ทั่วโลกเกิดการตื่นตัว
และพยามปรับใหทันกบั
การเปลี่ยนแปลงในยุคนี้
- เปนยุคที่เพิ่มความฉลาด
ใหกับ Technology

- Internet เพือ่ทุกสี่ง:
Internet of Thing
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