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บทคัดย่อ 
        การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาสื่อ
การเร ียนร ู ้ด ้วยเทคโนโลยีความจริงเสร ิม เร ื ่อง 
วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 2) ประเมินความความพึงพอใจท่ี
มีสื ่อการเรียนรู ้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื ่อง 
วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น ที่ทำการศึกษาได้แก่ผู้ทรงคณุวุฒิ
จำนวน 5 ท่าน โดยการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือท่ี
ใช้ในการวิจัยคือ 1) สื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความ
จริงเสริม เรื่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 2) แบบประเมิน
ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความ
จริงเสริม เรื่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 3) แบบประเมิน
ความพึงพอใจที่มีต่อสื ่อการเรียนรู ้ด้วยเทคโนโลยี
ความจริงเสริม เรื่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้นผลการวิจัย
พบว่า สื ่อการเรียนรู ้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
เรื ่อง วงจรไฟฟ้าเบื ้องต้น ประเมินโดยผู้เชี ่ยวชาญ     
มีความเหมาะสมของสื่อการสอนอยู่ในระดับดีมาก       
( X =4.56, .D.S =0.50) และผลประเมินความพึง
พอใจที่มีต่อสื ่อการเรียนรู ้ด้วยเทคโนโลยีความจริง
เสริม เรื่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น โดยนักศึกษาจำนวน 
25 คน อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X =4.55, .D.S =0.54) 
คำสำคัญ : สื่อการเรียนรู้, เทคโนโลยีความจริงเสริม,  
              วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น 
 
 
 

Abstract 
        The objectives of this research were 1) to 
develop learning media with augmented 
reality technology on basic electrical circuits; 
2) assess the satisfaction of learning media with 
augmented reality technology on basic 
electrical circuits. The target population of 5 
qualified persons by selecting a specific. The 
research instruments were 1) learning media 
with augmented reality technology on basic 
electrical circuits; 2) assessment form for the 
appropriateness of learning media with 
augmented reality technology on basic electrical 
circuits and 3) assessment form for the satisficate 
of learning media with augmented reality 
technology on basic electrical circuits. The 
results showed that Learning media with 
augmented reality technology on basic 
electrical circuits expert evaluation The 
appropriateness of teaching media was at a 
very good level ( X =4.56, .D.S =0.50) and 
Student satisfaction by 25 students was at a 
very good level ( X =4.55, .D.S =0.54) 
Keywords : learning media, augmented reality  
                 technology, basic electrical circuits 
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1.  บทนำ 
     การศึกษาทางด้านช่างอุตสาหกรรมเป็นว ิชาท่ี
เก ี ่ยวก ับการน ําความร ู ้ ทางคณ ิตศาสตร ์  และ
ว ิทยาศาสตร ์  มาประย ุกต ์ ใช ้  ท ําให ้ เก ิดความ
หลากหลายในด้านองค์ความรู ้และสาขาวิชาชีพ ท่ี
เกี ่ยวข้อง ทั ้งนี ้พื ้นฐานความรู ้ประกอบด้วยความรู้
ทางด้านคณิตศาสตร์ ว ิทยาศาสตร์พ ื ้นฐานและ
วิทยาศาสตร์ประยุกต์ เพื ่อนําไปสู่การต่อยอดองค์
ความรู้ด้วยศาสตร์และเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับสาขา
วิชาชีพ ในปัจจุบันการเรียนการสอนในระดับชั้น
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พบปัญหาในการเรียนการ
สอน ผู้สอนส่วนใหญ่ยังยึดผู้สอนเป็นสำคัญ ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมในกระบวนการเรียนน้อย  ทำให้นักศึกษา
ขาดความมุ่งมั่นในการเรียน การเรียนการสอนมุ่งเน้น
การท่องจำมากกว่าเน้นให้ผู้เรียนได้คิด ได้ลงมือปฏิบัติ
กระทำเอง การเรียนการสอนในยุคใหม่น ี ้จ ึงต้อง
เปลี่ยนแปลงไป มีสภาพแวดล้อมเอื ้อต่อการเรียนรู้
อย่างไม่มีขีดจำกัด วิธีการเรียนการสอนเปลี่ยนไปเป็น
รูปแบบท่ีส่งเสริมทักษะท่ีจำเป็นในศตวรรษท่ี 21 มาก
ข้ึน [6]  ซึ่งการสอนแบบเดิมไม่สามารถทำให้ผู้เรียน ๆ 
เกิดทักษะเหล่านี้  
        ปัจจุบันความก้าวหน้าของเทคโนโลยีก้าวไป
อย่างไม่หยุดนิ่ง มนุษย์ได้มีการพัฒนาเทคโนโลยี ท่ี
หลากหลายเพื่อนำมาใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันใน
หลายๆ ด้าน ไม่ว่าจะเป็นการใช้เทคโนโลยีในการ
พัฒนาด้านการแพทย์ การทหาร รวมท้ังด้านการศึกษา
หร ื อนว ั ตกรรมการศ ึ กษา ซ ึ ่ ง จ ะ เป ็ นการนำ
แนวความคิดและวิธีการใหม่มาใช้ในด้านการศึกษา 
เพื่อแก้ปัญหาทางการศึกษาและเพื่อพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาให้ได้ผลดีท่ีสุด [9] โดยนวัตกรรมการศึกษา
ที่น่าสนใจและเป็นที่นิยมอยู่ในขณะนี้คือ เทคโนโลยี
ความจริงเสริม (Augmented Reality) หรือ AR ซึ่ง
เป็นเทคโนโลยีท่ีผสมผสานระหว่างความเป็นจริง และ 
โลกเสมือนที ่สร ้างข ึ ้นมาผสานเข้าด ้วยก ันผ ่าน
ซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เชื่อมต่อต่าง ๆ แสดงผลผ่าน
หน้าจอ คอมพิวเตอร์ แว่น หรือโทรศัพท์มือถือ ทั้งนี้
เป็นนวัตกรรมท่ีมีมาต้ังแต่ปี ค.ศ. 2004 จัดเป็นแขนง

หนึ่งของงานวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ว่าด้วย
การเพิ ่มภาพเสมือนของโมเดลสามมิติที ่สร้างจาก
คอมพิวเตอร์ลงไปในรูปที่ถ่ายมาจากกล้องวิดีโอ เว็บ
แคม หรือกล้องในโทรศัพท์มือถือ แบบเฟรมต่อเฟรม 
ด้วยเทคนิคทางด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก[7] ปัจจุบัน
เทคโนโลยีเสมือนจริงถูกนำมาประยุกต์ใช้กับธุรกิจ  
ต่าง ๆ ท้ังด้านอุตสาหกรรม การแพทย์ การตลาดการ
บันเทิง การสื่อสาร โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสมือน
มาผนวกเข้ากับเทคโนโลยีภาพผ่านซอฟต์แวร์และ
อุปกรณ์เช ื ่อมต่อต่าง ๆ และแสดงผลผ ่านหน้า
จอคอมพิวเตอร์หรือบนหน้าจอโทรศัพท์มือถือ ทำให้
ผู ้ใช้สามารถนำเทคโนโลยีเสมือนจริงมาใช้กับการ
ทำงานแบบออนไลน์ ท่ีสามารถโต้ตอบได้ทันทีระหว่าง
ผู้ใช้กับสินค้าหรืออุปกรณ์ต่อเชื่อมแบบเสมือนจริงของ
โมเดลแบบสามมิติที่มีมุมมองถึง 360 องศา โดยผู้ใช้
ไม่จำเป็นต้องไปสถานท่ีจริง [5]  
        จากการศึกษาปัญหาและแนวคิดการเรียนการ
สอนของเด็กยุคใหม่ ซึ ่งเป็นยุคสารสนเทศที่มีความ
เจริญก้าวหน้าทางอินเตอร์เน็ต ดังนั ้นการเปลี ่ยน
วิธีการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยี จะเป็นการทำ
ให้เพิ ่มประสิทธิภาพและคุณภาพในการเรียนรู ้ของ
ผู้เรียนมากข้ึน ผู้วิจัยจึงพัฒนาสื่อการเรียนรู้เทคโนโลยี
ความจริงเสริม เรื ่อง วงจรไฟฟ้าเบื ้องต้น ซึ ่งได้นำ
เทคนิคการสร้างภาพความจริงเสมือนมาประยุกต์ใช้
พัฒนาสื่อการเรียนการสอน ซึ่งเทคนิคนี้ทำให้สื่อการ
เรียนการสอนนี้เป็นที่น่าสนใจ เกิดความกระตือรอืร้น
ในการเร ียนร ู ้มากขึ ้น ทำให้น ักศึกษาเก ิดความ
สนุกสนานและตื ่นตาตื ่นใจกับการเรียนแบบโลก
เสมือนจริง  อีกทั้งไม่เกิดความเบื่อหน่าย นอกจากนี้
สื่อการเรียนการสอนยังประกอบด้วยภาพ และวิดีโอ 
ทำให้นักศึกษาเกิดความ เข้าใจง่าย รวดเร็ว ถูกต้อง
และมีมุมมองต่อการเรียนรู้ในรูปแบบใหม่เพิ่มขึ้น จึง
ทำให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงขึ ้น และ
ตอบสนอง พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 
2542 และฉบับแก้ไขเพิ่มเติม พ.ศ. 2545 [1] ยัง
สอดคล้องกับ ทิศทางแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบับที่ 12 ในยุทธศาสตร์ท่ี 3 ยุทธศาสตร์
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ด้านการ พัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพคน ทักษะใน
ศตวรรษท่ี 21 

 
2.  วัตถุประสงค์ 
     2.1 เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความ
จริงเสริม เร่ือง วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น  
     2.2 เพื ่อประเมินความพึงพอใจที ่มีต่อสื ่อการ
เรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เร่ือง วงจรไฟฟ้า
เบ้ืองต้น 
 
3.  ขอบเขตงานวิจัย   
     3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้คือ  
           3.1.1  ผู ้เช ี ่ยวชาญทั ้งหมด 5 ท่าน แบ่ง
ออกเป็น ผู้เชี่ยวชาญด้านการเรียนการสอนจำนวน 2 
ท่าน และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื ่อสาร 
จำนวน 3 ท่าน เพื่อใช้ประเมินสื่อการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึน   
           3.1.2  นักศึกษาระดับชั ้นประกาศนียบัตร
ว ิชาช ีพช ั ้นส ูง ช ั ้นป ีท ี ่  1 แผนกว ิชาช ่า งยน ต์  
วิทยาลัยเทคนิคร้อยเอ็ด  จำนวน 25 คน โดยการ
เลือกแบบเจาะจง 
     3.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
           3.2.1  สื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริง
เสริม เรื่อง วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น 
           3.2.2  แบบประเมินความเหมาะสมของสื่อ
การเร ียนร ู ้ด ้วยเทคโนโลยีความจริงเสร ิม เร ื ่อง 
วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น 
           3.2.3  แบบประเมินความพึงพอใจที่มต่ีอสื่อ
การเร ียนร ู ้ด ้วยเทคโนโลยีความจริงเสร ิม เร ื ่อง 
วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น 
     3.3  ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย 
           3.3.1  ตัวแปรต้น คือ สื ่อการเรียนรู ้ด ้วย
เทคโนโลยีความจริงเสริม เร่ือง วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น 
           3.3.2  ตัวแปรตาม คือ ผลการประเมินความ
เหมาะสม และผลการประเมินความพึงพอใจของสื่อ
การเร ียนร ู ้ด ้วยเทคโนโลยีความจริงเสร ิม เร ื ่อง 
วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น โดยผู้เชี่ยวชาญ 

4.  การดำเนินการวิจัย  
      การดำเนินการวิจ ัยเรื ่อง สื ่อการเรียนรู ้ด้วย
เทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 
แบ่งออกเป็น 3 ระยะ ประกอบด้วย ระยะที่ 1 การ
สร้างสื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง 
วงจรไฟฟ้าเบื ้องต้น ระยะที ่ 2 การประเมินความ
เหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริง
เสริม เรื ่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น และระยะที่ 3 การ
ประเม ินความพ ึงพอใจของส ื ่อการเร ียนร ู ้ด ้วย
เทคโนโลยีความจริงเสริม เรื ่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
     ระยะที่ 1 การสร้างสื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยี
ความจริงเสริม เร่ือง วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น 
    1.1  ศ ึ กษ า เน ื ้ อ ห า  ว ิ ช า  ง า น ไฟ ฟ ้ า แล ะ
อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น เรื่องวงจรไฟฟ้าเบื้องต้น เพื่อ
นำมาใช้เป็นแนวความคิดสำหรับสร้างสื ่อการเรียน
ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
    1.2  วางแผนและออกแบบสื ่อการเรียนรู ้ด ้วย
เทคโนโลยีความจริงเสริม เร่ืองวงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น  
    1.3  ดำเนินการจัดทำสื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยี
ความจริงเสริม เร่ืองวงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น 
    1.4  ทดสอบผลการใช้งานสื ่อการเรียนร ู ้ด ้วย
เทคโนโลยีความจริงเสริมและดำเนินการปรับปรุง
แก้ไข 
     ระยะที่ 2  การประเมินความเหมาะสมของสื่อการ
เรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เร่ือง วงจรไฟฟ้า
เบ้ืองต้น 
    2.1  สร้างเครื่องมือสำหรับประเมินความเหมาะสม
ของสื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง 
วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น โดยมีข้ันตอนการสร้างดังนี้ 
 1)  กำหนดประเด็นที่จะประเมิน โดยแบ่ง
ออกเป็น 4 ตอน ได้แก่  ข้อมูลของผู้เชี่ยวชาญความ
เหมาะสมของสื่อการสอน ความพึงพอใจของสื่อการ
สอน และข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
 2)  สร้างแบบประเมินความเหมาะสมของสื่อ
การเร ียนร ู ้ด ้วยเทคโนโลยีความจริงเสร ิม เร ื ่อง 
วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น  
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 3)  สร้างแบบประเมินความพึงพอในของสื่อ
การเร ียนร ู ้ด ้วยเทคโนโลยีความจริงเสร ิม เร ื ่อง 
วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น  
 แบบประเมินดังกล่าวเป็นแบบประเมินชนิด
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีของ
ลิเคร์ท (Likert’s Scale) แบ่งออกเป็น 5 ระดับ ดังนี้  
      ระดับ  5 หมายถึง เหมาะสมในระดับมากท่ีสุด 
      ระดับ  4 หมายถึง เหมาะสมในระดับมาก 
      ระดับ  3 หมายถึง เหมาะสมในระดับปานกลาง 
      ระดับ  2 หมายถึง เหมาะสมในระดับน้อย 
      ระดับ  1 หมายถึง เหมาะสมในระดับน้อยท่ีสุด 
    2.2  ว ิธ ีการรวบรวมข้อม ูล ผ ู ้ว ิจ ัยได ้นำแบบ
ประเมินเพื่อให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของ
สื่อการเรียนรู ้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื ่อง 
วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น จากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน แบ่ง
ออกเป็น ผู้เชี่ยวชาญด้านการเรียนการสอนจำนวน 2 
ท่าน และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื ่อสาร 
จำนวน 3 ท่าน โดยวิธีการรวบรวมข้อมูลมีดังนี้ 
           1)  ส่งเอกสารแบบประเมิน พร้อมเอกสาร
อธิบายรายละเอียดของสื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยี
ความจริงเสริม เรื ่อง วงจรไฟฟ้าเบื ้องต้น เพื ่อให้
ผู้เชี่ยวชาญทราบถึงรายละเอียดของสื่อการเรียนรู้ท่ี
พัฒนาข้ึน  
           2)  เก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญ ได้แก่ 
ข้อมูลเบื้องต้นของผู้เชี่ยวชาญ รายการประเมิน และ
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม โดยผู้เชี ่ยวชาญทำการบันทึก
ข้อมูลลงในแบบประเมินความเหมาะสมของสื่อการ
เรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เร่ือง วงจรไฟฟ้า
เบ้ืองต้น 
           3)  วิเคราะห์ผลข้อมูล ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวม
ข้อมูลจากแบบประเมินความเหมาะสมของสื่อการ
เรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เร่ือง วงจรไฟฟ้า
เบื ้องต้น จากผู้เชี ่ยวชาญทั้ง 5 ท่านเรียบร้อยแล้ว 
ผู้วิจัยจึงนำข้อมูลไปวิเคราะห์ผลต่อไป 
    2.3  วิเคราะห์และสรุปผลการประเมิน 
          1)  นำข้อมูลท่ีได้เก็บรวบรวมข้อมูลจากความ
เหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริง

เสริม เรื่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้นจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 
ท่าน มาหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเป็น
รายข้อ จากนั้นจึงหาค่าเฉลี่ยรวมของค่าเฉลี่ยและส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 
          2) นำค่าเฉลี่ยท่ีได้มาทำการประเมินกับเกณฑ์
วัดผล โดยใช้แบบประเมินชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) ตามวิธีของลิเคร์ท (Likert’s Scale) 
ซึ่งเป็นข้อคำถามที่แสดงเจตคติหรือความรู ้สึกต่อสิ่ง
หนึ ่งส ิ ่งใด แบ่งออกเป็น 5 ระดับ โดยหาค่าเฉลี่ย 
(Mean: ) และค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation : S.D.) ของความคิดเห็น การพิจารณาค่า
ของความคิดเห็นจะเปรียบเทียบกับเกณฑ์การแปล
ความหมายของค่าเฉลี่ย [2] ดังนี้  
          ระดับ  4.51–5.00 หมายถึง มีความเหมาะสม
มากท่ีสุด 
          ระดับ  3.51–4.50 หมายถึง มีความเหมาะสม
มาก 
          ระดับ  2.51–3.50 หมายถึง มีความเหมาะสม
ปานกลาง 
          ระดับ  1.51–2.50 หมายถึง มีความเหมาะสม
น้อย 
          ระดับ  1.00–1.50 หมายถึง มีความเหมาะสม
น้อยท่ีสุด 
          3) นำค่าเฉล ี ่ยรวมของค่าเฉล ี ่ยและส ่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน มาวิเคราะห์หาคุณภาพโดยเทยีบ
กับเกณฑ์การประเมินท่ีกำหนดไว้ 
          4) นำเสนอข้อมูลในรูปแบบตาราง และสรุป
ข้อมูลบรรยายใต้ตารางรายงานผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
     ระยะที่ 3  การประเมินความพึงพอใจของสื่อการ
เรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เร่ือง วงจรไฟฟ้า
เบ้ืองต้น 
      3.1  วางแผนกิจกรรมในการจัดการเรียนการ
สอนโดยการใช้สื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริง
เสริม 
      3.2  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการ
เรียนการสอนแบบการใช้หนังสือการเรียนรู ้ด ้วย
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เทคโนโลยีความจริงเสริม แบบมาตราส่วนประมาณค่า 
5 ระดับ จำนวน 10 ข้อ  
      3.3  ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
แบบการใช้สื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
           1)  อธิบายความรู้  ความเข้าใจเนื้อหาเรื่อง 
วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น 
           2) แจกสื่อการเรียนรู ้ด้วยเทคโนโลยีความ
จริงเสริม เร่ืองวงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น    
           3) นักศึกษาศึกษาร ูปแบบสื ่อ และตอบ
แบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้สื ่อเสริมการ
เรียน 
           4) เมื ่อดำเนินการสอนเรียบร้อยแล้ว ให้
นักเรียนทำแบบประเมินความพึงพอใจที ่ม ีต่อการ
เรียนรู ้
    3.4  วิเคราะห์และสรุปผลการประเมิน 
 
5.  ผลการวิจัย   
     สื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง 
วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น สามารถรายงานผลการดำเนินการ
วิจัยได้โดยแบ่งออกเป็น 2 ระยะเพื่อให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ ระยะที่ 1 การสร้างสื่อการเรียนรู ้ด้วย
เทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 
และระยะที่ 2 การประเมินความความพึงพอใจท่ีมีต่อ
สื ่อการเรียนรู ้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื ่อง 
วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
    5.1  ผลการสร้างสื ่อการเรียนรู ้ด้วยเทคโนโลยี
ความจริงเสริม เรื ่อง วงจรไฟฟ้าเบื ้องต้น เนื ้อหา
ประกอบไปด้วย ความหมาย การหาค่าความต้านทาน 
และวิดีโอแสดงการต่อวงจรแบบอนุกรม ขนาน ผสม 
ส ร ้ า ง ด ้ ว ย โ ป รแก รมออน ไล น ์  V-Director by 
VIDINOTI และใช้แอพลิเคชัน V-Player อ่านข้อมูล 
QR-Code ดังรูปที่ 1 ให้แอพลิเคชั้นเชื่อมต่อกับภาพ 
Marker หรือ AR Code ใช้ในการกำหนดตำแหน่งของ
วัตถุที ่สร้างขึ ้น เพื ่อแสดงเนื ้อหาของสื่อเทคโนโลยี
ความจริงเสริม ดังรูปท่ี 2 และรูปท่ี 3, 4 แสดงตัวอย่าง
เนื ้อหาภาพนิ่ง และวิดีโอ เรื ่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 
ตามลำดับ 

 
รูปที่ 1 QR-Code 

 

 
 

รูปที่ 2  ภาพ Marker หรือ AR Code สื่อการเรียนรู้ 
           ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เร่ือง  
           วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น 
 

 
 

รูปที่ 3  ตัวอย่างเนื้อหาภาพนิ่ง สื่อการเรียนรู้ด้วย 
          เทคโนโลยีความจริงเสริม เร่ือง วงจรไฟฟ้า 
         เบ้ืองต้น 
 

 
 

รูปที่ 4  ตัวอย่างเนื้อหาวิดีโอ สื่อการเรียนรู้ด้วย 
           เทคโนโลยีความจริงเสริม เร่ือง วงจรไฟฟ้า 
          เบ้ืองต้น 
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        ผลการวิเคราะห์ความเหมาะสมของสื ่อการ
เรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เร่ือง วงจรไฟฟ้า
เบ ื ้องต้น โดยผ ู ้ เช ี ่ยวชาญ 5 ท่าน แบ่งออกเป็น 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการเรียนการสอนจำนวน 2 ท่าน และ
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร จำนวน 3 
ท่าน ซึ ่งผลการประเมินความเหมาะสมของสื่อการ
เรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม พบว่า สื่อมีความ
เหมาะสมโดยรวมในระดับมากท่ีสุด ( X  =4.56, .D.S

=0.50) โดยผลการประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหา 
ม ี ระด ับความเหมาะสมอย ู ่ ในระด ับมากท ี ่สุด                
( X  =4.56 , .D.S =0.55) ผลการประเม ินความ
เหมาะสมด้านภาษา มีระดับความเหมาะสมอยู ่ ใน
ระดับมาก ( X  =4.52, .D.S =0.51) ผลการประเมิน
ความเหมาะสมด้านภาพประกอบสื่อ มีระดับความ
เหมาะสมอยู ่ในระดับมากที ่ส ุด ( X  =4.64, .D.S

=0.49)  ผลการประเมินความเหมาะสมด้านวิดีโอ
ประกอบสื่อ มีระดับความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก
ที่สุด ( X  =4.70, .D.S =0.47) ผลการประเมินความ
เหมาะสมด้านประสิทธิภาพและความคงทนมีระดับ
ความเหมาะสมอยู ่ในระดับมาก ( X  =4.40, .D.S

=0.50) ซึ่งแสดงให้เห็นว่าสื่อที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีความ
เหมาะสมและเป็นท่ียอมรับของผู้เชี่ยวชาญ  
    5.2  ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อสื ่อการ
เรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เร่ือง วงจรไฟฟ้า
เบ้ืองต้น ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปี
ที ่ 1 แผนกวิชาช่างยนต์ วิทยาลัยเทคนิคร้อยเอ็ด   
จำนวน 25 คน ซึ่งผลการประเมิน พบว่า ผลประเมิน
ความพึงพอใจที่มีต่อสื ่อการเรียนรู ้ด้วยเทคโนโลยี
ความจริงเสริม เรื่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น โดยรวมใน
ระดับมากที่สุด ( X  =4.55, .D.S =0.54) เมื่อทำการ
ประเมินความพึงพอใจแยกด้านรายการประเมินพบว่า 
สอดคล ้องก ับจ ุดประสงค ์การเร ียนร ู ้ท ี ่จะสอน              
( X  =4.52, .D.S =0.59) มีความสัมพันธ์กับเนื้อหา
บทเรียนที่จะสอน ( X  =4.60, .D.S =0.58) เป็นการ
เพิ่มพูนประสบการณ์ตรงแก่ผู้เรียน ( X  =4.48, .D.S

=0.59) มีความทันสมัยแปลกใหม่แตกต่างไปจากการ
เรียนปกติ ( X  =4.68, .D.S =0.48) มีความคงทน

สามารถนำกลับมาใช้ได้อีก ( X  =4.56, .D.S =0.48) 
ช่วยเพิ่มพูนประสบการณ์และเสริมสร้างความเข้าใจ
ให้กับนักเรียน ( X  =4.56, .D.S =0.51) เนื ้อหามี
ความยากง่ายและเหมาะสมกับวัย ( X  =4.24, .D.S

=0.60) ถูกต้องตามหลักการผลิตสื ่อ ( X  =4.64, 
.D.S =0.49)  เสร ิมสร ้ า งบรรยากาศท ี ่ ด ี ม ี ก า ร

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ( X  =4.64, .D.S =0.49) และทำ
ให้เกิดการค้นพบความรู้ด้วยตนเอง ( X  =4.60, .D.S

=0.50) 
 
6.  การอภิปรายและสรุปผลการวิจัย 
    จากการศึกษาวิจัยสื ่อการเรียนรู ้ด้วยเทคโนโลยี
ความจริงเสริม เร่ือง วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น สามารถแบ่ง
หัวข้อการอภิปรายผลและสรุปผลได้ดังนี้ 
    6.1  การสร้างสื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความ
จริงเสริม เรื่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น นักเรียนสามารถ
ใช้แอปพลิเคชัน V-Player แสดงเทคโนโลยีความจริง
เสริม เพื ่อแสดงเนื ้อหาบทเรียน หัวข้อวงจรอนุกรม 
วงจรขนาน และวงจรผสม ในรูปแบบของสื่อภาพนิ่ง 
และวิดีโอประกอบการบรรยาย ผ่านอุปกรณ์ดิจิทัล 
ได้แก่ แท็บเล็ต สมาร์ตโฟน หรืออุปกรณ์แสดงผลภาพ
อื่น ๆ  
 การประเม ินความเหมาะสมของส ื ่อการ
เรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เร่ือง วงจรไฟฟ้า
เบื้องต้น พบว่า สื่อมีความเหมาะสมโดยรวมในระดับ
มากที่สุด ( X =4.56, .D.S =0.50) ท้ังนี้เนื่องจาก เป็น
สื่อการสอนที่น่าสนใจ มีความแปลกใหม่ กระตุ้นให้
ผู้เรียนเกิดความค้นคว้า ออกแบบได้น่าสนใจเหมาะสม
กับผู้เรียน และอธิบายได้อย่างชัดเจน โดยสามารถนำ
สื่อการเรียนรู ้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื ่อง 
วงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น ไปใช้ในการเรียนการสอนได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ นักเรียนสามารถใช้สื่อการเรียนรู้ได้
ตลอดเวลาท่ีต้องการศึกษา โดยสามารถเลือกศึกษาใน
หน่วยการเรียนที่ต้องการศึกษาได้ ซึ ่งสอดคล้องกับ
งานวิจ ัยด้านพฤติกรรมเด็ก Generation Z ของ 
Barley [10] ที่กล่าวไว้ว่า ผู้เรียน Gen Z ไม่ชอบการ
บรรยายเป ็นวิ ธ ีการสอนหล ัก การบรรยายเป็น
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เวลานาน เพื่อตอบสนองความต้องการของผู้เร ียน
สำหรับการสื่อสาร ผู้สอนควรพูดสั้นๆเกี่ยวกับเนื้อหา 
แล้วให้ผู ้เรียนประยุกต์ใช้ข้อมูลและทดสอบความรู้
ของพวกเขา ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของดวงกมล [4] 
ทำวิจัยเรื่องสื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีภาพเสมือน
จริง เรื ่อง การใช้งานมัลติมิเตอร์ สำหรับนักศึกษา
หลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต สาขาวิชาครุ
ศาสตร ์ ว ิ ศวกรรม ช ั ้ นป ีท ี ่  1  คณะคร ุศาสตร์
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง จำนวน 32 คน โดยมีวัตถุประสงค์
เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู ้ด้วยเทคโนโลยีภาพเสมือน
จริงเรื่อง การใช้งานมัลติมิเตอร์ที ่มีคุณภาพ ผลการ
ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาอยู่ใน
ระดับดีมาก ( X = 4.54, .D.S = 0.58) และด้านเทคนิค
การผลิตสื ่ออยู ่ในระดับดีมาก ( X  =4.61, .D.S = 
0.33) และอาทิตยา [11] ทำวิจ ัยเรื ่องการสร้าง
บทเรียนมัลติมิเดียร่วมกับเทคโนโลยีผสานความจริง
วิชาคอมพิวเตอร์ เรื ่อง การใช้งานคอมพิวเตอร์ใน
ชีวิตประจำวัน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
กล ุ ่มต ัวอย ่างท ี ่ ใช ้ ในงานว ิจ ัยค ือ น ักเร ีย นชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนวาสุเทวีจำนวน 30 คน ซึ่ง
ได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายด้วยการจับฉลากเลือกหอ้ง 
โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อหาคุณภาพบทเรียนมัลติมิเดีย
ร่วมกับเทคโนโลยีผสานความจริงวิชาคอมพิวเตอร์
เร่ือง การใช้งานคอมพิวเตอร์ในชีวิตประจำวันสำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1 ผลการประเมินโดย
ผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหาพบว่ามีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.25 
ส่วนเบี่ยงเบนเท่ากับ 0.31 อยู่ในระดับดี และด้าน
สื ่อมัลติมิเดีย พบว่ามีค่าเฉลี ่ยเท่ากับ 4.41 ส่วน
เบ่ียงเบนเท่ากับ 0.69 อยู่ในระดับดี 
    6.2  ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อสื ่อการ
เรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เร่ือง วงจรไฟฟ้า
เบ้ืองต้น พบว่า เนื้อหา มีสอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ที่จะสอน มีความสัมพันธ์กับเนื้อหาบทเรียนท่ี
จะสอน เป็นการเพิ่มพูนประสบการณ์ตรงแก่ผู้เรียน มี
ความทันสมัยแปลกใหม่แตกต่างไปจากการเรียนปกติ 
ม ีความคงทนสามารถนำกล ับมาใช ้ ได ้อ ีก และ

เสริมสร้างความเข้าใจให้กับนักเรียน มีความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมาก ในส่วนเนื ้อหามีความยากง่ายและ
เหมาะสมกับวัย เสริมสร้างบรรยากาศที ่ด ีม ีการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู ้  ทำให้เกิดการค้นพบความรู ้ด้วย
ตนเอง ม ีความพอใจอย ู ่ ในระด ับมากท ี ่ส ุด ซึ่ ง
สอดคล้องกับดุสิต และอภิชาติ [3] เร่ืองการพัฒนาสื่อ
การเรียนรู้สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้
เทคโนโลยี ความเป็นจริงเสริม Augmented Reality 
(AR) เพ ื ่ อพ ัฒนาท ั กษะการค ิ ดของน ั กศ ึ กษา
อาชีวศึกษา ที ่ม ีระดับการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ต่างก ัน พบว่าความความพึงพอใจของนักศึกษา
อาช ีวศึกษาที ่ม ีต ่อส ื ่อการเร ียนร ู ้สามมิต ิแบบมี
ปฏิสัมพันธ์เสมือนจริง โดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริง
เสริม Augmented Reality (AR) ในภาพรวมมีความ
พึงพอใจด้านเนื้อหา ด้านภาษา และภาพรวมของสื่อ 
มีระดับความพึงพอใจในระดับมากที่สุด ซึ่งแสดงให้
เห็นว่าสื่อการเรียนรู้สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือน
จริงโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม สามารถ
นำมาใช้ในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้เป็น
อย่างดี ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการพัฒนาสื่อการเรียนรู้
สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยี
ความเป็นจริงเสริมเพื ่อเป็นแนวทางในการพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้ท่ีจะทำให้ผู้เรียนได้มีการเรียนรู้ มี
การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมมีการพัฒนากระบวนการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณสามารถเรียนรู้ได้จากการรบัรู้
ผ่านประสาทสัมผัสด้านการมองเห็น การได้ยิน การ
สัมผัส เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ช่วยแก้ไขปัญหา
ความเป็นนามธรรมของกระบวนการทำงานของ
อุปกรณ์และวงจรอิเล็กทรอนิกส์ กล่าวคือช่วยสร้าง
ภาพเสมือนจริงที ่เป็นภาพนิ่ง ภาพสามมิติและภาพ
เคล ื ่ อน ไหล ให ้ ปรากฏข ึ ้ นหรื อแสดงผลผ ่ าน
จอคอมพิวเตอร์ หน้าจอโทรศัพท์มือถือและ Bruce, 
Karen and Frank [11] นักวิจัยชาวอเมริการ่วมกัน
สร้างเว็บไซต์ ความจริงเสมือนเพื่อออกแบบระบบ
นิเวศน์เสมือนสามมิติ โดยทำการเรียนออนไลน์แบบ 
ในหัวข้อสวนสาธารณะออนไลน์ ผู้เรียนจะออนไลน์
จากที่ใดก็ได้เพื่อนเรียนรู้เรื่องสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศ
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วิชาชีววิทยา ซึ ่งผ ู ้เร ียนจะได้สำรวจและสามารถ
ออกแบบต้นไม้ของตนเอง ซึ่งจะต้องดูแลต้นไม้ของตน
และระบบนิเวศน์เสมือนจริง โดยนักวิจัยสรุปได้ว่า 
ผู ้เรียนสามารถที่จะเรียนรู ้ วิถีชีวิตในระบบนิเวศน์ 
สามารถบอกถึงการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ของระบบ
นิเวศน์ได้ โดยไม่จำเป็นต้องมีผู้สอน สามารถค้นพบ
ความรู้และแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง ซึ่งหลังจากนั้นมี
ผู้เรียนออนไลน์เข้ามาปลูกต้นไม้เสมือนไว้จำนวนมาก 
และยังช่วยกันดูแลระบบนิเวศน์เสมือน ดูแลระบบน้ำ 
ควบคุมแสง และปริมาณของออกซิเจนให้อยู่ในระดับ
ท่ีเหมาะสม 
 
7.  ข้อเสนอแนะ 
     7.1  ควรพัฒนาสื่อการเรียนรู้เทคโนโลยีความจริง
เสริม ให้มีฟังก์ชั ่นการทำงานแบบมัลติมาร์กเกอร์ 
(Multi Marker) เพื ่อให้สามารถประยุกต์การใช้งาน
สื่อการเรียนรู ้เทคโนโลยีความจริงเสริม พร้อมกัน
หลายๆ มาร์กเกอร์ได้ 
     7.2  ควรพ ัฒนาและประยุกต์ส ื ่อการเร ียนรู้
เทคโนโลยีความจริงเสริมกับวิชาอื่นท่ีมีเนื้อหาค่อนข้าง
ซับซ้อน เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้และสร้างแรงจูงใจใน
การเรียนรู้ของผู้เรียนต่อไป 
     7.3  ควรเลือกใช้มาร์คเกอร์ (Marker) ที่มีความ
ชัดเจนและแตกต่างกัน เนื ่องจากหากเลือกใช้มาร์ค
เกอร์ที ่ม ีความคล้ายคลึงกันจะทำให้โปรแกรมไม่
สามารถแยกผลการทำงานได้ 
     7.4  ควรสร้างสื่อการเรียนรู้เทคโนโลยีความจริง
เสริม แบบออฟไลน์เพื ่อลดช่องว่างในการเข้าถึง
อินเตอร์เน็ตของผู้เรียน 
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