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บทคัดย่อ 
     การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาทักษะการคิด
วิเคราะห์การบัญชีเบื้องต้น ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยการอาชีพชุมพร โดยใช้การจัดการ
เรียนรู ้แบบ STAD ร่วมกับเกม Blooket และ 2) เพื่อศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ STAD 
ร ่วมก ับเกม Blooket กล ุ ่มต ัวอย ่างเป ็นน ักเร ียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 จำนวน 15 คน ในภาคเรียน 
ที่ 1 ปีการศึกษา 2568 วิทยาลัยการอาชีพชุมพร โดยใช้วิธีการ
ส ุ ่มแบบกล ุ ่ม เคร ื ่องม ือท ี ่ ใช ้ ในการว ิจ ัยประกอบด ้วย               
1) แผนการจัดการเรียนรู ้แบบ STAD ร่วมกับเกม Blooket      
2) แบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์วิชาการบัญชีเบื้องต้น 
และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ
จัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับ เกม Blooket สถิติที่ใช้ใน
การวิจ ัย ได้แก่ ค่าเฉลี ่ย (Mean) ค่าเบี ่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation) และสถิติที (t-test) 
 ผลการวิจัยพบว่า 

     1. การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์การบัญชีเบื้องต้นของ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 1 วิทยาลัยการ 
 
 
 

อาชีพชุมพร โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกม 
Blooket พบว่า นักเร ียนในกลุ ่มต ัวอย่างม ีคะแนนเฉลี่ย             
ก่อนเรียน 12.33 ค่าเบี ่ยงเบนมาตรฐาน 1.75 และคะแนน
เฉลี่ยหลังเรียน 17.53 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.80 คะแนน
เฉลี่ยผลการเรียนหลังการเรียนสูงกว่าก่อนการเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงให้เห็นว่าวิธีการดังกล่าว
ช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนได้ อย่างมี
ประสิทธิภาพ     
 2. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้ พบว่า 
โดยภาพรวมความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้  
มีค่าเฉลี่ย 4.53 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.45 มีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ความพึงพอใจ
ของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมากที่สุดได้แก่ 
การให้คะแนนของครูมีความยุติธรรมและโปร่งใส ค่าเฉลี่ย 
4.93 และค่าเบี่ยงเบนมาตราฐาน 0.25 ครูให้โอกาสในการ
สะท้อนความคิดเห็นหรือประเมินตนเอง และเห็นพัฒนาการ
ของตนเองชัดเจนเมื่อเปรียบเทียบกับก่อนเริ่มเรียน ค่าเฉลี่ย 
4.80 และค่าเบี ่ยงเบนมาตราฐาน 0.40 ขณะที ่ข ้ออื ่น  ๆ     
มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากถึงมากที่สุด แสดงให้เห็นว่าผู้เรียน   
มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้รูปแบบดังกล่าวในภาพ
รวมอยู่ในระดับมากที่สุด สะท้อนว่านักเรียนมีความพึงพอใจ 
ต่อรูปแบบการเรียนรู้นี้ในระดับสูงมาก 
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Abstract 
 This research aimed to : 1) develop analytical 
thinking skills in Basic Accounting among first-year 
Vocational Certificate (Por Wor Chor 1) students at 
Chumphon Vocational College using the STAD 
cooperative learning method combined with the 
Blooket LLC game, and 2) examine students’ 
satisfaction toward this instructional approach The 
sample consisted of 15 first-year Vocational Certificate 
students enrolled in the first semester of the 2025 
academic year, selected through cluster random 
sampling. The research instruments included: (1) STAD 
lesson plans integrated with Blooket, (2) an analytical 
thinking skills test in Basic Accounting, and (3) a 
student satisfaction questionnaire. Data were analyzed 
using mean, standard deviation, and t-test 
 The results revealed that : 
  1. Students’ analytical thinking skills significantly 
improved at the .05 level. The mean pre-test score 

was 12.33 (S.D.= 1.75), while the mean post-test score 

was 17.53 (S.D.= 1.80), indicating that the instructional 
method effectively enhanced students’ analytical 
thinking skills 
  2. Overall student satisfaction was at the highest 

level (Mean= 4.53, S.D.= 0.45). The highest-rated 
items were fair and transparent grading (Mean = 4.93, 
SD = 0.25) and opportunities for reflection and self-
assessment, where students clearly recognized their 
progress compared to before the course                        

(Mean= 4.80, S.D.= 0.40). Other items were rated              
at high to highest levels, reflecting very high overall 
satisfaction with the learning approach. 
Keywords : Analytical thinking skills, Student Teams– 
Achievement Divisions, Blooket game 

1.บทนำ  
ทักษะการคิดวิเคราะห์เป็นทักษะที่จำเป็นสำหรับทุกคน                  

ในยุคปัจจุบัน ช่วยให้สามารถตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
แก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ และพัฒนาตนเองได้อย่างต่อเนื่อง 
ดังนั้น การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์จึงมีประโยชน์มากมาย 
ทั้งในด้านการเรียน การทำงาน และการดำเนินชีวิตประจำวัน 
ช่วยให้สามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตัดสินใจ                  
ได้ดีขึ ้น และสามารถเข้าใจสิ ่งต่าง ๆ ได้อย่างลึกซึ ้งย ิ ่งขึ้น 
สอดคล ้องกับ สำน ักงานคณะกรรมการการอาช ีวศ ึกษา                     
ที่กล่าวถึง จุดหมายของหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ เพื่อให้
มีทักษะการเลือกและประยุกต์ใช้วิธีการ เครื่องมือและวัสดุขั้น
พื ้นฐานในการปฏิบัติงาน ทักษะการสื ่อสารและเทคโนโลยี
ดิจิทัล ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต ทักษะการคิดวิเคราะห์และ
การแก้ปัญหา และทักษะด้านสุขภาวะและความปลอดภัย 
รวมทั้งมีเจตคติที่ดีต่องานอาชีพ มีความมั่นใจและภาคภูมิใจ               
ในวิชาชีพ รักงานรักหน่วยงาน สามารถทำงานเป็นหมู่คณะได้ดี
บนพื้นฐานการเคารพในสิทธิและหน้าที่ของตนเองและผู้อื่น               
จะเห็นได้ว่าจุดมุ่งหมายหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพและ
ทักษะการคิดวิเคราะห์มีความสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิด หลักสูตร
ที ่ดีจะมุ ่งเน้นการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ของผู ้เรียน 
เพื่อให้สามารถนำความรู้และทักษะที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในการ
แก้ปัญหา การตัดสินใจ และการเรียนรู้ตลอดชีวิตได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ [1] 

ความต้องการที่จะพัฒนาผู้เรียนในด้านการคิดวิเคราะห์   
นั้นมีความสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะความสามารถ
ในการค ิด ซ ึ ่ งการค ิดว ิ เคราะห ์ เป ็นองค ์ประกอบหนึ่ ง                       
ของสมรรถนะน ี ้ ด ้ วย ในระด ับม ัธยมศ ึกษาตอนปลาย               
เน้นการเพิ่มพูนความรู้และทักษะเฉพาะด้าน การคิดวิเคราะห์ 
(Analytical Thinking) เป็นเหตุผลที ่นำไปสู ่เอกลักษณ์หรือ
คำตอบเฉพาะที่สามารถดำเนินการได้ [2] สำหรับบุคคลที่มี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ควรมีความสามารถในการ
ตีความ มีความรู ้ความเข้าใจในเรื ่องที ่จะวิเคราะห์มีความ                  
ช่างสังเกต ช่างสงสัยและช่างถาม และมีความสามารถในการหา
ความสัมพันธ์เชิงเหตุผล การวิเคราะห์แบ่งออกเป็น 3 ระดับ 
ได้แก่ การวิเคราะห์ความสำคัญหรือเนื ้อหาของสิ ่งต่าง ๆ 
(Analysis of Element) การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ (Analysis 
of Relationship) และการวิเคราะห์เชิงหลักการ (Analysis of 
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Organizational Principles) [3] กระทรวงศึกษาธิการ จึงเห็น
ความสำคัญของการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ จึงนำเข้าสู่หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งไม่ได้ระบุ
ไว้อย่างเด่นชัดแต่สามารถวิเคราะห์ให้เห็นแล้วว่ามีการคิด
วิเคราะห์ปัญหาเกี ่ยวกับทักษะการคิดวิเคราะห์ในหลักสูตร
การศึกษาไทย มักพบว่าผู ้เรียนยังขาดความสามารถในการ
วิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็นระบบ การแก้ปัญหาที่ซับซ้อน และ
การนำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริง นอกจากนี้               
การเรียนการสอนยังเน้นการท่องจำมากกว่าการฝึกทักษะการ
คิดวิเคราะห์ ทำให้ผู้เรียนไม่สามารถพัฒนาความสามารถในการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณและแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ [4] 
สำหรับนักเรียนวิทยาลัยการอาชีพชุมพร พบว่า ยังขาดความ
เข้าใจในการคิดวิเคราะห์ เกี ่ยวกับการคำนวณ การบันทึก
รายการบัญชีผิดพลาด และการจัดทำงบการเงินไม่ถูกต้อง 
สอดคล้องกับสำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา พบว่า                   
การจัดการศึกษายังขาดคุณภาพและมาตรฐานในทุกระดับ 
คุณภาพการศึกษาและการเรียนรู ้ของคนไทยยังอยู่ในระดับ
ค่อนข้างต่ำ ปัญหาเหล่านี้เกิดจากข้อจำกัดเรื่องหลักสูตรและ
ระบบการเรียนการสอนที่เน้นการสอนเนื้อหาสาระและความจำ
มากกว่าการพัฒนาทักษะและสมรรถนะ ส่งผลให้ผู้เรียนขาด
ความคิดวิเคราะห์ [5] 

ในด้านการคิดวิเคราะห์ควรเริ ่มจากการทำความเข้าใจ
ปัญหาของนักเรียนแต่ละคน ปรับวิธีการสอนให้เหมาะสมกับพืน้
ฐานความรู้และความสามารถของนักเรียนแต่ละคน และสร้าง
บรรยากาศการเรียนรู ้ที ่ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู ้และเข้าใจ
เนื้อหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในการจัดการเรียนรู้ เพื่อพัฒนา
ทักษะการคิดวิเคราะห์ โดยให้พวกเขาได้ฝึกฝนการวิเคราะห์
ข้อมูล การแก้ปัญหา และการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล ซึ่งสามารถ
ทำได้หลายวิธี เช่น การใช้เทคนิค STAD การใช้เกม การตั้ง
คำถามปลายเปิด หรือการทำกิจกรรมที่ส่งเสริมการอภิปราย
และการแก้ปัญหา สำหรับการจัดการเรียนรู ้โดยใช้เทคนิค 
STAD สุวิทย์ มูลคำ, และอรทัย มูลคำ อธิบายไว้ว่าเป็นการ
เรียนรู ้แบบร่วมมืออีกรูปแบบหนึ่งคล้ายกันกับเทคนิค TGT                
ที ่แบ่งผู ้เรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันออกเป็นกลุ่มเพื่อ
ทำงานร่วมกันกลุ่มละประมาณ 4 - 5 คน โดยกำหนดให้สมาชิก
ของกลุ่มได้เรียนรู้ในเนื้อหาสาระที่ผู้สอนจัดเตรียมไว้แล้วทำการ
ทดสอบของสมาชิกแต่ละคนนำเอามาบวกเป็นคะแนนรวม                 
ของทีม ผู ้สอนจะต้องใช้เทคนิคการเสริมแรง เช่น ให้รางวัล               

คำชมเชย เป็นต้น ดังนั ้นสมาชิกกลุ ่มจะต้องมีการกำหนด
เป้าหมายร่วมกันช่วยเหลือซึ ่งกันและกัน เพื ่อความสำเร็จ                  
ของกลุ ่ม โดยมีขั ้นตอนการจัดการเรียนรู ้แบบ STAD ดังนี้                 
1) ขั ้นการนำเสนอเนื ้อหา 2) การจัดกลุ ่มนักเรียน 3) การ
ทดสอบ และ 4) การให ้คะแนนและการยกย ่องท ีม [6] 
สอดคล้องกับงานวิจัยที่มีศึกษาผลการใช้การจัดการเรียนรู้                 
แบบ STAD ที่สามารถส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนได้ 
นอกจากน้ีการใช้เกมในกิจกรรมการเรียนรู้มีประโยชน์ต่อผู้เรียน
ทั้งด้าน ร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญา นอกจากนี้ยัง
ช่วยลดความเครียด กระตุ้นความสนใจ และส่งเสริมเจตคติที่ดี
ต่อการเรียนรู้ รวมถึงส่งเสริมการมีส่วนร่วมและความร่วมมือ
ระหว่างผู้เรียนและครู ผ่านกลไกของเกม เช่น การให้คะแนน 
การแข่งขัน และการให้ผลตอบรับ สอดคล้องกับงานวิจัยที่นำ
เกมมาใช้ในการจัดการเรียนรู ้แล้วส่งเสริมให้ผู ้เรียนมีทักษะ             
การคิดวิเคราะห์สูงขึ้น [7], [8], [9] 

เกมที่น่าสนใจในการนำมาใช้ในการจัดการเรียนรู ้ ได้แก่  
เกม Blooket เป็นแพลตฟอร์มเกมการเรียนรู ้ออนไลน์ที ่ใช้
สำหรับจัดกิจกรรมในห้องเรียน โดยมีลักษณะเด่น เป็นเกมตอบ
คำถาม (Quiz Game) แบบอินเทอร์แอคทีฟ ครูสร้างชุดคำถาม 
หรือเลือกจากคลังสำเร็จรูป แล้วนักเรียนร่วมเล่นผ่านมือถือ      
หรือคอมพิวเตอร์ นักเรียนสามารถแข่งขันกันแบบรายบุคคล                    
หรือจับเป็นทีม ผู้เล่นจะมีตัวละครสัตว์น่ารัก ๆ ใช้แทนตัวผู้เล่น                
ทำให้บรรยากาศเกมดูผ่อนคลายและสนุก เพราะเกมมีความ
ทันสมัย คล้ายเกมออนไลน์ทั ่วไป ทำให้นักเรียนเกิดความ                
ท้าทาย อยากเอาชนะ และตั ้งใจตอบคำถามมากขึ้น โดยมี
ขั ้นตอนของเกม ดังนี ้ 1) ขั ้นชี ้แจงการเล่นและกติกาเกม                 
2) ขั ้นเล่นเกม 3) ขั ้นอภิปรายหลังการเล่นและสรุปผล และ                
4) ขั้นประเมินผล [10]  

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยจึงมี
ความสนใจในการทำวิจัย เรื่องการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์
การบัญชีเบื้องต้น ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั ้นปีที ่ 1 โดยใช้การจัดการเรียนรู ้แบบ STAD ร่วมกับเกม 
Blooket เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์การบัญชีเบื้องต้น 
ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัย
การอาชีพชุมพร โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับ
เกม Blooket และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
การจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกม Blooket 

 วารสารวจัิยและนวตักรรมการอาชวีศึกษา
 Vocational Education Innovation and Research Journal

 ปีที่ 10  ฉบับที่ 2 :  กรกฎาคม - ธันวาคม 2569

 Thai-Journal Citation Index Centre Tier #2

43 



2.วัตถุประสงค์การวิจัย 
2.1เพื ่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์การบัญชีเบื ้องต้น    
ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัย
การอาชีพชุมพร โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับ
เกม Blooket 
2.2เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกม Blooket 
 
3.ขอบเขตของการวิจัย 
3.1ขอบเขตด้านเนื้อหา เนื้อหาท่ีใช้ในการจัดการเรียนการสอน
ในการวิจัยครั้งนี้คือ เนื้อหารายวิชาการบัญชีเบื้องต้น รหัสวิชา 
20200-1003 หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั ้นปีที ่ 1               
ซึ่งประกอบด้วยเรื่องสมการบัญชี การวิเคราะห์รายการคา้ และ
การบันทึกบัญชีในสมุดรายวันท่ัวไป 
3.2กลุ ่มต ัวอย่างที ่ ใช ้ในการวิจ ัย ได ้แก่ นักเร ียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2568 วิทยาลัยการอาชีพชุมพร จำนวน 15 คน โดยการเลือก
แบบเจาะจง 
3.3ตัวแปรที่ศึกษา 

3.3.1ตัวแปรต้น คือ การจัดการเรยีนรู้แบบ STAD ร่วมกับ
เกม Blooket 

3.3.2ตัวแปรตาม คือ ทักษะการคิดวิเคราะห์การบัญชี
เบื้องต้น 

 
4.วิธีดำเนินการวิจัย 
    วิธีดำเนินการวิจัย เรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์
การบัญชีเบื้องต้น ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ัน
ปีที่ 1 วิทยาลัยการอาชีพชุมพร โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ 
STAD ร่วมกับเกม Blooket มีการดำเนินการเป็น 3 ขั ้นตอน 
ดังนี ้

ขั้นตอนที่ 1 การบูรณาการการจัดการเรียนรู้แบบ STAD 
ร่วมกับเกม Blooket 

1) การศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน เพื่อบูรณาการการ
จัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกม Blooket มีการศึกษาและ
วิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับองค์ประกอบของการจัดการ
เรียนรู้มีองค์ประกอบ 4 ประการ คือ (1) แนวคิด/หลักการของ
การจัดการเรียนรู ้ (2) วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้                     

(3) กระบวนการจัดการเรียนรู้ และ (4) ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน
จากการจัดเรียนรู้ 

2) การบูรณาการการจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกม 
Blooket นำผลการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานเพื่อบูรณา
การการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้
มีองค์ประกอบ 4 ประการ คือ (1) แนวคิด/หลักการของการ
จ ัดการเร ียนร ู ้  (2) ว ัตถ ุประสงค ์ของการจ ัดการเร ียนรู้                           
(3) กระบวนการจัดการเรียนรู้ และ (4) ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน              
จากการเรียนตามการจัดการเรียนรู้ และดำเนินการ บูรณาการ
การจัดการเร ียนร ู ้  ตามองค์ประกอบทั ้ง 4 องค์ประกอบ                   
ที ่กำหนดไว้ คือ แนวคิด/หลักการของการจัดการเร ียนรู้  
วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้ กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
และผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนจากการเรียนตามการจัดการเรียนรู้ 
ได้การจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกม Blooket 

3) การตรวจสอบคุณภาพของการจัดการเรียนรู ้ นำการ
จัดการเรียนรู้ที่บูรณาการขึ้นเสนอให้อาจารย์ที่ปรึกษาพิจารณา 
ตรวจสอบพร้อมกับรับคำแนะนำ แล้วนำมาปรับปรุงเป็นการ
จัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกม Blooket นำเอกสารการ
จ ัดการ เร ี ยนร ู ้ แบบ STAD ร ่ วมก ับเกม Blooket ไปให้
ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 คน พิจารณาตรวจสอบความสอดคล้อง
และความเป็นไปได้ของการจัดการเรียนรู ้ และผู ้เชี ่ยวชาญ 
จำนวน 3 คน ตรวจสอบคุณภาพการจัดการเรียนรู้แบบ STAD 
ร่วมกับเกม Blooket ด้วยแบบประเมินการจัดการเร ียนรู้               
แบบ STAD ร่วมกับเกม Blooket ที ่ผ ู ้ว ิจ ัยสร้างขึ ้นโดยยึด       
ค่าความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป   

ขั้นตอนที่ 2 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการดำเนินการวิจัย 
แบ่งออกได้ ดังนี้ 

 1) การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับ
เกม Blooket 

 2) การสร้างแบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์
รายวิชาการบัญชีเบื้องต้น 

 3) การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี
ต่อการจัดการเรียนรู้ 

ขั้นตอนท่ี 3 การเก็บข้อมูลในการวิจัย 
  1) จัดกลุ่มตัวอย่าง รูปแบบการดำเนินการ เป็นแบบ

กลุ่มตัวอย่างวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ก่อนเรียน-หลังเรียน 
 2) การดำเนินการทดลอง ผู้วิจัยดำเนินการทดลอง 
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 3) การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิจัย การหา
ค่าความตรงเชิงเนื ้อหาในการหาความตรงเชิงเนื ้อหาใช้สูตร                  
ในการคำนวณค่าด ัชนีความสอดคล้อง ( IOC) หาค่าเฉลี่ย                        

(x̅) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนจากการสอบ                 
วัดทักษะการคิดวิเคราะห์ก่อนและหลังการเรียน และคะแนน
จากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่าง หาค่าความยาก (p) ค่าอำนาจจำแนก 
(r) และค่าความเชื ่อมั ่น (KR-20) ของแบบทดสอบวัดทักษะ              
การคิดวิเคราะห์ โดยใช้โปรแกรมวิเคราะห์ข้อสอบ Evana 
4.1ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

4.1.1ประชากรที ่ใช้ในการวิจ ัย ได้แก่ นักเร ียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2568 วิทยาลัยการอาชีพชุมพร จำนวน 15 คน 

4.1.2กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2568 วิทยาลัยการอาชีพชุมพร จำนวน 15 คน โดยเลือกแบบ
เจาะจง เพราะเป็นกลุ่มนักเรียนที่ต้องเรียนรายวิชาการบัญชี
เบื้องต้น 
4.2เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

4.2.1แผนการจัดการเร ียนร ู ้แบบ STAD ร ่วมก ับเกม 
Blooket 

4.2.2แบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์วิชาการบัญชี
เบื้องต้น 

4.2.3แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ
จัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกม Blooket 
4.3การสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการดำเนินการวิจัย 
 4.3.1การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามการจัดการเรียนรู้ 
   การจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกม Blooket 
   1) ศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
  2) ศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้จากจัดการเรียนรู้
แบบ STAD ร่วมกับเกม Blooket ที่บูรณาการขึ้นมาในการวิจัย
ครั้งนี้โดยนำกระบวนการจัดการเรียนรู้ซึ่งมี 4 ขั้นตอนได้แก่ 1) 
ขั้นนำเสนอเนื้อหา 2) ขั้นการจัดกลุ่มนักเรียน 3) ขั้นการทดสอบ 
และ 4) ขั้นการให้คะแนนและการยกย่องทีม มาใช้ในแผนการ
จัดการเรียนรู้ 
  3) เลือกสาระการเรียนรู ้ที ่จะนำมาใช้ในการทดลอง 
ได้แก่ (1) สินทรัพย์ หนี้สิน ส่วนของเจ้าของ (2) การวิเคราะห์
รายการค้า และ (3) การบันทึกรายการค้าในสมุดรายวันท่ัวไป  

  4) สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
  5) เสนอแผนการจัดการเรียนรู้ตามการจัดการเรียนรู้
แบบ STAD ร่วมกับเกม Blooket ให้อาจารย์ที่ปรึกษาพิจารณา
ตรวจสอบความครอบคลุมและความเป็นไปได้ในการนำไปใช้ 
แล้วปรับปรุงตามคำแนะนำเพื่อนำไปนำเสนอกับผู้เชี่ยวชาญใน
การตรวจสอบ 
  6) นำแผนการจัดการเรียนรู้ตามการจัดการเรียนรู้แบบ 
STAD ร่วมกับเกม Blooket ที ่ปร ับปรุงตามคำแนะนำของ
อาจารย์ที่ปรึกษาเรียบร้อยแล้ว ไปเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญจำนวน                
3 คน ตรวจสอบความสอดคล้องด้านเนื้อหา สาระการเรียนรู้ 
บัญชี และขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
  7) นำแผนการจัดการเรียนรู ้ท ี ่ปร ับปรุงชื ่อขั ้นตอน                         
ในกระบวนการจัดการเรียนรู ้ และแนวการเขียนสาระสำคัญ              
ซึ่งต้องใช้คำอธิบายให้ชัดเจน      
 4.3.2การสร้างแบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์
รายวิชาการบัญชีเบื้องต้น มีการดำเนินการ ดังน้ี 
  1) ศ ึกษาสาระการเร ียนร ู ้  เร ื ่อง (1) สมการบัญชี                       
(2) การวิเคราะห์รายการค้า และ (3) การบันทึกรายการค้า               
ในสมุดรายวันท่ัวไป ตามตัวช้ีวัดมาใช้ในการจัดทำแบบทดสอบ 
  2) ศึกษาระดับวัตถุประสงค์ทางการศึกษาด้านพุทธิพิสัย
มาเป็นแนวทางในการจัดทำแบบทดสอบ 
  3) จัดทำแบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์รายวชิา
การบัญชีเบื ้องต้น เป็นแบบทดสอบชนิดปรนัยเลือกตอบ                       
มี 4 ตัวเลือก ถูกได้ 1 คะแนน ผิดได้ 0 คะแนน จำนวน 40 ข้อ 
  4) นำแบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์รายวิชา
การบัญชีเบื ้องต้น ให้อาจารย์ที ่ปรึกษาพิจารณาตรวจสอบ            
ความครอบคลุมของเนื้อหาและความเหมาะสมของภาษาที่ใช้ 
เพื่อนำผลการแนะนำไปปรับปรุงแก้ไข 
  5) นำแบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์รายวิชา
การบัญชีเบื้องต้น ท่ีปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์                 
ที ่ปรึกษาเรียบร้อยแล้ว ไปเสนอให้ผู ้เชี่ยวชาญจำนวน 3 คน 
ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ของสาระการเรียนรู้ 
  6) นำแบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์รายวิชา
การบัญชีเบ ื ้องต ้น ที ่ ได ้ปร ับปร ุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ                             
ของผู้เชี่ยวชาญเรียบร้อยแล้วไปทดลองใช้กับผู้เรียน 
  7) จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์
รายวิชาการบัญชีเบื้องต้น ที่คัดเลือกไว้จำนวน 40 ข้อ เพื่อนำไป
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ทดสอบนักเรียนกลุ ่มตัวอย่าง เก็บข้อมูลสำหรับใช้ในการ
วิเคราะห์ผล 
  4.3.3การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ต่อการจัดการเรียนรู้ มีการดำเนินการ ดังน้ี 
  1) ศึกษาการจัดการเรียนรู ้แบบ STAD ร่วมกับเกม 
Blooket ที่บูรณาการเพื่อนำแนวทางการจัดการเรียนรู้มาใช้
ประกอบในคำถามในแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน        
ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ตามการจัดการเรียนรู้ 
  2) ศ ึกษาวิธ ีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ              
จากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
  3) สร้างประโยคข้อความเกี่ยวกับความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ในเชิงบอกเล่า แบบสอบถาม
ความพึงพอใจมีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
  4) นำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
การจัดการเรียนรู้ เสนอให้อาจารย์ที่ปรึกษาพิจารณาตรวจสอบ
ความครอบคลุมของเนื้อหาและความเหมาะสมของภาษาที่ใช้ 
เพื่อนำผลการแนะนำไปปรับปรุงแก้ไข  
  5) นำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
การจัดการเร ียนรู ้ ที ่ปร ับปรุงตามคำแนะนำของอาจารย์                     
ที ่ปร ึกษาเร ียบร ้อยแล้ว ไปให้ผ ู ้ เช ี ่ยวชาญจำนวน 3 คน 
ตรวจสอบ 
   6) จัดพิมพ์แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อ
การจัดการเรียนรู ้ ฉบับสมบูรณ์ จำนวน 20 ข้อ เพื ่อนำไป
สอบถามนักเรียนกลุ ่มตัวอย่าง เก็บข้อมูลสำหรับใช้ในการ
วิเคราะห์ผล 
4.4การเก็บข้อมูลในการวิจัย 
 4.4.1จัดกลุ่มตัวอย่าง 
  1) ร ูปแบบการดำเนินการ เป ็นแบบกลุ ่มตัวอย่าง                   
วัดก่อน-หลัง (One-Group Pretest-Posttest Design)  
  2) ประชากรที่ใช้ในการดำเนินการเป็นนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั ้นปีที ่ 1 วิทยาลัยการอาชีพชุมพร 
จำนวน 15 คน   
  3) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการดำเนินการ เรื่อง การพัฒนา
ทักษะการคิดวิเคราะห์การบัญชีเบื ้องต้น ของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยการอาชีพชุมพร โดย
ใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกม Blooket  
 4.4.2การดำเนินการทดลอง ผู้วิจัยดำเนินการทดลอง ดังนี้ 

  1) กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียน วิทยาลัยการอาชีพชุมพร 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั ้นปีที ่ 1 ปีการศึกษา 2568 
จำนวน 15 คน เร ียนโดยใช้การจัดการเร ียนรู ้แบบ STAD 
ร่วมกับเกม Blooket 
  2) นักเรียนกลุ่มตัวอย่างได้เรียนในเวลาของรายวิชา             
การบัญชีเบื้องต้น ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 ระหว่าง
เดือนพฤษภาคม - กันยายน พ.ศ. 2568 จำนวน 16 คาบ    
  3) ทดสอบก่อนการเรียนด้วยแบบทดสอบวัดทักษะการ
คิดวิเคราะห์ กับกลุ่มตัวอย่าง เพื่อนำข้อมูลมาวิเคราะห์ทางสถิติ 
  4) ดำเนินการสอนบัญชี โดยใช้การจ ัดการเร ียนรู้                 
แบบ STAD ร่วมกับเกม Blooket ที ่ผ ู ้ว ิจัยบูรณาการขึ ้นกับ
นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง   
  5) ทดสอบหลังการเรียนด้วยแบบทดสอบวัดทักษะ             
การคิดวิเคราะห์ และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน
ต่อการจัดการเรียนรู ้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง เพื่อนำข้อมูล              
มาประกอบการวิเคราะห์ทางสถิติ 
  6) นำผลที่ได้มาวิเคราะห์ทางสถิติ 
    4.4.3การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิจัย มีดังนี ้
  1) การหาค่าความตรงเชิงเนื ้อหาในการหาความตรง             
เชิงเนื้อหาใช้สูตรในการคำนวณค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

  2) หาค่าเฉลี่ย (x̅) และค่าเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
ของคะแนนจากการสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ก่อนและหลัง
การเรียน และคะแนนจากแบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่าง 
  3) ทดสอบความแตกต่างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน
และหลังการเรียนของกลุ่มตัวอย่างโดยทดสอบความแตกต่าง              
ที่ระดับความมีนัยสำคัญ .05 โดยใช้สถิติ t-test 
  4) หาค่าความยาก (p) ค่าอำนาจจำแนก (r) และค่า
ความเชื ่อม ั ่น (KR-20) ของแบบทดสอบวัดทักษะการคิด
วิเคราะห์ โดยใช้โปรแกรมวิเคราะห์ข้อสอบ Evana 
 
5.ผลการวิจัย 
    ผู้วิจัยได้ผลการวิจัยไว้ดังน้ี 
5.1การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์การบัญชีเบื ้องต้น ของ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยการ
อาชีพชุมพร โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกม 
Blooket มีการเปรียบเทียบการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์
การบัญชีเบื ้องต้นของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ   
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ชั ้นปีที ่ 1 โดยใช้การจัดการเรียนรู ้แบบ STAD ร่วมกับเกม 
Blooket ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
จำนวน 15 คน ผลปรากฏดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบการพัฒนาทักษะการคิด 
              วิเคราะห์การบัญชีเบื้องต้น ของนักเรียนระดับ 
              ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 1 วิทยาลัย 
              การอาชีพชุมพร โดยใช้การจัดการเรียนรู้ 
              แบบ STAD ร่วมกับเกม Blooket ก่อนเรียน 
              และหลังเรียน 
 

เปรียบเทียบ 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

t 
x̅ S.D. x̅ S.D. 

คะแนน 12.33 1.75 17.53 1.80 10.83* 

 
     ตารางที ่ 1 การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์การบัญชี
เบื้องต้น ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที ่ 1 
วิทยาลัยการอาชีพชุมพร โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่แบบ STAD 
ร่วมกับเกม Blooket พบว่า นักเรียนในกลุ่มตัวอย่างมีคะแนน
เฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 12.33 ค่าเบี ่ยงเบน
มาตรฐาน 1.75 และคะแนนเฉลี ่ยผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน               
หลังเรียน 17.53 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.80       
5.2 ความพ ึงพอใจของน ักเร ียนต ่อการจ ัดการเร ียนรู้                         
ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน หลังการ
เรียนของกลุ่มตัวอย่างซึ ่งเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ 
STAD ร่วมกับเกม Blooket ผลปรากฏดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของ 
              ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้ 
 

 
 

ตารางที่ 2 (ต่อ) 
 

หัวข้อประเมิน x̅ S.D. 
ระดับความ 
พึงพอใจ 

2. เนื้อหาและบริบทใน
เกมทำให้เกิดความ
สงสัย อยากค้นหา
คำตอบ 

4.20 0.40 มาก 

3. บทเรียนเริม่ต้นได้
อย่างน่าสนใจและทำ
ให้พร้อมที่จะเรียนรู้
ต่อไป 

4.33 0.47 มาก 

4. เกม Blooket ช่วย
ดึงดูดความสนใจในการ
เริ่มบทเรียน 

4.67 0.47 มากที่สุด 

5. บรรยากาศการเริม่
เรียนกระตุ้นให้นักเรียน
คิดวิเคราะห์ ตั้งคำถาม 

4.67 0.47 มากที่สุด 

6. การจัดกลุม่มีความ
เหมาะสมกับการเรยีนรู ้

4.60 0.49 มากที่สุด 

7. การทำงานเป็นกลุ่ม
ช่วยให้เกิดการแลก 
เปลี่ยนความคิดเห็น 

4.27 0.44 มาก 

8. มีโอกาสแสดง
ความสามารถในกลุม่
อย่างเหมาะสม 

4.33 0.47 มาก 

9. มีความสุขในการทำ
กิจกรรมร่วมกับกลุ่ม 

4.40 0.49 มาก 

10. สามารถทำงาน
ร่วมกับเพื่อนในกลุ่มได้
อย่างราบรื่น 

4.67 0.47 มากที่สุด 

11. เข้าใจรูปแบบและ
วิธีการทดสอบที่ครูใช้ 

4.47 0.50 มาก 

12. แบบทดสอบที่ใช้มี
ความเหมาะสมกับ
เนื้อหาท่ีเรียน 

4.27 0.44 มาก 

 
 

หัวข้อประเมิน x̅ S.D. 
ระดับความ
พึงพอใจ 

1. ได้ทบทวนความรู้
เดิมมาเชื่อมกับความรู้
ใหม่ทำให้เรียนเขา้ใจ
ยิ่งข้ึน 

4.53 0.50 มากที่สุด 
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ตารางที่ 2 (ต่อ) 
 

หัวข้อประเมิน x̅ S.D. 
ระดับความ 
พึงพอใจ 

13. การทดสอบมีความ
ยุติธรรมกับนักเรยีนทุก
คน 

4.67 0.47 มากที่สุด 

14. มีการสรุปบทเรียน
ด้วยตนเองทำให้มี
ความเข้าใจและจดจำ
ได้มากข้ึน 

4.53 0.50 มากที่สุด 

15. คะแนนจากการ
ทดสอบสะท้อน
ความสามารถของฉัน
อย่างแท้จริง 

4.60 0.49 มากที่สุด 

16. การนำเสนอหน้า
ช้ันเรียนทำให้มีความ
กล้าในการแสดงออก
มากขึ้น 

4.67 0.47 มากที่สุด 

17. การให้คะแนนของ
ครูมีความยุติธรรมและ
โปร่งใส 

4.93 0.25 มากที่สุด 

18. การยกย่องทีมช่วย
ให้นักเรียนมีแรงจูงใจ
ในการทำกิจกรรมให้ดี
ขึ้น 

4.13 0.34 มาก 

19. ครูให้โอกาสในการ
สะท้อนความคดิเห็น
หรือประเมินตนเอง 

4.80 0.40 มากที่สุด 

20. เห็นพัฒนาการของ
ตนเองชัดเจนเมื่อ
เปรียบเทยีบกับก่อน
เริ่มเรียน 

4.80 0.40 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.53 0.45 มากที่สุด 

 
 ตารางที ่ 2 การพิจารณาโดยรวม พบว่า ความพึงพอใจ            
ของนักเร ียนต่อการจัดการเร ียนร ู ้  ม ีค ่าเฉลี ่ย 4.53 และ                     
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.45 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก

ที่สุด เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ความพึงพอใจของผู้เรียน
ต่อการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมากที่สุดได้แก่ การให้คะแนน
ของคร ูม ีความยุต ิธรรมและโปร ่งใส ค ่าเฉล ี ่ย 4.93 และ                      
ค่าเบี่ยงเบนมาตราฐาน 0.25 ครูให้โอกาสในการสะท้อนความ
คิดเห็นหรือประเมินตนเอง และเห็นพัฒนาการของตนเอง
ชัดเจนเมื่อเปรียบเทียบกับก่อนเริ่มเรียน ค่าเฉลี่ย 4.80 และ  
ค่าเบี่ยงเบนมาตราฐาน 0.40 ขณะที่ข้ออื่น ๆ มีค่าเฉลี่ยอยู่ใน
ระดับมากถึงมากที่สุด แสดงให้เห็นว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อ
การจัดการเรียนรู ้ร ูปแบบดังกล่าวในภาพรวมอยู ่ในระดับ     
มากที่สุด 
 
6.สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 
6.1สรุปผลการวิจัย 
    6.1.1ผลการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์การบัญชีเบื้องต้น
ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัย
การอาชีพชุมพร โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับ
เกม Blooket พบว่า นักเรียนในกลุ่มตัวอย่างมีคะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 12.33 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
1.75 และคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน 17.53 
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.80 คะแนนเฉลี่ยผลการเรียนหลังการ
เรียนสูงกว่าก่อนการเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
   6.1.2ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้ 
พบว่า โดยภาพรวมความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการ
เร ียนร ู ้  ม ีค ่าเฉล ี ่ย 4.53 และค่าเบี ่ยงเบนมาตรฐาน 0.45                      
มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ 
พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้อยู ่ใน
ระดับมากที่สุดได้แก่ การให้คะแนนของครูมีความยุติธรรมและ
โปร่งใส ค่าเฉลี ่ย 4.93 และค่าเบี ่ยงเบนมาตราฐาน 0.25                  
ครูให้โอกาสในการสะท้อนความคิดเห็นหรือประเมินตนเอง        
และเห็นพัฒนาการของตนเองชัดเจนเมื่อเปรียบเทียบกับก่อน
เริ ่มเรียน ค่าเฉลี ่ย 4.80 และค่าเบี ่ยงเบนมาตราฐาน 0.40 
ขณะที ่ข ้ออื ่น ๆ ม ีค ่าเฉล ี ่ยอยู ่ ในระดับมากถึงมากที ่สุด                      
แสดงให้เห็นว่าผู ้เร ียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเร ียนรู้
รูปแบบดังกล่าวในภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
6.2อภิปรายผล 
  6.2.1ผลการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์การบัญชีเบื้องต้น
ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัย
การอาชีพชุมพร โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับ
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เกม Blooket พบว่า ผู ้เร ียนในกลุ ่มตัวอย่างมีคะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนการเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งขึ้น
ไว้ว่า ผลการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์การบัญชีเบื้องต้น 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกม Blooket ส่งผล
ให้การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์การบัญชีเบื ้องต้น ของ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 1 หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนทั ้งนี ้เป็นเพราะว่า การจัดการเรียนรู ้แบบ STAD 
ร่วมกับเกม Blooket มีแนวทางให้ผู ้เร ียนผ่านการฟังอย่าง
สม่ำเสมอ มีการฝึกซ้อมเป็นขั้นตอน จัดการเรียนรู ้ผ่านการ
เลียนแบบ มีการเสริมสร้างแรงจูงใจและความมั่นใจ สอดคล้อง
กับทฤษฎีการเรียนรู ้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
ของ Slavin เน้นการจัดกลุ่มผู ้เรียนที่มีความสามารถต่างกัน 
ช่วยเหลือกัน (Team Recognition) และการประเมินผลกลุ่ม 
ได้กล่าวถึงวิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือและมีแนวคิดเดียวกันว่า
นักเรียนทำงานร่วมกันเพื่อเรียนรู้และรับผิดชอบต่อการเรียนรู้
ของเพื่อนร่วมทีมและของตนเอง [11] และสอดคล้องกับทฤษฎี
ของสุวิทย์ มูลคำ และอรทัย มูลคำ [6] มีแนวคิดว่าการพัฒนา
ด ้านท ักษะกระบวนการเร ียนร ู ้  เช ่น การค ิดว ิ เคราะห์           
การตัดสินใจ การทำงานร่วมกันเป็นกลุ ่ม และการสื ่อสาร     
โดยสามารถนำความรู้และประสบการณ์จากเกมไปประยุกต์ใช้
ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์จริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
สอดคล้องกับงานวิจัยของ ชนัสนันท์ กัญชนะ [12] ได้ศึกษาการ
พัฒนาเกมการศึกษาเพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์
และทักษะการคิดเชิงคำนวณ สำหรับเด็กปฐมวัย พบว่า ทักษะ
พื้นฐานทางคณิตศาสตร์และทักษะการคิดเชิงคำนวณของเด็ก
ปฐมวัยกลุ่มทดลองหลังจัดประสบการณ์โดยใช้เกมการศึกษา 
สูงกว่ากลุ ่มควบคุม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05                          
จันทรา อุ้ยเอ้ง [7] ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค STAD ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการคิด
วิเคราะห์วิชาคณิตศาสตร์เบื้องต้น พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผู้เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู ้แบบร่วมมือเทคนิค 
STAD หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที ่ระดับ 0.01 และ นฤมล จันทรา [9] ได้ศึกษาการ
พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค STAD ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
ว ิชาชีพ (ปวช.) แผนกวิชาการบัญชี พบว่า ผ ู ้ เร ียนกลุ่ม       

ทดลองมีทักษะการคิดวิเคราะห์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง
มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .001  
      6.2.2ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้ 
พบว่า โดยภาพรวมความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการ
เร ียนรู ้ ม ีความพึงพอใจอยู ่ในระดับมากที ่ส ุด เป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว้ว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียน
รู้อยู่ในระดับมากที่สุดทั้งนี้เป็นเพราะว่า มีการทบทวนความรู้
เดิมก่อนเข้าบทเรียนมีการสาธิตแสดงตัวอย่างการฝึกซ้อม
เพื่อให้ผู ้เรียนนำไปปฏิบัติเปิดโอกาสให้ผู ้เรียนได้มีส่วนร่วม                
ในการตั้งคำถามที่ผู้เรียนสงสัยหรือแสดงความเห็นในประเด็น
ต่าง ๆ สร้างบรรยากาศที่ผู ้เรียนพึงพอใจสนับสนุนให้ผู ้เรียน                
มีความมั่นใจในตนเอง โดยให้คำชมเชยและสนับสนุนอยู่อย่าง
สม่ำเสมอสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู ้ของสุวิทย์ มูลคำ                
และอรทัย มูลคำ [6] มีแนวคิดว่าเจตคติที ่ด ีต ่อการเร ียน                      
เก ิดความสนุกสนานเพลิดเพลินและมีส ่วนร ่วมในการทำ
กิจกรรม ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย สามารถ
จดจำเนื้อหาได้ยาวนาน และเกิดแรงจูงใจในการเรียนมากขึ้น 
และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก
ที ่ส ุด สนับสนุนด้วยแนวคิดของ Maslow [13] ที ่กล่าวไว้ว่า                   
การจัดการเรียนรู้ช่วยสร้างบรรยากาศที่มั่นคง ปลอดภัย ได้รับ
การยอมรับ และเสริมสร้างคุณค่า ทำให้ผู้เรียนพร้อมท่ีจะพัฒนา
ศักยภาพสูงสุดและเกิดการเร ียนรู ้ท ี ่ม ีความหมายแท้จริง 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ จิดาภา คงประดิษฐ์ และเมษา นวลศรี 
[14] ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู ้แบบเกมมิฟิเคชั่นร่วมกับ
เทคนิค STAD ที่มีต่อความสามารถด้านการอ่านเพื่อความเข้าใจ
ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า มีความ

พึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (M = 4.52, S.D.= .69) 
เนตรนภา สาแก้ว, ชนะชัย อวนวัง และอรัญ ซุยกระเดื่อง [15]  
ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค 
STAD เร ื ่อง พัฒนาการของอาณาจักรสุโขทัย นักเร ียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความ
พึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ

เทคน ิค STAD โดยรวมอย ู ่ ในระด ับมากที่ ส ุด (x̅= 4.60, 

S.D.=0.52) และ นวกาญจน์ แสนมาโนช [16] ได้ศึกษาการ
พัฒนาการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 หน่วย งานและพลังงาน โดยการจัดการ
เรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับผังกราฟิก พบว่า ความพึงพอใจ
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ของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู ้เทคนิค STAD ร่วมกับ            

ผังกราฟิก อยู่ในระดับมากท่ีสุด (x̅= 4.65, S.D.= 0.49) 
6.3ข้อเสนอแนะ 
    6.3.1ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ 
  1) การวางแผนการจัดกลุ ่มผู ้เร ียนอย่างเหมาะสม                 
ควรจัดกลุ ่มแบบคละความสามารถ เพื ่อให้ผู ้เร ียนสามารถ
ช่วยเหลือกัน แลกเปลี่ยนความรู้ และพัฒนาการเรียนรู้ร่วมกัน
ตามหลักการของ STAD 
  2) การนำผลสะท้อนกลับจากผู้เรยีนไปปรับปรงุกิจกรรม
ให้เหมาะสมยิ่งขึ้น เช่นความสนุก ความยากของคำถาม หรือ
รูปแบบเกม เพื ่อพัฒนาการจัดการเรียนรู ้ให้ตอบสนองต่อ
นักเรียนมากท่ีสุด 
      6.3.2ข้อเสนอแนะในการศึกษาวิจัยครั้งต่อไป 
  1) การขยายกลุ่มตัวอย่างให้หลากหลายและมีจำนวน
มากขึ้น เพื่อให้ผลการวิจัยมีความน่าเชื่อถือและสามารถนำไป
อ้างอิงหรือประยุกต์ใช้ในบริบทของนักเรียนระดับอื่น ๆ ได้
กว้างขวางยิ่งข้ึน 
  2) การพัฒนาเกมหรือกิจกรรมใน Blooket ให้มีความ
หลากหลายมากขึ ้น เช่น การสร้างสถานการณ์จำลองหรือ
คำถามเชิงวิเคราะห์ เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ขั้นสูง
ของนักเรียนได้ดียิ่งขึ้น 
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