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บทคัดยอ 
 

  การวิจัยในน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาชุดการเรียนแบบสื่อประสม ตามแนวคิด ADDIE Model วิชาการ

งานอาชีพ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  โดยกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ปการศึกษา 

2566 จำนวน 1 หอง รวม 15 คน ไดมาดวยวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster random sample) โดยใชหองเรียนเปน

หนวยสุม เครื่องมือท่ีใช ไดแก แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบประเมินทักษะ

การปฏิบัติงาน แบบประเมินความคิดสรางสรรค และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน พบวา  

1) ประสิทธิภาพชุดการเรียนรูแบบสื่อประสมตามแนวคิด ADDIE Model วิชาการงานอาชีพ มีคาประสิทธิภาพ 

81.55/85.00 สูงกวาเกณฑท่ีกำหนด 80/80  2) ผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนและหลังเรียนโดยใชชุดการเรียนแบบสื่อ

ประสม มีคะแนนความรูหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  3) ผลการประเมินทักษะ

การปฏิบัติงานบาน มีคะแนนทักษะการปฏิบัติงานหลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ70 ท้ัง 6 ดาน อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05  4) ผลการเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรค หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และผลการเปรียบเทียบคะแนนกับเกณฑรอยละ70 สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 5)  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจตอชุดการเรียนแบบสื่อประสม โดยรวมอยู

ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.23, S.D. = 0.26)  

คำสำคัญ 
   ชุดการเรียนแบบสื่อประสม ทักษะการปฏิบัติงาน ความคิดสรางสรรค 
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ABSTRACT 
 

This research aims to develop a multimedia learning package based on the ADDIE 
Model concept in vocational studies for Grade 3 students. The sample group is Grade 3 students 
in the academic year 2023, 1 classroom, totaling 15 people, obtained by cluster random 
sampling using the classroom as the random unit. The tools used include a learning 
management plan, an achievement test, a performance skills assessment form, a creativity 
assessment form, and a student satisfaction assessment follow : 1) The efficiency of the 
multimedia learning kit based on the ADDIE Model in vocational studies was 81.55/85.00, 
exceeding the specified criteria of 80/80. 2) Post-test achievement scores were significantly 
higher than pre-test scores (p<.05). 3) The performance skill assessment showed that post-
learning scores exceeded the 70% criterion across all six areas, with statistical significance at the 
.05 level. 4) Creativity scores after learning were significantly higher than before learning at the 
.05 statistical level, and when compared to the 70% criterion, scores were significantly higher 
than the criterion at the .05 statistical level. 5) The satisfaction analysis indicated that overall 
student satisfaction with the multimedia learning kit was at the highest level (Mean = 4.23, SD = 
0.26). 

Keywords   
 Multimedia learning kit, Performance skill assessment, Creativity assessment 

 
ความสำคัญของปญหา 

ปจจุบันเปนยุคดิจิทัลท่ีใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารท่ีมีสวนสำคัญตอการดำรงชีวิต ทำใหวิถี

การดำรงชีวิตของมนุษยเริ่มเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม ประกอบกับในแตละวันจะตองตอสูกับสภาพเศรษฐกิจท่ี

เปลี่ยนแปลงไป การดำเนินชีวิตท่ีเขาสูยุค 4.0 เกิดการแขงขันทางปญญา โดยการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและ

ความรูท่ีทันสมัย บุคคลท่ีปรับตัวพรอมเรียนรูยอมไดเปรียบในการดำรงชีวิต (ธนทรัพย โกกอง, 2563) ดังน้ันการ

ปรับตัวใหทันตอการเปลี่ยนแปลงดานเทคโนโลยีและการสื่อสารจึงมีความจำเปนอยางยิ่งกับการเรียนรูยุคศตวรรษ

ท่ี 21 เพ่ือรองรับการเปนประเทศไทย 4.0 เพ่ือสรางทักษะความเปนมืออาชีพใหกับผูเรียนใหเทาทันการ

เปลี่ยนแปลงยุคดิจิทัล (โสธร เจริญพรและคณะ, 2565) ในขณะเดียวกันน้ันการศึกษาของไทยไดใหความสำคัญใน

ทุกระดับ โดยเฉพาะกลุมสาระการงานอาชีพท่ีมีความใกลชิดกับสภาพการดำรงชีวิตพ้ืนฐานของแตละบุคคล 

สอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ท่ีกำหนดให

กลุมสาระการงานอาชีพเปนกลุมท่ีมีสาระท่ีมุงเนนใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจวิธีการทำงานเพ่ือชวยเหลือตนเอง 

ครอบครัวและสวนรวม ใชวัสดุอุปกรณเครื่องมือไดถูกตองตามลักณะงาน เชน เก่ียวกับงานบาน งานครัวและงาน

เสื้อผา เนนใหผูเรียนไดรับความรู และทักษะการทำงานมีทักษะการทำงานและจิตสำนึกในการอนุรักษสิ่งแวดลอม 

ดำรงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมีความสุข (จินตนา ศุภกรธนสาร, 2564) ประกอบกับนโยบายของ

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานไดกำหนดใหทุกโรงเรียนใชรูปแบบการเรียนรูเทคโนโลยีและการ

สื่อสารท่ีหลากหลาย เพราะปจจุบันนักเรียนสามารถเรียนรูไดจากสื่อการเรียนท่ีหลากหลายรูปแบบ ไมจำกัดเวลา

และสถานท่ี ผูสอนจึงตองปรับเปลี่ยนบทบาทจากการบรรยายมาเนนท่ีผูเรียนเปนสำคัญ และจากการสำรวจปญหา

และความตองการการเรียนการสอนในรายวิชาการงานอาชีพของครูผูสอนของโรงเรียนโรงเรียนเทศบาลชลราษฎร

นุเคราะห  เทศบาลเมืองชลบุรี จังหวัดชลบุรี เมื่อวันท่ี 15-20 ตุลาคม พ.ศ. 2565 พบวา วิธีการสอนสวนมากจะใช
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วิธีการบรรยายและมอบหมายงานแกนักเรียน รอยละ 60.00 สื่อและอุปกรณสวนใหญจะใหนักเรียนนำมาจากท่ี

บานรอยละ 70.50 ขณะท่ีสอนจะสาธิตใหนักเรียนดูกอนลงมือปฏิบัติรอยละ 57.50  สวนระยะเวลาในการสอนจะ

มีเวลานอยหรือพยายามหาเวลาวางใหนักเรียนไดปฏิบัติรอยละ 30.50 และความพรอมวัสดุอุปกรณท่ีใชในการ

เรียนท่ีโรงเรียนจัดใหคิดเปนรอยละ 35.00 และจากคำถามปลายเปดพบวาครูผูสอนคาดหวังวานักเรียนสามารถ

กลับไปเรียนรูเพ่ิมเติมท่ีบานกับผูปกครองได จึงไมไดใหความสำคัญกับการเรียนวิชาการงานอาชีพมากนัก จาก

สภาพปญหาท่ีพบจะเห็นวาการเรียนการสอนท่ีใชครูบรรยายและการขาดวัสดุอุปกรณในการเรียน หรือการท่ีครูไป

คาดหวังกับผูปกครองท่ีบานจึงทำใหนักเรียนขาดทักษะการทำงานในสภาพจริง และผูปกครองก็ไมมีเวลามาก

พอท่ีจะสั่งสอนบุตรหลานเก่ียวกับงานอาชีพได เพ่ือใหเกิดทักษะการทำงาน การมีวิจารณญาณ หรือความคิด

สรางสรรค ท่ีมีความจำเปนตอการดำรงชีวิตและการสรางอาชีพของตนเองในอนาคต  

จากการศึกษาแนวทางการพัฒนาการเรียนการสอนในปจจุบันพบวาการสอนโดยใชชุดการเรียนแบบสื่อ

ประสม (Multimedia) เปนแนวทางหน่ึงท่ีสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรูของนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

กลาวคือ สื่อประสมเปนลักษณะของการผสมผสานสื่อท่ีหลากหลายชนิดเขาดวยกัน มีท้ังรูปแบบตัวอักษร 

ภาพเคลื่อนไหว เสียง ผูเรียนสามารถโตตอบกับสื่อไดโดยตรง (สุจิตรา มีทอง, 2563) ทำใหผูเรียนมีความเปนอิสระ

ในการเรียนรู สามารถรับฟงขอมูลขาวสารผานระบบดิจิทัล (Jastaniyah and Bach, 2017) ชวยทำใหการเรียนมี

ความนาสนใจ สามารถทบทวนบทเรียนซ้ำไดตามความตองการ นอกจากน้ียังชวยครูผูสอนซึ่งเปนบุคคลท่ีสำคัญตอ

การเรียนรู การนำพานักเรียนใหเกิดการเรียนรูเพ่ือใหบรรลุเปาหมายของหลักสูตรไดเปนอยางดี ประกอบกับ

ปจจุบันการเรียนการสอนท่ีครูขาดแคลน การดูแลนักเรียนไมท่ัวถึง การใชสื่อประสมจึงเปนสื่อประเภทหน่ึงท่ีจะ

ชวยอำนวยความสะดวกและลดบทบาทของครูไดเปนอยางดี  

 จากหลักการท่ีกลาวมาขางตนผูวิจัยมีความประสงคท่ีจะพัฒนาชุดการเรียนแบบสื่อประสมเพ่ือสงเสริม

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทักษะการปฏิบัติงานและความคิดสรางสรรคของนักเรียนเก่ียวกับงานบานในกลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ซึงเปนวัยท่ีเริ่มเรียนรูการปฏิบัติเก่ียวกับงานอาชีพ จะ

ชวยใหนักเรียนมีความรู ความเขาใจ เกิดทักษะการปฏิบัติงาน ตามเน้ือหาสาระและเกิดความคิดสรางสรรคตาม

ความถนัดและธรรมชาติของตนเอง ชวยใหนักเรียนมีความคงทนตอการเรียนรูท่ียาวนานยิ่งข้ึน และเพ่ือประโยชน

ตอการพัฒนาการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพตอไป 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนแบบสื่อประสม ตามแนวคิด ADDIE Model วิชาการงานอาชีพ ของนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน วิชาการงานอาชีพ ดวยชุดการเรียน

แบบสื่อประสมตามแนวคิด ADDIE Model วิชาการงานอาชีพ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

3. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการปฏิบัติงานวิชาการงานอาชีพ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีไดรับ

การจัดการเรียนรูดวยชุดการเรียนแบบสื่อประสมตามแนวคิด ADDIE Model วิชาการงานอาชีพ กับเกณฑ 

รอยละ 70  

4. เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสรางสรรควิชาการงานอาชีพ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีไดรับการ

จัดการเรียนรูดวยชุดการเรียนแบบสื่อประสมตามแนวคิด ADDIE Model วิชาการงานอาชีพ กอนเรียน 

และหลังเรียน 

 5. เพ่ือประเมินระดับความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีไดรับการจดัการเรียนรูดวยชุด
การเรยีนแบบสื่อประสมตามแนวคิด ADDIE Model วิชาการงานอาชีพ 
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วิธีดำเนินการวิจัย 
 รูปแบบการวิจัย   

      การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยก่ึงทดลองในสวนท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนรูดวยชุดการเรียนแบบสื่อ
ประสม ตามแนวคิด ADDIE Model เพ่ือทักษะการปฏิบัติงาน และความคิดสรางสรรคของนักเรียน โดยดำเนินการ
ทดลองตามแผนการทดลองแบบ One group pretest-posttest design 

กลุม ทดสอบกอนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 

E O1 X1 O2 

E แทน กลุมทดลอง O1 แทนทดสอบกอนเรียน, O2 แทนทดสอบหลังเรียน X1 แทนการจัดการเรียนรูโดย
ใชชุดการเรียน 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  1. ประชากร 
    ประชากร คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนเทศบาลชลราษฎรนุเคราะห เทศบาลเมือง
ชลบุรี จังหวัดชลบุรี ปการศึกษา 2566 จำนวน 3 หอง รวม 45 คน  
  2. กลุมตัวอยาง 
     กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนเทศบาลชลราษฎรนุเคราะห  เทศบาลเมือง
ชลบุรี จังหวัดชลบุรี ปการศึกษา 2566 จำนวน 1 หอง รวม 15 คน ไดมาดวยวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster 
random sample) โดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ีประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน  แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน แบบประเมินความคิดสรางสรรค และแบบประเมินความพึงพอใจของ
นักเรียน 

ขั้นตอนการดำเนินการวิจัย 

 ผูวิจัยไดดำเนินการตามข้ันตอนตามแนวคิด ADDIE Model ดังตอไปน้ี 
 ข้ันท่ี 1 การวิเคราะหปญหาและความตองการ (Analysis: A) ในข้ันตอนน้ีผูวิจัยไดทำการ ดังน้ี 

         1. การวิเคราะหปญหาการเรียนการสอนวิชาการงานอาชีพ กลุมสาระการเรียนรูงานอาชีพ  
โดยการสัมภาษณครูผูสอนวิชาการงานอาชีพในโรงเรียนจำนวน 8 คน  
  1.2 การวิเคราะห ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชางานบานนารู ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปท่ี 3 โรงเรียนชลราษฎรนุเคราะห เทศบาลเมืองชลบุรี จังหวัดชลบุรี  
  1.3 การวิเคราะหเน้ือหาในหลักสูตร วิชางานบานนารู ในระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  
  1.4 การวิเคราะหแนวทางการพัฒนาชุดการเรียนรูแบบสื่อประสมเพ่ือใชในการพัฒนานักเรียน  
 ข้ันท่ี 2  การออกแบบสื่อประสม (Design: D) 
             ในข้ันตอนการออกแบบสื่อประสม ผูวิจัยนำขอมูลมาออกแบบบทเรียนมีรายละเอียดดังน้ี 

  1. รางแผนการจัดการเรียนรู คือ ทำองคประกอบแผนการจัดการเรียนรู โดยมีเน้ือหาเก่ียวกับ
งานบาน งานครัว และเสื้อผา วิชาการงานอาชีพ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนเทศบาลชลราษฎรนุเคราะห 
เทศบาลเมืองชลบุรี จังหวัดชลบุรี โดยแบงเน้ือหาออกเปน 3 หนวยการเรียน ไดแก หนวยท่ี 1 หนูนอยรักสะอาด  
หนวยท่ี 2 หนูนอยงานครัว และหนวยท่ี 3 เสื้อผานาใส  โดยแบงเวลาและเน้ือหาในการจัดการเรียนรูชุดการเรียน
แบบสื่อประสม เรื่อง งานบานนารู วิชาการงานอาชีพ จำนวน 18 ช่ัวโมง 
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        2. ออกแบบสื่อประสมและเครื่องมือท่ีใชในการพัฒนา คือ จัดทำบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ชุดกิจกรรม Quick Respond Code  และชุดกิจกรรมการเรียนดวย Card Electronics และแพลตฟอรมท่ีใช 
ในการรวบรวมสื่อในรูปแบบออนไลนท่ีสามารถรองรับการใชงานผานเบราวเซอรบนคอมพิวเตอรและบนอุปกรณ
มือถือ 

       3. ออกแบบแบบทดสอบการเรียนรูกอนเรียนและหลังเรียนใหครอบคลุมจุดประสงคการเรียนรู
และเน้ือหาเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขอ และออกแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน และความคิด
สรางสรรคดวยการใหคะแนนแบบรูบริค และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการพัฒนา (Development : D)  
     1. การนำชุดการเรียนแบบสื่อประสม แผนการจัดการเรียนรู และแบบประเมินความพึงพอใจ

เสนอตอผูเช่ียวชาญจำนวน 5 คน ตรวจสอบเพ่ือตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) และ
นำไปหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item Objective Congruence: IOC) การพิจารณาตั้งแต 0.50-1.00 
ใหถือวามีความสอดคลองกันในเกณฑท่ียอมรับได หากคาต่ำกวา 0.50 ถือวาตองปรับปรุง พรอมทำการปรับปรุงให
มีความสมบูรณและนำไปใชกับกลุมตัวอยาง และการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนแบบสื่อประสมตามเกณฑ 
E1/E2 ตามเกณฑ 80/80  

      2. ออกแบบแบบทดสอบการเรียนรูกอนเรียนและหลังเรียนใหครอบคลุมจุดประสงคการเรียนรูและ
เน้ือหาเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขอ โดยคัดเลือกใหเหลือ 20 ขอ วิเคราะหมีคาความยากงาย (p)  
มีคาระหวาง 0.53-0.80 คาอำนาจจำแนก (r) มีคาอยูระหวาง 0.21-0.47 และและเลือกใชแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนจำนวน 20 ขอ มาหาคาความเช่ือมั่นท้ังฉบับ (rcc) มีคาเทากับ 0.82 เพ่ือนำไปใชเก็บขอมูล 
          3.การสรางแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน  แบบประเมินความคิดสรางสรรค วิชางานบาน  
โดยยึดแนวคิดการสรางแบบวัดความคิดสรางสรรคของทอแรนซ (Torance) โดยใชเกณฑ จำแนกเปน 4 ดาน  
คือ ความคิดริเริ่ม  ความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ ดวยการใหคะแนนแบบรูบริค 
(Rubric score)  เสนอตอผูเช่ียวชาญจำนวน 5 ทาน เพ่ือตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) 
และนำไปหาคาดชันีความสอดคลอง (Index of Item Objective Congruence : IOC) การพิจารณาตั้งแต 0.50-
1.00 ใหถือวามีความสอดคลองกันในเกณฑท่ียอมรับได หากคาต่ำกวา 0.50 ถือวาตองปรับปรุง พรอมทำการ
ปรับปรุงใหมีความสมบูรณและนำไปใชกับกลุมตัวอยาง  

ข้ันท่ี 4 ข้ันตอนการนำไปใช ( Implementation: I) 
  1. ข้ันเตรียมการกอนการทดสอบโดยผูวิจัยนำหนังสือขอความอนุเคราะหในการเก็บขอมูลจาก
โรงเรียนเทศบาลชลราษฎรนุเคราะห เทศบาลเมืองชลบุรี จังหวัดชลบุรี เพ่ือขออนุญาตดำเนินการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนดวยชุดการเรียนแบบสื่อประสม โดยดำเนินการกับระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3   

2. ข้ันดำเนินการทดลองกับกลุมตัวอยาง ซึ่งเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 จำนวน 15 คน 
ใชเวลาในการเก็บขอมูล 1 ภาคเรียน พรอมเก็บขอมูลมาวิเคราะห ประกอบดวย 

ข้ันท่ี 4 ข้ันตอนการนำไปใช ( Implementation: I) 
  1. ข้ันเตรียมการกอนการทดสอบโดยผูวิจัยนำหนังสือขอความอนุเคราะหในการเก็บขอมูลจาก

โรงเรียนเทศบาลชลราษฎรนุเคราะห เทศบาลเมืองชลบุรี จังหวัดชลบุรี เพ่ือขออนุญาตดำเนินการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนดวยชุดการเรียนแบบสื่อประสม โดยดำเนินการกับระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3   

2. ข้ันดำเนินการทดลองกับกลุมตวัอยาง ซึ่งเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 จำนวน 15 คน 

ใชเวลาในการเก็บขอมลู 1 ภาคเรยีน พรอมเก็บขอมูลมาวิเคราะห  
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ข้ันท่ี 5 ข้ันตอนการประเมินผล (Evaluation: E)  

 หลังจากเสร็จสิ้นการทดลองใชชุดการเรียนแบบสื่อประสม ประกอบดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน ชุดกิจกรรมคิวอารโคด และชุดการสอนดวยรหัสเขาถึงขอมูลไดรวดเร็ว (QR code) เพ่ือพัฒนาทักษะการ

ปฏิบัติงานและความคิดสรางสรรค เรื่องงานบานนารู วิชาการงานอาชีพ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 และ

เก็บขอมูลตาง ๆ เรียบรอยแลว ผูวิจัยทำการวิเคราะหขอมูลโดยสถิติท่ีใชการวิจัย ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย        

คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และคาสถิติ t-test  
 

ผลการวิจัย 
1. ผลการวิเคราะหปญหาและความตองการ (Analysis: A) พบขอมลูรายละเอียดดังน้ี 

1.1 การวิเคราะหปญหาการเรียนการสอนวิชาการงานอาชีพ กลุมสาระการเรียนรูงานอาชีพ โดยการ

สัมภาษณครูผูสอนวิชาการงานอาชีพในโรงเรียนจำนวน 8 คน สามารถประมวลความเห็นไดวา การจัดการเรียน

การสอนสวนใหญครูผูสอนจะใชการบรรยายและมอบหมายงานใหนักเรียนทำแบบฝกหัด ท้ังท่ีเน้ือหาสาระน้ันจะ

เนนใหนักเรียนไดฝกปฏิบัตจิริง ลองผิดลองถูก และครูผูสอนไมมีเวลาท่ีเพียงพอในการฝกปฏิบัต ิโดยนักเรียนมเีวลา

เรียนเพียง 8 ครั้ง (18 คาบเรียน) ซึ่งเวลาไมเพียงพอตอการฝกทักษะตาง ๆ ความรูท่ีถูกตองตลอดจนความคิด

สรางสรรคเก่ียวเน้ือหาของรายวิชา อีกท้ังครูผูสอนไมสามารถใหคำแนะนำเพ่ิมเติมไดอยางท่ัวถึงในระหวางท่ี

นักเรียนลงมือปฏิบัติ สวนเน้ือหาสาระและทักษะการปฏิบัติมีความซับซอนจำเปนตองใชเวลาในการฝกฝน

พอสมควร ทำใหนักเรียนไมสามารถปฏิบัติงานไดสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูท่ีกำหนดไว ทำใหนักเรียนมี

คะแนนสะสมอยูในระดับต่ำ หากครูผูสอนปรับเปลี่ยนการจัดการเรียนรูใหมใหมีความนาสนใจและมีความทันสมัย

นาจะชวยใหการเรียนรูประสบผลสำเร็จโดยเฉพาะอยางยิ่งในปจจุบันเปนยุคดิจิทัลสามารถใชสื่อเทคโนโลยีท่ี

ทันสมัยเขาใชจะชวยใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดตลอดเวลา ซึ่งสอดคลองกับแนวนโยบายของผูบริหารท่ีให

ครูผูสอนพยายามปรับเปลี่ยนกระบวนการสอนท่ีมีความหลากหลายและทันสมัย 

 1.2 การวิเคราะหผลการปฏิบัติงานนักเรียน พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาการงานอาชีพ  

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนเทศบาลชลราษฎรนุเคราะห  เทศบาลเมืองชลบุรี จังหวัดชลบุรี พบวา 

มีคะแนนสอบรายวิชาเฉลี่ย 52.20 ซึ่งเปนคะแนนท่ีวัดความรูความเขาใจเก่ียวกับงานบานนารูจากเกณฑท่ีตั้งไวรอย

ละ60  สวนทักษะการปฏิบัติงานในระหวางท่ีทำงาน พบวามีระดับการประเมินอยูในระดับดี และระดับความคิด

สรางสรรคอยูในระดับพอใช ซึ่งถือวาตองพัฒนาและปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนใหม ใหนักเรียนไดพัฒนา

ความรูความเขาใจ ทักษะการปฏิบัติงานและความคิดสรางสรรคอยูในระดับท่ีสูงข้ึน เน่ืองจากเปนวิชาท่ีเก่ียวของ

กับชีวิตประจำวัน และตองทำใหนักเรียนไดเรียนรูอยางท่ัวถึงและเรียนรูไดตลอดเวลา 

 1.3 การวิเคราะหเน้ือหา พบวา เน้ือหาวิชาการงานอาชีพ ในระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 พบวาจะเนน

การใชอุปกรณทำความสะอาดบาน หองครัว และการซอมแซมเสื้อผาเบ้ืองตน เชน การเนา การเย็บกระดุม การพับ

ผา ซึ่งเปนสาระการเรียนรูท่ีนักเรียนตองมีความรูความเขาใจกับวัสดุ อุปกรณ ตลอดจนวิธีการ หรือเทคนิคการ

ปฏิบัติงานกอนท่ีจะลงมือปฏิบัติเพ่ือทำใหเกิดความมั่นใจ มีความชำนาญเพียงพอและมีความคงทนตอการเรียนรู 

ในเน้ือหาสาระดังกลาว 

 1.4 การวิเคราะหแนวทางการพัฒนาชุดการเรียนรูแบบสื่อประสม ซึ่งเปนสื่อท่ีมีความหลากหลาย        

ซึ่งนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองไมซับซอน ท้ังจากการอาน การอธิบายข้ันตอนตาง ๆ โดยสื่อประสม

ประกอบดวยคูมือครู คูมือนักเรียน กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการสอน แบบฝกหัด แบบทดสอบ แบบวัดทักษะ

การปฏิบัติงานและแบบวัดความคิดสรางสรรคของนักเรียน ท่ีนำเสนอชุดการเรียนแบบสื่อประสมท่ีจัดวางไว  

เชน  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ชุด กิจกรรม Quick Respond Code  ชุด กิจกรรมการเรียนดวย  

Card Electronics สื่อเหลาน้ีนาจะชวยกระตุนความสนใจของนักเรียนเพ่ิมเติมจากครูผูสอนในหองเรียน เพราะสื่อ
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ประสมเหลาน้ีจะประกอบดวย ตัวอักษร ภาพน่ิง ภาคเคลื่อนไหว เสียงประกอบ คาดวาจะชวยใหนักเรียนศึกษา

เรียนรูไดตลอดเวลา สนองตอความสนใจของนักเรียนไดเปนอยางดี นาจะเหมาะสมกับยุคสื่อดิจิทัล 

 

2. การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนแบบสื่อประสมตามแนวคิด ADDIE Moel ดังตารางท่ี 1 
ตารางท่ี 1 ประสิทธิภาพของชุดการเรยีนแบบสื่อประสมตามแนวคดิ ADDIE Moel 

จำนวนนักเรียน (คน) คะแนนระหวางเรียน (30 คะแนน) คะแนนสอบหลังเรียน (20 คะแนน) 
15 367 255 

E1=81.55 E2=85 
 
3. การเปรยีบเทียบผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนและหลังเรียนโดยใชชุดการเรียนแบบสื่อประสม ไปทดลองใชจริงกับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ดังตารางท่ี 2 
ตารางท่ี 2 เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการใชชุดการเรียนแบบสื่อประสม  

การทดสอบ นักเรียน(คน) 
(n) 

คะแนนเฉลี่ย 
( ) 

ความเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 

คาที 
(t-test) 

p-value 

คะแนนกอนเรียน 15 9.80 0.94 24.32 0.001* 
คะแนนหลังเรียน 15 17.00 0.75 

 *p<.05 

 จากตารางท่ี 2 พบวา การประเมินคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน วิชาการงานอาชีพ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 3 มีคาเฉลี่ยเทากับ 9.80 คะแนนและ 17.00 คะแนน ตามลำดับ เมื่อทดสอบความแตกตางของ
คาเฉลี่ยโดยใชสถิติ t-test ปรากฏวา นักเรียนมีคะแนนความรูหลังเรียนดวยชุดการเรียนแบบสื่อประสม สูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 
 
4. การเปรียบเทียบคะแนนทักษะการปฏิบัติงานหลังเรยีน เทียบกับเกณฑรอยละ70 ดังตารางท่ี 3 

ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนทักษะการปฏิบัติงานหลังเรียนดวยชุดการเรียนแบบสื่อประสม เทียบกับ 

เกณฑรอยละ 70  

กลุมทดลอง n คะแนนเต็ม เกณฑรอยละ 
70 

 S.D. t p-value 

หลังเรียน 15 24 16.80 19.73 0.88 12.85 .000 
 p<.05 

จากตารางท่ี 3 พบวาคาเฉลี่ยคะแนนทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียนดวยชุดการเรียนแบบสื่อประสม 

หลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 70  อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 

ตารางท่ี 4 ผลการวิเคราะหการพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรยีน ข้ันตอนน้ี มีการประเมินความคิดสรางสรรค

ของนักเรียนเพ่ือดูการพัฒนาความคิดสรางสรรค มรีายละเอียดดังท่ี 4 
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ตารางท่ี 4 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรยีนกอนเรียนและหลังเรียน 

p<.05 

 จากตารางท่ี 4 พบวาคาเฉลีย่คะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีไดรับการ
จัดการเรียนรูดวยชุดการเรยีนแบบสื่อประสม หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 
5. ผลการวิเคราะหระดับความพึงพอใจของนักเรียนตอชุดการเรียนแบบสื่อประสม ดังตารางท่ี 5 
ตารางท่ี 5 ระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรยีนแบบสือ่ประสม  

ขอ รายการ  S.D. แปลผล 

1 ครูมีการเตรียมการสอน  4.46 .51 มากท่ีสุด 
2 การจัดบรรยากาศหองเรียนเอ้ือตอการเรียนการสอน 3.93 .45 มาก 
3 เน้ือหาท่ีสอนทันสมยันำไปใชไดจรงิ 4.40 .50 มากท่ีสุด 
4 ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูชัดเจน 3.93 .59 มาก 
5 ครูสงเสริมใหนักเรียนทำงานรวมกันเปนกลุม และรายบุคคล 4.33 .48 มากท่ีสุด 
6 ครูสงเสริมใหนักเรียนมีความคดิริเริ่มสรางสรรคและรวมกัน

อภิปราย 
4.13 .63 มาก 

7 ครูใหโอกาสนักเรียนซักถามปญหา 4.20 .77 มากท่ีสุด 
8 ครูใชวิธีการสอนและใชสื่ออยางหลากหลาย  4.66 .48 มากท่ีสุด 
9 ครูใหความสนใจแกนักเรียนอยางท่ัวถึงขณะสอน 3.80 .41 มาก 
10 ครูตั้งใจสอน ใหคำแนะนำ ชวยเหลือ อำนวยความสะดวกแก

นักเรียนในการทำกิจกรรม 
4.46 .51 มากท่ีสุด 

รวม 4.23 .26 มากท่ีสุด 
 

 จากตารางท่ี 5 พบวาระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนแบบสื่อประสม รายวิชาการงาน
อาชีพ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสดุ โดยเฉลีย่เทากับ 4.23 
(S.D.= 0.26)  

 
อภิปรายผลการวิจัย 

1. การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนสื่อประสม รายวิชาการงานอาชีพ ตามเกณฑ 80/80 ผลจากการ

แทนคาในสูตรหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนแบบสื่อประสม มีคาประสิทธิภาพกระบวนการตอประสิทธิภาพ

ผลลัพธเทากับ 81.55/85.00 แสดงวาชุดการเรียนแบบสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนมีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ี

กำหนด 80/80 ท้ังน้ีเปนเพราะเน่ืองจากผูวิจัยไดสรางชุดการอยางเปนระบบและมีข้ันตอน กลาวคือไดมีการศึกษา

หลักสูตรแกนกลางข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) สาระการเรียนรูการงานอาชีพช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 3 และศึกษาหลักการสรางชุดการสอนและไดรับการตรวจสอบความถูกตองของจุดประสงคการ

เรียนรู เน้ือหา การใชภาษาจากผูเช่ียวชาญ สอดคลองกับแนวคิดของ Durak & Ataizi (2016) อธิบายวา ชุดการ

เรียนแบบสื่อประสมท่ีสรางข้ึนมาผานการทดสอบดวยกระบวนการสองข้ันตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพใช

เบ้ืองตน (Try Out) และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามข้ันตอนคือ การทำ

กลุมทดลอง n  S.D. df t p-value 
กอนเรียน 15 5.66 1.04 14 8.83 .000 
หลังเรียน 15 9.93 1.16 
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ใหผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึน ชวยใหผูเรียนผานกระบวนการเรียนและทำแบบประเมินสุดทายไดดีและการทำใหผูเรียน

มีความพึงพอใจ สอดคลองกับงานวิจัยของ ภานุวัฒน ศรีไชยเลิศ และสิทธิชัย ศิริมา(2565) เรื่องการพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามรูปแบบการเรียนรูดวยตัวเอง พบวาบทเรียนท่ีไดพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 

80.67/80.22 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกำหนด 80/80 เน่ืองมาจากผูวิจัยไดออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตาม

รูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง ซึ่ง ตามหลักการออกแบบของ ADDIE Model จะมีข้ันตอนในการออกแบบสื่อการ

สอนท่ีชัดเจนท้ังยังสามารถ ยืดหยุนได ท้ังยังชวยประหยัดเวลาและงบประมาณในการออกแบบได สงผลให

บทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนของทางผูวิจัยน้ันมีคุณภาพจริง เมื่อนำมาทดสอบจริง รวมไปถึงเน้ือหาท่ีจัดทำในบทเรียนมี

ความครบถวนตรงตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว และมีการจัดลำดับเน้ือหามีความตอเน่ืองกัน ตามลำดับ ตัวเครื่องมอืมี

การออกแบบท่ีทำใหผูเรียนสามารถใชงานงาย ไมซับซอนเหมาะสมกับผูเรียน รวมไปถึงมีการใสภาพประกอบท่ี

ดึงดูดความสนใจ (Nichols & Greer (2016). 

2. เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการใชชุดการเรียนแบบสื่อประสม วิชาการงาน

อาชีพตามแนวคิด ADDIE Model ดวยสถิติ t-dependent พบวา การประเมินคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 

วิชาการงานอาชีพ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 มีคาเฉลี่ยเทากับ 9.80 คะแนนและ 17.00 คะแนน 

ตามลำดับ เมื่อทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยโดยใชสถิติ t-test ปรากฏวา นักเรียนมีคะแนนความรูหลังเรียน

ดวยชุดการเรียนแบบสื่อประสม สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิต ิ(p<.05)  แสดงวาชุดการเรียนแบบสื่อ 

ท่ีพัฒนาข้ึนประสม สามารถใชจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนไดตามวัตถุประสงค 

และเปนไปตามสมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังน้ีอาจเน่ืองมาจากการพัฒนาชุดการเรียนรูนอกจากไดมีกระบวนการจัดสรางข้ึน

โดยมีการวิเคราะหถึงประเด็นปญหาการเรียนรูของนักเรียน และการเสริมสรางความสนใจในการเรียนรูของผูเรียน

ดวยการใชภาพกราฟฟกคอมพิวเตอรแลว ในแตละชุดการเรียนรูยอยยังประกอบดวยชุดกิจกรรมเสริมการเรียนรู

ดวยรหัสคิวอาร (QR Code) ท่ีนักเรียนสามารถเขาสูโปรแกรมไดสะดวกและรวดเร็ว  มีชุดเสริมการเรียนรูดวยบัตร

คำและชุดเสริมประสบการณปฏิบัติงานดวยของเลน ซึ่งทำใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจท่ีชัดเจนยิ่งข้ึนและผูวิจัย

ทำการเก็บคะแนนทันทีหลังจากเรียนจบบทเรียนน้ัน ซึ่งผูเรียนยังมีความรู ความเขาใจ และมีความพรอมในการ

ทดสอบเก็บคะแนน โดยเริ่มจากทำแบบฝกหัด ปฏิบัติ ใบงาน แบบทดสอบหลังเรียน ประกอบกับแบบทดสอบมี

จำนวนไมมาก ซึ่งสอดคลองกับผลงานวิจัยของ จินตนา สมศิลป และพรสิริ เอ่ียมแกว (2560) วิจัยเรื่อง การพัฒนา

ชุดการสอนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่องอาหารในชีวิตประจำวัน สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 

พบวา เมื่อทดสอบดวยคาที ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชชุดการสอนหลังเรียน      

สูงกวากอนเรียน เน่ืองมาจากการเรียนโดยใชชุดการสอนน้ันนักเรียนได รวมกันลงมือปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ ดวย

ตนเองจากสื่อการสอนท่ีหลากหลาย ไดแก เพลง เกม คลิปวิดีโอ สื่อของจริง ซึ่งชวยใหผูเรียนมองเห็นเปนรูปธรรม 

สามารถคิดวิเคราะหจากสิ่งท่ีมองเห็นและลงมือปฏิบัติจริง ทำใหนักเรียนเกิดการเรียนรูรวมกันอยางมีความสุข 

สนใจใฝเรียนรูมากข้ึน สงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังจากไดเรียนโดยใชชุดการสอนสงูกวากอน

เรียน สอดคลองกับงานวิจัยของ ปฏิมา พุดจีบและคณะ (2566) วิจัยเรื่องผลการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูรายวิชา

การงานอาชีพ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนรัตนบุรี พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและ

หลังเรียน พบวาหลังเรียนสูงกวากอน เรียน เน่ืองจากผูวิจัยสรางแผนการจัดการเรียนรูและชุดกิจกรรมการเรียนรู 

ท่ีใชประกอบการสอน โดยจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสำคัญ ผูเรียนไดมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรม 

ใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธ ระหวางเพ่ือนและครูผูสอน จึงทำใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน และ

สอดคลองกับงานวิจัยของ รวิพัชร นิลพัฒนและคณะ (2563) เรื่องผลการใชชุดการสอน กลุมสาระการเรียนรูการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การดูแลรักษาบาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 พบวาคะแนนหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน ท้ังน้ีอาจเน่ืองมาจากชุดการสอนน้ีมีเน้ือหาท่ีกระชับ และเขาใจงาย จึงทำใหนักเรียนเกิดความชำนาญ 
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ในการดูแลรักษาบาน ประกอบกับชุดการสอนมีกิจกรรมประกอบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาตามลำดับข้ันตอน     

โดยเรียงลำดับ เน้ือหาจากงายไปหายาก นักเรียนสามารถเรียนรูและปฏิบัติกิจกรรมไดดวยตนเอง 

     3. ผลการวิเคราะหการประเมินทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียนหลังเรียนดวยชุดการเรียนแบบสื่อ

ประสม เมื่อเทียบกับเกณฑรอยละ 70 พบวา คะแนนประเมินทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียนหลังจากไดเรียน

ดวยชุดการเรียนแบบสื่อประสม มีคะแนนสูงกวาเกณฑรอยละ 70 แสดงวาเมื่อนักเรียนไดรับการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูแลว ทำใหนักเรียนมีทักษะกระบวนการทำงานมากข้ึน จะสามารถทำปฏิบัติงานไดดี ซึ่งตรงกับแนวคิดทฤษฎี

ประสบการณของจอหนดิวอ้ี (John Dewey) ซึ่งเปนการสอนท่ีเนนใหผูเรียนคิดเปน ทำเปนและแกปญหาได ศึกษา

นอกสถานท่ีและสิ่งท่ีพบเห็นมีการบูรณาการ เรียนรูระหวางความรูทักษะและประสบการณเดิมกับสิ่งใหม ผูเรียน

เปนผูศึกษาคนควาหรือลงมือปฏิบัติดวยตนเองทุกข้ันตอน ท้ังน้ี เน่ืองมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชชุด

การเรียนแบบสื่อประสมเปนวิธีการเรียนท่ี มุงใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงทำเองทุกข้ันตอน เนนการเรียนเปนกลุม

ไปดวย (Zilvinskis, 2015). โดยคำนึงถึงผูเรียนเปนสำคัญและทำใหเกิดบรรยากาศแหงการเรียนรูท่ีดี เพราะเปด

โอกาสใหนักเรียนไดเลือกวิธีและหาแหลงความรูไดดวยตนเอง มีโอกาสแลกเปลี่ยนเรียนรูกับผูอ่ืน นักเรียนท่ีมี

ทักษะในการทำงานดีจะคอยชวยเพ่ือนท่ีมีทักษะการทำงานต่ำ ซึ่งแตละข้ันตอนจะสงเสริมใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติ

ดวยตนเอง สอดคลองกับแนวคิดของสรัญญา จันทรชูสกุล และพินดา วราสุนันท (2563) อธิบายวาการประเมิน

ทักษะการปฏิบัติ (performance assessment) เปนอีกหน่ึงมิติท่ีสำคัญในการประเมินการประยุกตใชความรูสูการ

ปฏิบัติของผูเรียน ซึ่งสามารถทำการประเมินไดท้ังกระบวนการ (process) ผลงาน (product) หรือเปนท้ังการ

ประเมินกระบวนการและผลงาน ท่ีเกิดข้ึนจากการปฏิบัติงาน รวมถึงสามารถประเมินความรูและการใหเหตุผลของ

ผูเรียนไดอีกดวย แนวคิดของการประเมินทักษะการปฏิบัติมีความ สอดคลองกับแนวคิดการประเมินผลแนวคิดใหม 

ตามท่ี Spendlove and Best (2018) ไดอธิบายวา แนวโนมการประเมินผล ในช้ันเรียนตามแนวคิดใหมมีลักษณะ

เปนการประเมินทักษะเชิงบูรณาการ เนนการประยุกตใชความรูและลักษณะงานท่ีเสมือนจริงดวยเหตุน้ี การ

ประเมินทักษะการปฏิบัติจึงเขามามีบทบาทตอการประเมินผลผูเรียนในปจจุบัน สอดคลองกับแนวคิดของอลงกรณ 

เกิดเนตรและสมยศ เผือดจันทึก (2564) อธิบายวาการจัดการเรียนรูแบบทักษะปฏิบัติเปนรูปแบบท่ีชวยพัฒนา

ความสามารถของผูเรียนในดานการปฏิบัติหรือการแสดงออกตาง ๆ โดยผูเรียนสามารถปฏิบัติหรือกระทำไดอยาง

ถูกตองสมบูรณและชำนาญ การพัฒนาผูเรียนใหเกิดทักษะปฏิบัติท่ีดีน้ัน ผูสอนควรเริ่มตั้งแตการวิเคราะหงานท่ีจะ

ใหผูเรียนทำโดยแบงงานออกเปนสวนยอย ๆ และลำดับงานจากงายไปหายาก แลวใหผูเรียนได ฝกทำงานยอย ๆ 

จนเกิดความเขาใจในงานท่ีจะทำและไดเรียนรูลักษณะนิสัยท่ีดีในการทำงานรวมกัน นอกจากน้ียังสอดคลองกับ

งานวิจัยของ Tekyiwa and Amua-Sekyi (2016) พบวานักเรียนกลุมท่ีไดรับการจัดการเรียนการสอนโดยใช

รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในงานวิชางานตัดเย็บของใชในบานสูงกวากอนการทดลอง 

แสดงใหเห็นวา การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบทักษะปฏิบัติชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและเกิดทักษะในการ   

ลงมือปฏิบัติไดอยางดี 

4. ผลการวิเคราะหการพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียน คะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสำคัญท่ีระดับ 0.05 เน่ืองจากในการเรียนดวยชุดการเรียนแบบสื่อประสมน้ันมีสื่อ อุปกรณท่ีหลากหลาย 

ตลอดจนการจัดสิ่งแวดลอมทางสังคมเก่ียวของกับสัมพันธภาพระหวาง เพ่ือนและ ครูอาจารย รวมท้ังการจัด

บรรยากาศในช้ันเรียนใหเด็กมีปฏิสัมพันธท่ีดีตอกัน มีการใหขอมูลยอนกลับซึ่งกันและกัน การกลาแสดงความ

คดิเห็น กลาท่ีจะคิด และกลาเสนอความคิดใหม ๆ  สภาพแวดลอมท่ีครูจดัใหแกผูเรียนจึงเปนปจจัยสำคัญท่ีสงผล

ตอความคิดสรางสรรคของบุคคล เพราะสิ่งแวดลอมท่ีเหมาะสมจะสามารถกระตุนใหบุคคลเกิดการเรียนรู และ

ไดรับประสบการณตรง จากการอยูในสภาพแวดลอมน้ัน จึงชวยสงเสริมความเปนอิสระ การตัดสินใจ ทำใหเกิด

ความ คิดริเริ่ม สรางสรรคและกลาแสดงออกถึงพฤติกรรมสรางสรรคไดอยางเต็มศักยภาพสอดคลองกับงานวิจัย

ของ Lucas and Spencer (2017) พบวา สื่อการเรียนรูและการจัดกิจกรรมการเรียนรู ดวยชุดกิจกรรมสงเสริม
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ทักษะการคิดสรางสรรคน้ี มีกิจกรรมและสื่อการเรียนรูท่ีหลากหลาย โดยเฉพาะสื่อประเภทไฟลคอมพิวเตอรท่ี

บรรจุเน้ือหาเปนภาพยนตรสัน้ๆ (คลิปวิดีโอ) ท่ีสามารถเราความสนใจนักเรียนเรียนไดเปนอยางดี ซึ่งการใชกิจกรรม

ท่ีหลากหลายในการสงเสริมทักษะการคิดสรางสรรคน้ัน จะสามารถตอบสนองตอลีลาการเรียนรูหรือสไตลการ

เรียนรูของนักเรียนท่ีมีความแตกตางกันไป ก็จะชวยใหนักเรียนไมเกิดความเบ่ือหนาย เพ่ิมประสิทธิภาพในการ

พัฒนาการคิดไดดียิ่งข้ึน  สอดคลองกับงานวิจัยของ นันทพร รอดผล (2558) เรื่องการพัฒนาผลการเรียนรูและ

ความคิดสรางสรรค เรื่อง สิ่งแวดลอมและการพัฒนาของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ดวยการจัดการเรียนรูแบบ 

SSCS พบวา พบวา นักเรียนมีความคิดสรางสรรคหลังเรียนดวยการจัดการเรียนรู แบบ SSCS สูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังน้ีอาจเปน เพราะวาวิธีการจัดการเรียนรูแบบ SSCS ท่ีเนนใหนักเรียนได

ฝกฝนการเรียนรูแบบเปนข้ันตอน โดยนักเรียนได เรียนรูดวยตนเอง ดวยการแยกแยะประเด็นของปญหา การหา

แนวทางในการแกปญหา สอดคลองกับ ธารทิพย ขัวนาและขวัญชัย ขัวนา (2562) ท่ีอธิบายวา การศึกษายุคใหม 

(Next Generation Education) ตองเนนการแสวงหาความรู เรียนรูไดดวยตนเอง สรางสรรคความรูใหม ตอยอด

ความรูเดิม คิดและประยุกตใชความรูใหเกิด ประโยชนได เหมาะกับตนเอง สังคม ตามสถานการณจึงตองนำเอา

หลักการเก่ียวกับยุคสมัยใหมท่ีตรง ความสนใจของชนพ้ืนเมืองดิจิทัลท่ีมีชีวิตในโลกไซเบอร สอดคลองกับแนวคิด

ของชฏารัตน เฮงษฎีกุล (2566) อธิบายวาความคิดสรางสรรคเปนทักษะสำคัญและจำเปนในตลาดแรงงานท้ังใน

ปจจุบันและอนาคต เพราะความคิดสรางสรรคชวย ใหมองปญหาจากมุมมองท่ีแตกตางจากวิธีการเดิม ๆ และนำมา

ซึ่งประโยชนในวงกวางท้ังตอบุคคล สังคม และเศรษฐกิจของประเทศ คนทุกคนมีศักยภาพในการคิดอยาง

สรางสรรคกรอบความคิด ความเช่ือในความสามารถของตนเอง และแรงจูงใจเปนกุญแจสำคัญท่ี ปลดล็อคและ

นำไปสูการแสดงศักยภาพการคิดสรางสรรคในทางตรงขามอาจเปนสิ่งท่ีฉุดรัง้จนไมสามารถคิดนอกกรอบ ไมมั่นใจท่ี

จะคิดสรางสรรคขาดแรงจูงใจในการมีสวนรวมสรางสรรคเพราะสภาพแวดลอมไมเอ้ืออำนวย ความสามารถในการ

คิดสรางสรรคตองใช เวลาบมเพาะ จึงควรเริ่มตนปลูกฝงตั้งแตวัยเด็ก สอดคลองกับแนวคิดของทวีศักดิ์ จินดานุรักษ 

(2559) วาการคิดสรางสรรคของเด็กจะมีมากกวาผูใหญท่ีมีอายุมาก การใชคำถามขณะท่ียังเปนเด็กอยูถามอะไรก็

ไดท่ีอยากรู ไมตองคิดมาก เมื่อเปนผูใหญคำถามแตละคำถามตองมีความหมายเพราะกลัว จะใชคำถามผิดจึงใช

คำถามลดลงและมีความเครียดมากข้ึน ความคิดสรางสรรคหรือความคิดนอกรอบก็ลดลงตามไปดวย สอดคลองกับ

แนวคิดของ Mizal and Al-Noori (2020) อธิบายวา ทักษะความคิดสรางสรรคเปนสิ่งท่ีสอนและพัฒนาได ดังน้ัน

จึงเปนสิ่งท่ีทาทายตอระบบการศึกษาไทยรวมถึงพอแม ผูปกครอง ครูผูสอนและโรงเรียนในยุคน้ีท่ีจะเปนกำลัง

สำคัญในการขับเคลื่อนใหเกิดการพัฒนาและสงเสริมทักษะความคิด สรางสรรคกับผูเรียนอยางจริงจัง โดยใช

รูปแบบกิจกรรมการเรียนรูท่ีออกแบบใหผูเรยีนฝกปฏิบัติดวยตนเอง สอดคลองกับแนวคิดของกมล โพธิเย็น (2562) 

อธิบายวา ความคิดสรางสรรค เปนพรสวรรคท่ีสามารถจะสรางสรรคใหเกิดข้ึนในตัวผูเรียนไดอยางแทจริง และเปน

เรื่องท่ีสามารถพัฒนาใหเกิดกับผูเรียนได โดยท่ีครูจะเปนคนสำคัญในการขับเคลื่อนและพัฒนาใหผูเรียนเกิด

ความคิดสรางสรรคข้ึนได ในขณะเดียวกันการพัฒนาความคิดสรางสรรคน้ันจะมีหลายแนวทางดวยกันซึ่งครูจะตอง

เลือกใชแนวทางหรือวิธีการพัฒนาความคิดสรางสรรคใหเกิดข้ึนใหสอดคลองกับผูเรียนอยางเหมาะสมท่ีสุด 

5. ผลการวิเคราะหระดับความพึงพอใจของนักเรียนตอชุดการเรียนแบบสื่อประสม พบวาระดับความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนแบบสื่อประสม รายวิชาการงานอาชีพ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ 

พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด โดยเฉลี่ยเทากับ 4.23 (S.D.= 0.26) เน่ืองมาจากชุดการเรียน

แบบสื่อประสม ท่ีพัฒนาข้ึนมีการจัดกิจกรรมท่ีนาสนใจ กระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจและกระตือรือรน ในการ

เรียน ภาษาท่ีใชในชุดการสอนมีความเหมาะสม มีบัตรภาพท่ีนาสนใจ มีกิจกรรมใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติและมี

สวนรวมในการเรียน ซึ่งชวยทำใหนักเรียนไดรับประสบการณตรง มีความคิดริเริ่มสรางสรรค รูจักคิดวิเคราะห  

กลาแสดงความคิดเห็น กลาซักถามในสิ่งท่ีไมเขาใจ และการเรียนท่ีไมเครงเครียดมีความสุขในการเรียน จึงทำให

นักเรียนเกิดความพึงพอใจในระดับมาก สอดคลองกับดาวรถา วีระพันธ และชญาภา บาลไธสง (2560) ศึกษาความ
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พึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด เน่ืองจากชุดกิจกรรมการเรียนรูมี

การสรางอยางเปนลำดับข้ันตอน มีการจัดกิจกรรมการเรยีนรูใหนักเรียนไดทำกิจกรรมรวมกัน ไดแสดงความคิดเห็น

แลกเปลี่ยนความรูซึ่งกันและกันและกิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะใน การคิดวิเคราะหและ

สามารถนำความรูไปใชในชีวิตประจำวันได สอดคลองกับงานวิจัยของสมถวิล เชสูงเนินและพจนีย เสง่ียมจิตต 

(2557) เรื่องความพึงพอใจของนักเรียนหลังเรียนโดยใชชุดการสอนเรื่องงานเกษตรคูบาน กลุมสาระการเรียนรูการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 พบวานักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวย

ชุดการสอน เรื่องงานเกษตรคูบาน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ในภาพรวมอยูในระดับมาก

ท่ีสุด เน่ืองมาจากชุดการสอน เรื่องงานเกษตรคูบานมีความยากงาย มีสีสันสวยงาม รูปภาพประกอบท่ีเหมาะสม 

นอกจากน้ีการจัดการเรียนการสอนโดยใชชุดการสอนเปนการจัด ประสบการณท่ีแปลกใหมท่ีนักเรียนยังไมคุนเคย

มากนัก เพราะสวนใหญเรียนจากครูเปนสำคัญ แตชุดการสอนน้ีเนนใหผูเรียนแสวงหาความรูดวยตนเอง จึงทำให

ผูเรียนมีความตื่นเตน กระตือรือรน สนุกสนานในการเรียน ผูเรียนจึงไมเกิดความเบ่ือหนาย นอกจากกน้ียัง

สอดคลองกับวันเพ็ญ โพธ์ิเกษมและคณะ (2559) วิจัยเก่ียวกับการศึกษาความพึงพอใจวิธีการจัดการเรียนการสอน

แบบการเรียนรูดวยกรณีศึกษา พบวา1)กระบวนการสอนหรือบรรยายท่ีชัดเจน ตั้งใจ และเต็มใจถายทอดความรู 2) 

การสงเสริมใหนักศึกษาไดคนควาความรูและลงมือปฏิบัติดวยตนเอง 3) การสงเสรมิใหนักศึกษามีความรับผิดชอบ

ตองานท่ีไดรับ มอบหมาย และ 4) มีการติดตาม ตรวจสอบงานมอบหมายและใหผลยอนกลับทุกครั้ง สงผลให

นักศึกษามีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 

 
ขอเสนอแนะท่ีไดจากการวิจัย 
 1. ครูผูสอนควรจัดเตรียมอุปกรณการเรียนการสอนในการฝกปฏิบัติและควรจัดหองเรียนสำหรับใชชุด

การเรียนแบบสื่อประสม ในรูปของศูนยการเรียนรูดวยตนเอง (Self Access Center) ท้ังน้ีเพ่ือเปดโอกาสให

นักเรียนไดเรียนตามความสะดวกเน่ืองจากไมถูกจำกัดในเรื่องเวลาและสามารถใชสื่อประสมใหเกิดประสิทธิภาพ

สูงสุด 

 2. จากผลการวิจัยในครั้งน้ีพบวาการใชชุดการเรียนแบบสื่อประสมเปนสือ่การสอนท่ีมีประสิทธิภาพชวย

ใหนักเรียนมีความสามารถทางการเรียนรูสูงขึ้น เมื่อครูใชชุดการเรียนแบบสื่อประสมเปนเครื่องมือในการสอน

แตไมอาจใชแทนครูผูสอนได เน่ืองจากขอจำกัดของชุดการเรียนแบบสื่อประสมในดานการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

และเพ่ือแกปญหาชองวางระหวางครูกับนักเรียน นักเรียนกับนักเรียนเปนตน 

 3. กอนท่ีจะนำชุดการสอนไปใช ครูควรศึกษาวิธีการใชชุดการสอน และควรเตรยีมความพรอมของให

เรียบรอยเชน อุปกรณท่ีใชในการฝกปฏิบัติ สถานท่ีฝก  
 

  ขอเสนอแนะสำหรับการวิจัยคร้ังตอไป 

 1. ควรศึกษาเพ่ือเปรียบเทียบความสามารถการคิดวิเคราะหจากการเรียนดวยชุดการเรียนแบบสื่อ

ประสม วิชาการงานอาชีพ ในการเรียนการสอนระดับช้ันเรียนอ่ืน ๆ  

2. ควรศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของชุดการเรยีนแบบสื่อประสมท่ีสงผลตอผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน วิชาการงานอาชีพ ของนักเรียนรวมกับสื่อการเรียนอ่ืน ๆ 

 
 
 

 



 189 วารสารมนษุยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร ์วไลยอลงกรณ ์ในพระบรมราชูปถมัภ ์
ปีที� 19 ฉบบัที� 2 (กรกฎาคม-ธนัวาคม) 2567 

บรรณานุกรม  
 
ภาษาไทย  
กมล โพธิเย็น. (2562). ความคิดสรางสรรค : พรสวรรคท่ีครูควรสรรคสรางใหผูเรียน. วารสารศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลยัศิลปากร, 17(1): 8-27. 
จินตนา ศุภกรธนสาร. (2564). การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะการปฏิบัติตามแนวคดิเดวีส  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องอาหารและโภชนาการ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 4. วารสารวิชาการสถาบันพัฒนาศักยภาพกำลังคนเขตพิเศษภาคตะวันออก,  
1(2):60-76. 

จินตนา สมศิลป และ พรสริิ เอ่ียมแกว. (2560). การพัฒนาชุดการสอนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่อง
อาหารในชีวิตประจำวัน สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1. วารสารวิชาการและวิจัยสังคมศาสตร, 
12(34): 155-167. 

ชฎารัตน เฮงษฎีกุล. (2566). ความคิดสรางสรรค: เกิดข้ึนเองหรือพัฒนาได. วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี, 13 (2): 122-130. 

ชัยยงค พรหมวงค. (2556). การทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอน.. วารสารศลิปากรศึกษาศาสตรวิจัย, 
5(1): 1-20 

ณัฐกานต ภมูิคอนสาร. (2565). ทักษะความคิดสรางสรรคท่ีหลนหายไปของผูเรียนกับการศึกษาในศตวรรษท่ี 21. 
วารสารครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค, 5(1): 1-9. 

ดาวรถา วีระพันธ และ ชญาภา บาลไธสง. (2560). การจัดกิจกรรมการเรยีนรูแบบรวมมือ กลุมสาระการเรยีนรูการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1, วารสารบัณฑติศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ 
ในพระบรมราชูปถัมภ, 11(3): 52-63. 

ทวีศักดิ์ จินดานุรักษ. (2559). การพัฒนาและประเมินความคดิสรางสรรคในสถานศึกษา. วารสารศึกษาศาสตร, 
27(1): 1-14. 

ธนทรัพย โกกอง.  (2563). การพัฒนาชุดฝกอบรมออนไลนเพ่ือเตรยีมความพรอมกอนการฝกปฏิบัติงาน สำหรับ
นิสิตสาขาวิชาสารสนเทศศึกษา มหาวิทยาลัยบูรพา.   วิทยานิพนธการศึกษามหาบัณฑติมหา 
มหาวิทยาลยับูรพา. 

ธารทิพย ขัวนา และ ขวัญชัย ขัวนา. (2562). การจัดการเรียนรูเพ่ือสงเสรมิความคดิสรางสรรคเชิงผลิตภาพทาง
การศึกษา : สูยุค การศึกษาไทยแลนด 4.0 วารสารสถาบันวิจยัและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม, 5(2): 325-342. 

นันทพร รอดผล. (2558). การพัฒนาผลการเรยีนรูและความคิดสรางสรรค เรื่อง สิ่งแวดลอมและการพัฒนาของ
นักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ดวยการจัดการเรียนรูแบบ SSCS. Veridian E-Journal, Slipakorn 
University, 8(2): 749-768. 

ปฏิมา พุดจีบ, อินธิรา เกตุศิร,ิ สรตุรา ปราบสกุล, ชัยนะรินทร ทับมะเริง (2566). ผลการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู
รายวิชาการงานอาชีพ สำหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3. วารสารวิชาการ มจร บุรรีัมย. 8(2):105-
117. 

ภานุวัฒน ศรีไชยเลิศ และ สิทธิชัย ศิริมา. (2565). การพัฒนาบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนตามรูปแบบการเรยีนรู
ดวยตนเอง วิชาโปรแกรมนำเสนอ เรื่องการใชงานโปรแกรม Microsoft PowerPoint สำหรับนักเรยีน
ช้ันมัธยมศึกษา ปท่ี 6 โรงเรียนครุะบุรีชัยพัฒนาพิทยาคม. วารสารครุศาสตรอุตสาหกรรม, 21(1): 79-90. 

รวิพัชร นิลพัฒน  และคณะ. (2563). ผลการใชชุดการสอน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
การดูแลรักษาบาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1. วารสารการศกึษาและการพัฒนาสังคม, 15(2): 
279-290. 



 190 Journal of Humanities and Social Sciences Valaya Alongkorn 
Vol. 19 No.2 (July-December) 2024 

วันเพ็ญ โพธ์ิเกษม และ คณะ. (2559). ศึกษาความพึงพอใจวิธีการจัด การเรยีนการสอนแบบการเรียนรูดวย
กรณีศึกษาในวิชาสมัมนาของโปรแกรมวิชาวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา. 
วารสาร มทร.อีสาน ฉบับมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร, 3(2), 134-145. 

สมถวิล เชสูงเนิน และ พจนีย เสง่ียมจิตต. (2557). การพัฒนาชุดการสอนเรื่องงานเกษตรคูบาน กลุมสาระการ
เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6. วารสารบัณฑิตวิทยาลัย พิชญทรรศน, 9(1): 
135-141. 

สรัญญา จันทรชูสกุล และ พินดา วราสุนันท. (2563).  การประเมินทักษะการปฏิบัต:ิ จากหลักการสูแนวทางการ
ปฏิบัติ. วารสารการวัดผลการศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 26(2): 36-56. 

สุจิรา มีทอง. มลัติมเีดียปฏิสมัพันธ. [Online]. เขาถึงไดจาก https://www.gotoknow.org/posts/611736. 
2563. 

โสธร เจริญพร ธนะวัฒน วรรณประภา นคร ละลอกน้ำ และ ณัฐกฤตา งามมีฤทธ์ิ. (2565). การพัฒนาสื่อ
ปฏิสัมพันธผสมผสานเพ่ือพัฒนาทักษะการซอมแซมเสื้อผา วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี สำหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5. วารสารวิจัยรำไพพรรณี 16(3): 77- 88. 

อลงกรณ เกิดเนตร และ สมยศ เผอืดจันทึก. (2564). การจัดการเรียนรูแบบทักษะปฏิบัติเพ่ือพัฒนาความสามารถ
ในการออกแบบการจัดการเรยีนรู ของนักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาคณิตศาสตร ช้ันป
ท่ี 3 รายวิชาการจัดการเรียนรูและการจัดการช้ันเรยีน. วารสารครุศาสตรจุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั, 
49(2): 1-15. 

 
ภาษาอังกฤษ 
Durak, G., and Ataizi, M. (2016). The ABC’s of Online Course Design According to Addie Model. 

Universal. Journal of Educational Research, 4(9), 2084-2091. 
Tekyiwa, E. and Amua-Sekyi (2016) Assessment, Student Learning and Classroom Practice: A 

Review. Journal of Education and Practice, 7(21): 1-6. 
Jastaniyah, A. and Bach, P.C. (2017). The Importance of Multimedia in Information Revolution. 

Saudi J. Eng. Technol., 2(2): 89-99. 
Lucas, B., and Spencer, E. (2017). Teaching Creative Thinking: Developing Learners Who Generate 

Ideas and Can Think Critically. Crown House Publishing. 
Mizal,  M. S. and Al-Noori, B S M. (2020) Development of creative thinking skills in the English 

language teaching profession. International. Journal of Research in Science and 
Technology, 10(11): 23-37. 

Nichols Hess, A., and Greer, K. (2016). Designing for engagement: Using the ADDIE model to 
integrate high-impact practices into an online information literacy course. 
Communications in information literacy, 10(2): 6. 

Spendlove, Z., and Best, R. (2018). Innovation in assessment: Building student confidence in 
preparation for unfamiliar assessment methods. British Journal of Midwifery, 26(3), 180–
184. doi:10.12968/ bjom.2018.26.3.180 

Zilvinskis, J. (2015). Using authentic assessment to reinforce student learning in high‐impact 
practices. Assessment Update, 27(6), 7–11. doi:10.1002/au.30040 

 
 

https://www.gotoknow.org/posts/611736.%202563
https://www.gotoknow.org/posts/611736.%202563

