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การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย  
โดยใช้แผนที่ทางความคิด 

  
พนิดา  ซาตยาภา1* 

 
บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการในช้ันเรียนมีจุดประสงค์เพื่อเปรียบเทียบ
ความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
การศึกษาปฐมวัย    ช้ันปีท่ี 2 ระหว่างก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและ
ศิลปะประดิษฐ์โดยใช้แผนที่ทางความคิด (Mind Map) และเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์
ของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย ช้ันปีที่  2 หลังการทดลองระหว่างกลุ่มที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์โดยใช้แผนที่ทางความคิด (Mind Map) กับ
กลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์แบบปกติ 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักศึกษาช้ันปีที่ 2 สาขาวิชาการศึกษา
ปฐมวัย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จ านวน 2 
หมู่เรียน แบ่งเป็นกลุ่มทดลองซึ่งได้รับการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์
โดยใช้แผนที่ทางความคิด (Mind Map) และกลุ่มเปรียบเทียบซึ่งได้รับการจัดการเรียนรู้ใน
รายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์แบบปกติ 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะและศิลปะ
ประดิษฐ์โดยใช้แผนที่ทางความคิด (Mind Map) และแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดย
อาศัยรูปภาพเป็นสื่อเป็นสื่อแบบ ก ของทอแรนซ์ (Torrance Test of Creativity Thinking 
Figural Form A) วิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติค่าเฉลี่ยร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและ
ทดสอบสมมุติฐานด้วยสถิติทดสอบค่าท ี

ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 
1. นักศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด

คล่องแคล่วหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
2. นักศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเริ่มหลัง

การทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
3. นักศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด

ละเอียดลออหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

                                                 
1 คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฎัวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ ์จังหวัดปทุมธาน ี
* ผู้นิพนธ์หลัก 
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4. นักศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด
คล่องแคล่วหลังการทดลองสูงกว่านักศึกษากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

5. นักศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเริ่มหลัง
การทดลองสูงกว่านักศึกษากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

6. นักศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ ยความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด
ละเอียดลออหลังการทดลองสูงกว่านักศึกษากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ค าส าคัญ : แผนที่ทางความคิด 
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The development of creative thinking for student in early 
childhood education major based on mind map 

 
Panida Chatayapha1* 

 
Abstarct 

 This study was experimental research. The purposes of this 
research were to compare creativity of second – year students which study in 
undergraduates bachelor of education program in early childhood education 
between before and after having to learn art and crafts for early childhood major 
based on mind map and compare creativity of second – year students after the 
experiment between groups that had to learn art and crafts for early childhood 
major based on mind map and had conventional art and crafts for early 
childhood instruction.  

  The samples were to classes of second – year students which 
study in bachelor of education program in early childhood education, Valaya 
Alongkorn Rajabhat University under the Royal Patronage. The samples were 
divided into two groups : an experimental group which learned art and crafts for 
early childhood major based on mind map and a comparative group which 
learned art and crafts for early childhood by conventional instruction.  

 The research instruments were lesson plan in art and crafts for 
early childhood major based on mind map and test of Torrance ( Thinking 
Creatively with Picture Figural Form A). The collect data were analyzed by means 
of percentage , standard deviation and tested hypothesis by using t-test. 

 The research findings were summarized as follows : 
1.  After the experiment, an experimental group had an average 

scores in fluency thinking ability higher than before the experiment at 0.05 level 
of significance. 

2.  After the experiment, an experimental group had an average 
scores in originality thinking ability higher than before the experiment at 0.05 
level of significance. 
                                                 
1 Education of Valaya Alongkorn Rajabhat University under the Royal Patronage 
* Corresponding author, 

https://www.facebook.com/edu.vru.ac.th/?fref=nf
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3.  After the experiment, an experimental group had an average 
scores in eleborational thinking ability higher than before the experiment at 0.05 
level of significance. 

4. After the experiment, an experimental group had an average 
scores in fluency thinking ability higher than a comparative group at 0.05 level 
of significance. 

5. After the experiment, an experimental group had an average scores 
in originality thinking ability higher than a comparative group at 0.05 level of 
significance. 

6. After the experiment, an experimental group had an average scores 
in eleborational thinking ability higher than a comparative group at 0.05 level of 
significance. 
 
Keywords : Mind Map 
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บทน า 
โลกปัจจุบันได้มีวิวัฒนาการมาอย่างต่อเนื่องนับจากอดีตกาล ทั้งนี้ด้วยความคิด

สร้างสรรค์ของมนุษย์ที่ได้คิดค้นและประดิษฐ์นวัตกรรมต่างๆ ส่งผลให้เกิดการปรับปรุงและ
เปลี่ยนแปลงวิถีการด ารงชีวิตและสภาพแวดล้อมให้มีพัฒนาการอย่างต่อเนื่องตลอดเวลาโดย
อาศัยผลผลิตจากความคิดสร้างสรรค์ ดังนั้นจึงอาจกล่าวได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์อันเกิดจาก
สติปัญญาของมนุษย์นั้นเป็นพลังที่ส าคัญอย่างยิ่งท่ีช่วยเสริมสร้างความเจริญก้าวหน้าให้แกโ่ลก
และมนุษย์ชาติ อีกทั้งยังเป็นปัจจัยส าคัญที่ช่วยให้มนุษย์สามารถแก้ไขปัญหาต่างๆ ตลอดจน
สามารถต่อสู้กับภัยธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมได้จนด ารงเผ่าพันธุ์และสร้างสรรค์อารยธรรมมา
ได้จวบกระทั่งทุกวันนี้ (ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์. 2546 : 2) สอดคล้องกับ อารี พันธ์มณี  (2549 
:  9 – 5) ที่กล่าวว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถท่ีส าคัญยิ่งของมนุษย์และเป็นปัจจัย
ที่จ าเป็นในการส่งเสริมความเจริญก้าวหน้าของประเทศ ดังมีค ากล่าวว่าประเทศใดสามารถ
แสวงหา พัฒนาและน าศักยภาพเชิงสร้างสรรค์ของประชาชนในชาติออกมาใช้ให้เกิดประโยชน์
มากเท่าใดก็ยิ่งมีโอกาสพัฒนาและสร้างความเจริญก้าวหน้าได้มากเท่านั้น  

จากความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ดังกล่าวข้างต้นนักศึกษาสาขาการศึกษา
ปฐมวัยที่จะไปเป็นครูปฐมวัยในอนาคตมีหน้าที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ให้กับเด็กปฐมวัย เป็นแบบอย่างในด้านความคิดอย่างสร้างสรรค์ จึงจ าเป็นต้องเป็น
ผู้น าทางความคิดสร้างสรรค์ในทุกด้าน แต่ในปัจจุบันจากการศึกษาสังเกตในขณะจัดการ
เรียนรู้พบว่านักศึกษาสาขาการศึกษาปฐมวัยยังขาดกระบวนการคิดอย่างสร้างสรรค์ ในทุก
ด้านท าให้ไม่สามารถแสดงความคิดสร้างสรรค์ในขณะเรียนรู้ ขาดการด าเนินชีวิตอย่าง
สร้างสรรค์หรือฝึกปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการคิดกิจกรรมที่ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ให้กับเด็กปฐมวัยได้ 

การเปิดโอกาสให้นักศึกษาได้คิดเชื่อมโยงสิ่งใดสิ่งหนึ่งเข้ากับอีกสิ่งหนึ่งและเกิดสิ่ง
ใหม่ขึ้นมาถือเป็นกระบวนการความคิดสร้างสรรค์ที่ส าคัญ วิธีการเช่นนี้เหมือนกับระบบ
ความจ า คนช่างจ าและผู้ชนะการแข่งขันความจ าทั้งหลายจะใช้ระบบนี้ในการสร้างรายการค า
หรือแผนที่หรือเส้นทางเดินที่โยงไว้กับภาพต่างๆเมื่อใดก็ตามที่ต้องการจ าสิ่งใหม่ก็เพียงแค่
เช่ือมโยงสิ่งใหม่เข้ากับภาพของสิ่งที่เคยจ าไว้ขึ้นใจแล้วสร้างภาพใหม่ที่เต็มไปด้วยสีสัน แสง
เสียงที่เจิดจ้าชัดเจน เวลาที่จะทวนความจ าก็นึกย้อนกลับไปถึงสิ่งกระตุ้นความทรงจ าเหล่านี้ 
เรื่องที่คิดไว้หรือภาพที่สร้างไว้ก็จะผุดขึ้นมาทันที (สัณฑวุฒิและภัทรพล ตุลารักษ์.2548 : 71)  
กระบวนการดังกล่าวเป็นการแสดงออกตามธรรมชาติของการท างานของสมองของทุกคนซึ่ง
หมายถึงแผนที่ทางความคิด (Mind Map) ซึ่งมีองค์ประกอบที่ส าคัญ  คือ ความจ า การ
เชื่อมโยง สถานท่ี ความโดดเด่นและทักษะทั้งหมดของเปลือกสมองซีกซ้ายและซีกขวา 
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จากเหตุผลข้างต้นในฐานะที่ผู้วิจัยเป็นผู้สอนวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์ส าหรับ
เด็กปฐมวัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาความคิดสร้างของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย
โดยใช้แผนที่ทางความคิด (Mind Map) ทั้งนี้ผลจากการศึกษาวิจัยจะเป็นแนวทางในการ
พัฒนานักศึกษาสาขาการศึกษาปฐมวัย ในด้านอื่นๆ ต่อไป 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

ในการวิจัยคร้ังนี้ ผู้วิจัยมีขั้นตอนการด าเนินงานดังต่อไปนี้ 
1. การก าหนดประชากรและการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 

ก.  ประชากร 
ประชากรที่ใช้ในการศึกษาเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี ช้ันปีท่ี 2 ภาค

เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2554 สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช
ภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

ข. กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือนักศึกษาช้ันปีที่ 2  จ านวน 2 หมู่เรียน 

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2554 สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช
ภัฏวไลยอลงกรณ์   ในพระบรมราชูปถัมภ์ ซึ่งในการเลือกกลุ่มตัวอย่างโดยใช้วิธีสุ่มอย่างง่าย
โดยการจับฉลาก เพื่อก าหนดเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

กลุ่มทดลอง ได้รับการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์
ส าหรับเด็กปฐมวัยโดยใช้แผนที่ทางความคิด (Mind Map) จ านวน 20 คน 

กลุ่มควบคุม ได้รับการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์
ส าหรับเด็กปฐมวัยแบบปกติจ านวน 20 คน 

2. เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้ามีดังนี้ 
2.1 แผนการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์โดยใช้แผนที่

ทางความคิด (Mind Map) 
2.2 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพเป็นสื่อเป็นสื่อแบบ ก 

ของ ทอแรนซ์ (Torrance Test of Creativity Thinking Figural Form A) 
3. แบบแผนการทดลอง  

 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (experimental Research) โดยมี
รูปแบบการวิจัยแบบ Two group pretest-posttest design คือ มีการแบ่งกลุ่มตัวอย่าง
ออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม และมีการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งก่อนและ
หลังการทดลอง (Campbell and Stanley, 1963) ดังภาพท่ี 1  
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ภาพที่ 1 รูปแบบการวิจัยแบบ Two group pretest-posttest design 
 

กลุ่มทดลอง O1----------X----------O2 

กลุ่มควบคุม O1--------~X----------O2 
 

O1 หมายถึง     การเก็บรวบรวมข้อมูลก่อนการทดลอง 
X หมายถึง     การจัดการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์โดยใช้ 
                           แผนทีท่างความคิด (Mind Map) 
~X หมายถึง     การจัดการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์แบบ 
                           ปกติ 
O2 หมายถึง     การเก็บรวบรวมข้อมูลหลังการทดลอง 
 

4. การด าเนินการทดลอง 
ผู้วิจัยเป็นผู้ด าเนินการทดลองสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้พัฒนาขึ้น

และเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเองทั้งในกลุ่มทดลองและกลุ่มเปรียบเทียบ ตามขั้นตอนดังนี้ 
4.1 ด าเนินการทดลอง มีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

4.1.1 กลุ่มที่ 1 เป็นกลุ่มที่ใช้ในการทดลองโดยจัดการเรียนรู้ในรายวิชา
ศิลปะและศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัยโดยใช้แผนที่ทางความคิด (Mind Map) 

4.1.2 กลุ่ม 2 เป็นกลุ่มที่ใช้เป็นกลุ่มควบคุมได้รับการการจัดการเรียนรู้ใน
รายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัยแบบปกติ 

5. ขั้นเตรียมนักศึกษาก่อนด าเนินการสอน 
 5.1 ท าการทดสอบก่อนเรียนนักศึกษากลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมในสัปดาห์
แรกก่อนท าการทดลอง โดยใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพเป็นสื่อเป็น
สื่อแบบ ก ของ  ทอแรนซ์ (Torrance Test of Creativity Thinking Figural Form A) 

5.2 แนะน าวิธีการศึกษา พร้อมทั้งแจ้งจุดประสงค์และเงื่อนไขในการศึกษาให้
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมทราบ 
 6. ขั้นด าเนินการสอน  

 ด าเนินการสอนนักศึกษากลุ่มทดลองโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชา
ศิลปะและศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัยโดยใช้แผนที่ทางความคิด (Mind Map)  และ
ด าเนินการสอนนักศึกษากลุ่มควบคุมโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและศิลปะ
ประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัยแบบปกติ โดยในการสอนทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมใช้
จ านวนแผนการจัดการเรียนรู้เท่ากันคือ จ านวน 11 แผน และใช้ระยะเวลาทั้งสิ้น 16 สัปดาห์ 
สัปดาห์ละ3 คาบ คาบละ 50 นาที และในระหว่างการสอนอาจารย์สังเกตพฤติกรรมการ
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เรียนรู้ของนักศึกษาทั้งในกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมขณะจัดการเรียนรู้วิชากิจกรรมศิลปะ
และศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัยที่แตกต่างกัน 
 7.  ขั้นหลังสอน  
 7.1 เมื่อด าเนินการสอนครบตามจ านวนแผนการจัดการเรียนรู้แล้ว จึง
ด าเนินการทดสอบหลังเรียนทั้งนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมพร้อมกัน ด้วย
แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพเป็นสื่อแบบ ก ของทอแรนซ์ ( Torrance 
Test of Creativity Thinking Figural Form A) ใช้เวลาในการทดสอบ 30 นาท ี
 7.2 น าคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนที่ได้จากแบบแบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพเป็นสื่อแบบ ก ของทอแรนซ์ (Torrance Test of Creativity 
Thinking Figural Form A) มาวิเคราะห์เพื่อทดสอบสมมติฐาน 

8.  การวิเคราะห์ข้อมูล   
การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ท าการวิเคราะห์โดยใช้โปรแกรม

ส าเร็จรูป SPSS (Statistical Package for the Social Sciences) ดังนี ้
8.1 ทดสอบความแตกต่างค่าเฉลี่ยของคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบความคิด

สร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพเป็นสื่อแบบ ก ของทอแรนซ์ (Torrance Test of Creativity 
Thinking Figural Form A) ก่อนและหลังการทดลองของกลุ่มทดลอง  

8.2 ทดสอบความแตกต่างค่าเฉลี่ยของคะแนนที่ได้จากแบบแบบทดสอบ
ความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพเป็นสื่อแบบ ก ของทอแรนซ์ ( Torrance Test of 
Creativity Thinking Figural Form A) หลังการทดลองระหว่างกลุ่มที่ได้รับการศึกษาวิชา
ศิลปะและศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัยโดยใช้แผนท่ีทางความคิด (Mind Map)กับกลุ่มที่
ได้รับการเรียนการสอนวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัยแบบปกติ 
 
ผลการวิจัย 

1. นักศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด
คล่องแคล่วหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2. นักศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเริ่มหลัง
การทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. นักศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด
ละเอียดลออหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

4. นักศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด
คล่องแคล่วหลังการทดลองสูงกว่านักศึกษากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

5. นักศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเริ่มหลัง
การทดลองสูงกว่านักศึกษากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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6. นักศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด
ละเอียดลออหลังการทดลองสูงกว่านักศึกษากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

จากผลการวิจัยพบว่า นักศึกษาที่ศึกษาในรายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์
ส าหรับเด็กปฐมวัยโดยใช้แผนที่ทางความคิด (Mind Map) มีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์
หลังการเรียนสูงกว่าก่อนการเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักศึกษาที่ศึกษา
ในรายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัยโดยใช้แผนที่ทางความคิด  (Mind 
Map) มีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์หลังการเรียนสูงกว่านักศึกษาที่ศึกษาในรายวิชา
ศิลปะและศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัยแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่ง
เป็นไปตามสมมติฐานการวิจัยที่ตั้งไว้ แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและ
ศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัยโดยใช้แผนที่ทางความคิด (Mind Map) สามารถพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาได้โดยมีเหตุผลสนับสนุนผลการ ดังน้ี 

การจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัยในการวิจัย
ครั้งนี้ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้แผนที่ทางความคิด (Mind Map) ซึ่งรายวิชานี้เน้นให้
นักศึกษาได้ลงปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ และจินตนาการซึ่งรายวิชา
มีความสอดคล้องกับหลักการของแผนที่ทางความคิด (Mind Map) มีความเหมาะสมอย่างยิ่ง
กับการคิดสร้างสรรค์ เนื่องจากใช้ทักษะทุกส่วนที่มีความเช่ือมโยงกับการคิดสร้างสรรค์ 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งคือจินตนาการ การคิดเช่ือมโยง ในทางจิตวิทยา ปัจจัยประกอบที่ส าคัญ
ประกอบด้วยความสามารถในการ : 

- เชื่อมโยงความคิดพิเศษท่ีเกิดขึ้นใหม่กับความคิดที่มีอยู่เดิม 
- ใช้สีสันแตกต่างกัน 
- ใช้รูปทรงแตกต่างกัน 
- เชื่อมประสานปัจจัยที่ไม่ธรรมดา 
- สร้างความเด่นชัดและใช้มิติ 
- ปรับจุดยืนของแนวคิด 
- จัดและเช่ือมโยงความคิดเดิมเสียใหม่ 
- พลิกกลับแนวคิดเดิมๆ 
- ตอบสนองต่อสุนทรียภาพของวัตถุ 
- ตอบสนองต่อความรู้สึกเชิญชวนของวัตถุ 
- ตอบสนองต่อวัตถุซึ่งมีแรงกระตุ้นต่อสัมผัสทั้งรูป รส กลิ่น เสียงและกายสัมผัส 
- การปรับเปลี่ยนรูปทรงและรหัสต่างๆ 
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เมื่อพิจารณากฎเกณฑ์และทฤษฎีทั่วไปในการเขียนแผนที่ทางความคิด (Mind 
Map) จะเห็นว่าคือสิ่งที่สะท้อนออกมาสู่ภายนอกด้วยความชัดเจนและสละสลวยของสิ่งที่
กล่าวมาแล้วข้างต้นแผนที่ทางความคิด (Mind Map)  จึงสะท้อนให้เห็นอย่างชัดเจนถึง
กระบวนการคิดอย่างสร้างสรรค์ทั้งกระบวนการ นอกจากนี้การใช้เทคนิคการคิดสร้างสรรค์
ด้วยแผนที่ทางความคิด ( Mind Map) อย่างถูกต้องจะช่วยให้คนเขียนแผนที่ทางความคิด 
(Mind Map) นั้นสามารถสร้างความคิดสร้างสรรค์ขึ้นมาได้เป็นจ านวนอย่างน้อยที่สุดสองเท่า
ของความคิดที่เกิดจากการระดมสมองทั่วๆไปของคนกลุ่มใหญ่ในเวลาเท่าๆกัน ( โทนี บูซาน, 
2552 : 150 - 151) นักศึกษาที่เป็นกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยในครั้งนี้ กลุ่มควบคุมจะได้รับการ
จัดการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัยแบบปกติโดยใช้การ
บรรยายและฝึกปฏิบัติในหัวข้อท่ีก าหนดในค าอธิบายรายวิชา ส่วนนักศึกษาที่เป็นกลุ่มทดลอง
จะได้รับการจัดการเรียนรู้การจัดการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็ก
ปฐมวัยโดยใช้แผนที่ทางความคิด (Mind Map) ซึ่งเป็นการจัดการเรียนการสอนโดยใช้รูป
จ าลองที่แสดงให้เห็นถึงความเช่ือมโยงการแสดงความสัมพันธ์กันโดยจะใช้รูปภาพแทนมโน
ภาพหรือความคิดและเส้นลูกศรแทนลักษณะและทิศทางของความสัมพันธ์นั้นในบางครั้งมีการ
ใช้การเน้นและแจกแจงเนื้อความด้วยสีและการวาดรูปประกอบเพื่อให้นักศึกษามีความรู้ 
ความเข้าใจเกี่ยวกับความหมาย ความส าคัญ จุดมุ่งหมายของการจัดประสบการณ์ศิลปะและ
ศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัย พัฒนาการทางศิลปะของเด็กปฐมวัยแต่ละประเภท 
หลักการจัดประสบการณ์เพื่อส่งเสริมพัฒนาการทางศิลปะและความคิดสร้างสรรค์ทั้งกิจกรรม
เดี่ยวและกิจกรรมกลุ่ม กิจกรรมศิลปะสองมิติ สามมิติและศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัย 
บทบาทครูและผู้ปกครองในการจัดประสบการณ์ทางศิลปะ การประเมินพัฒนาการและผลงาน
ศิลปะส าหรับเด็กปฐมวัย ในขณะที่กลุ่มตัวอย่างได้รับการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะและ
ศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัยโดยใช้แผนที่ทางความคิด (Mind Map) นั้นจะมีขั้นตอนของ
กระบวนการสร้างแผนที่ทางความคิด (Mind Map) เพื่อการคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 

1. สร้างแผนที่ทางความคิด (Mind Map) อย่างรวดเร็ว เริ่มด้วยการวาดภาพ 
“แก่นแกน” ที่เร้าแรงกระตุ้น ภาพแก่นแกนจะวาดลงตรงกลางหน้ากระดาษแผ่นใหญ่ จาก
ภาพแก่นแกนก็จะแผ่รัศมีทุกความคิดที่ผุดขึ้นในสมองเมื่อคิดถึงสิ่งนั้น ขณะที่คิดจะต้องปล่อย
ให้ความคิดไหลออกมาให้เร็วท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได้ในเวลาไม่เกิน 20 นาที  เมื่อมีการคิดอย่าง
รวดเร็วก็จะท าให้ปลดปล่อยสมองให้ออกจากความคิดตามปกติและส่งเสริมให้สมองปล่อย
ความคิดใหม่ๆออกมา ซึ่งเดิมมักจะเห็นว่าเป็นความคิดที่ไร้สาระ ความคิดที่ดูไร้สาระเหล่านี้ 
จะต้องจดบันทึกเก็บมันไว้เสมอ เพราะมันมีกุญแจที่จะไขไปสู่มุมมองใหม่ๆและท าลายความ
เคยชินและข้อจ ากัดเก่าๆ 
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2. ต้องเขียนใหม่และปรับปรุง การปล่อยให้สมองผ่อนคลายและเริ่มรวบรวม
ความคิดที่เกิดขึ้นมาเข้าด้วยกัน การปรับเปลี่ยนนี้แสดงให้เห็นว่ามีการจัดระเบียบโครงสร้าง
ความคิดทั้งหมดอย่างมโหฬารและเกิดขึ้นอย่างเฉียบพลันทันที 

3. บ่มเพาะความคิด ความตระหนักรู้อย่างสร้างสรรค์มักจะเกิดขึ้นมาอย่าง
ฉับพลันเมื่อสมองอยูในสภาพที่ผ่อนคลาย สงบ และปราศจากสิ่งรบกวนอาจอยู่ในขณะก าลัง
เดิน วิ่ง นอน หรือฝันกลางวัน นั่นเป็นเพราะว่าภาวะจิตใจในขณะนั้นจะปล่อยให้กระบวนการ
คิดเป็นรัศมีแผ่กระจายออกไปในระดับสมองเหนือส านึก (Parabrain) ได้ไกลที่สุด อันจะเพิ่ม
โอกาสเป็นไปได้ในการค้นพบความคิดใหม่ๆที่ส าคัญ 

4. สร้างใหม่และปรับปรุงครั้งที่สอง หลังจากบ่มเพาะความคิดแล้ว สมองจะมี
มุมมองใหม่ต่อแผนที่ทางความคิด (Mind Map) แผ่นแรกและแผ่นที่สอง ระหว่างเขียนแผนที่
ทางความคิด (Mind Map) ใหม่ จะต้องพิจารณาข้อมูลทั้งหมดที่เกิดขึ้นและประสานรวมกัน
ในขั้นที่ 1 , 2 และ 3 เพื่อสร้างแผนที่ทางความคิด (Mind Map) ให้ครอบคลุมทั้งหมด 

5. ขั้นสุดท้าย ในขั้นนี้ต้องแสวงหาข้อสรุป ตัดสินใจหรือสร้างความเข้าใจอย่าง
แท้จริงว่าสิ่งไหนคือเป้าหมายการคิดสร้างสรรค์ที่ต้องการ ขั้นตอนนี้มักจะประกอบด้วยการ
เชื่อมต่อองค์ประกอบความคิดที่มีความแตกต่างกันอย่างสิ้นเชิงในแผนที่ทางความคิด (Mind 
Map) ขั้นสุดท้ายเพื่อน าไปสู่ความรู้ใหม่และการค้นพบท่ีไม่เคยมีมาก่อน 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยเป็นผู้ด าเนินการสอนเองทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม
ซึ่งท าให้ผู้วิจัยมองเห็นการเปลี่ยนแปลงและความแตกต่างของพฤติกรรมทางการเรียนรูข้องทัง้ 
2 กลุ่มได้อย่างชัดเจน โดยกลุ่มทดลองซึ่งเป็นกลุ่มที่เรียนในรายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์
ส าหรับเด็กปฐมวัยโดยใช้แผนที่ทางความคิดในช่วงสัปดาห์แรกของการเรียนนักศึกษายังไม่
เข้าใจวิธีการเขียนแผนท่ีทางความคิด ((Mind Map) ผู้สอนจึงให้ความรู้ที่ถูกต้องในการเขียน
และเริ่มจัดการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนทบทวนเนื้อหาในแต่ละกิจกรรมด้วยการเขียนแผนที่ทาง
ความคิด (Mind Map) นักศึกษาส่วนใหญ่ ใ ช้วิธีการแบบเดิม ไม่มีความแปลกใหม่  
ลอกเลียนแบบกันผู้สอนจึงกระตุ้นโดยทบทวนขั้นตอนของกระบวนการสร้างแผนที่ทาง
ความคิด (Mind Map) โดยการให้นักศึกษาได้ผ่อนคลายเพื่อจัดระเบียบโครงสร้างทาง
ความคิดใหม่และปรับปรุงช้ินงานของตนเอง ในบางกิจกรรมที่นักศึกษาต้องท างานร่วมกันจะ
ให้นักศึกษาทุกกลุ่มได้มีการวางแผน ระดมสมองก่อนสร้างแผนที่ทางความคิด(Mind Map)  
ทุกครั้งท าให้นักศึกษาได้เรียนรู้กระบวนการท างานร่วมกับเพื่อนได้มากขึ้นและชิ้นงานแสดงให้
เห็นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาในด้านความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริ่ม
และความคิดละเอียดลออ โดยพบว่าคะแนนความคิดคล่องแคล่วและความคิดละเอียดลออ
ของนักศึกษามีคะแนนเท่ากันทั้งก่อนการทดลองและหลังการทดลอง นักศึกษาสามารถใช้
ความคิดในขณะสร้างแผนที่ทางทางความคิด (Mind Map) ที่ไม่ซ้ ากันในเรื่องเดียวกัน ท าให้มี
ข้อมูลมากพอในการเลือกสรร และยังพยายามหาช่องทางอื่นที่เป็นไปได้เพิ่มเติม จึงนับได้ว่า
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ความคิดคล่องแคล่วเป็นความสามารถเบื้องต้นที่จะน าไปสู่ความคิดที่มีคุณภาพหรือความคิด
สร้างสรรค์ ผู้วิจัยพบว่าสาเหตุส าคัญที่ท าให้คะแนนความคิดละเอียดลออและความคิด
คล่องแคล่วของนักศึกษามีค่าเท่ากันอาจเนื่องมาจาก กระบวนการของการสร้างแผนที่ทาง
ความคิด(Mind Map) ที่เปิดโอกาสให้นักศึกษาได้มีโอกาสปรับปรุงผลงานได้ทบทวนผลงาน
ทั้งหมดทุกครั้งท าให้นักศึกษาได้ตระหนักถึงความส าเร็จของผลงานอย่างสร้างสรรค์ซึ่งเป็น
ลักษณะที่ส าคัญของผู้ที่มีความคิดละเอียดลออสอดคล้องกับ อารี  พันธ์มณี (2546,159-163) 
ที่กล่าวว่าผู้ที่มีคุณลักษณะที่จ าเป็นในการสร้างผลงานที่มีความแปลกใหม่เป็นพิเศษให้ส าเร็จ  
ความคิดสร้างสรรค์จึงไม่เพียงแต่ประกอบด้วยสิ่งแปลกใหม่แต่เพียงอย่างเดียวเท่านั้น แต่ใน
ความแปลก ความใหม่ และความพิเศษนั้น จะต้องตระหนักถึงความส าเร็จอย่างสร้างสรรค์
ด้วย ดังนั้นบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จึงไม่เพียงแต่มีความคิดใหม่เท่านั้น  แต่เขาจะต้อง
พยายามคิด และประสานความคิดติดตามให้ตลอด หรือให้เกิดความส าเร็จด้วย ตัวอย่างเช่น
บุคคลที่มีท่าทีว่าจะเป็นกวีนั้น เขาไม่เพียงแต่ชอบและคิดในเรื่องของความงดงามของบท
กลอนเท่านั้นแต่เขาจะต้องพยายามสร้างผลงานบทกวีขึ้นมาด้วย  หรือหากบุคคลที่มีความคิด
สร้างสรรค์ในทางทักษะการประดิษฐ์ต่าง ๆ ขณะที่เขาเล่นกับลวดเขาก็จะคิดและดัดแปลง
ลวดให้เป็นวิทยุขึ้นมาได้ ดังนั้นเมื่อนักศึกษากลุ่มตัวอย่างคิดเรื่องต่างๆได้มากมายได้อย่าง
คล่องแคล่วจึงต้องมีการตรวจสอบผลงานและค านึงถึงความส าเร็จให้มากที่สุด ความคิด
สร้างสรรค์ทั้งสองด้านของนักศึกษาจึงแสดงให้เห็นไปพร้อมๆกันตามขั้นตอนของกระบวนการ
การสร้างแผนที่ทางความคิด (Mind Map)  
 ส่วนความคิดริเริ่มของนักศึกษาหลังการทดลองมีคะแนนเพิ่มขึ้นหลังการทดลอง
น้อยกว่าความคิดคล่องแคล่วและความคิดละเอียดลออเนื่องจากนักศึกษาส่วนใหญ่ไม่กล้าคิด
ในสิ่งที่แปลกใหม่และแตกต่างไปจากความคิดธรรมดา ส่วนใหญ่จะยังคงคิดในกรอบเดิมๆซึ่งผู้
ที่มีความคิดริเริ่มจะต้องเป็นผู้ที่มีลักษณะที่มีลักษณะความคิดที่แปลกใหม่และแตกต่างไปจาก
ความคิดธรรมดา เป็นความคิดที่เป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม ความคิดริเริ่มอาจเกิดจาก
การน าเอาความรู้เดิมมาคิดดัดแปลงประยุกต์ ความคิดริเริ่มจึงเป็นลักษณะความคิดที่เกิดขึ้น
เป็นครั้งแรก เป็นความคิดที่แปลกแตกต่างไปจากความคิดเดิมและอาจไม่เคยมีใครนึกถึงมา
ก่อนความคิดริเริ่มจ าเป็นต้องอาศัยลักษณะความกล้าคิด กล้าลอง เพื่อทดสอบความคิดของ
ตน บ่อยครั้งที่ความคิดริเริ่มจ าเป็นต้องอาศัยความคิดจินตนาการ คิดเรื่องและคิดฝันจากจิต
นาการหรือที่เรียกว่าเป็นความคิดจินตนาการการประยุกต์คือไม่ใช่ความคิดเพียงอย่างเดียว 
และต้องคิดสร้างสรรค์และหาทางท าให้เกิดผลงานด้วย ดังนั้นความคิดจินตนาการและความ
พยายามที่จะสร้างผลงานจึงเป็นสิ่งคู่กัน ตัวอย่างเช่น เคยมีผู้กล่าวว่าคนที่คิดอยากจะบินนั้น
ประหลาดและไม่มีทางเป็นไปได้ แต่ต่อมาพี่น้องตระกูลไรท์ก็สามารถประดิษฐ์เครื่องบินได้
ส าเร็จ เป็นต้น ความคิดริเริ่มเป็นความคิดที่น่าตื่นเต้น (adventurous  thinking) ซึ่งเป็น
ความคิดแตกออกไปจากความคิดเก่าหรือความคิดเดิม หรือจากแบบพิมพ์และน าไปสู่ความคิด
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ใหม่โดยอาศัยความไม่มีอคติ หรือไม่ปิดบังและสกัดกั้นความคิด แต่ยอมเปิดรับความคิดและ
ประสบการณ์ใหม่ ๆ ซึ่งจะน าไปสู่ความคิดที่ไม่ซ้ ากับความคิดเดิม สมองที่พยายามคิด ทอ
แรนซ์  (Torrance,1962,82) ก็อธิบายเพิ่มเติมว่าความคิดริเริ่มเป็นกระบวนการทางสมองที่
สามารถคิดให้แตกต่างไปจากสิ่งธรรมดาหรือสิ่งที่เกิดขึ้นแล้ว ความคิดริเริ่มเป็นลักษณะ
ความคิดที่ไม่ยอมคล้อยตามความคิดของผู้อื่นอย่างง่ายดาย แต่จนกว่าจะมีผลสมควรและ
พร้อมกันนั้นก็ยังสามารถขยายความคิดของผู้อื่นให้เด่นชัด นักจิตวิทยาได้สรุปลักษณะและ
พฤติกรรมของบุคคลที่มีความคิดริเริ่มดังนี้ 
 1.1  ลักษณะของบุคคลที่มีความคิดริเริ่ม  สรุปจากการศึกษาค้นคว้าก็พบว่า
คนที่มีความคิดริเริ่มมักไม่ชอบความจ าเจซ้ าซาก แต่จะชอบปรับปรุงและเปลี่ยนแปลงให้งาน
ของเขามีชีวิตชีวาและมีความแปลกใหม่กว่าเดิม เขาจะเป็นบุคคลที่มีความศรัทธาท่ีจะท างาน
ที่ค่อนข้างยากซับซ้อนโดยอาศัยความสามารถสูงให้ส าเร็จได้ และเขาจะเป็นบุคคลที่มุ่งมั่น
และมีสมาธิแน่วแน่ในงานของตนโดยไม่เห็นแก่สินจ้างและรางวัล  แต่เป็นการท างานที่เกิด
จากแรงจูงใจภายในหรือความศรัทธา และพอใจท่ีจะท างานนั้น  
 1.2 พฤติกรรมของบุคคลที่มีความคิดริเริ่ม จึงมักเป็นบุคคลที่กล้าคิด กล้า
แสดงออก กล้าทดลอง และเล่นกับความคิดของตน เขาจึงเป็นคนที่มีเอกลักษณ์ของตนเอง 
และมีความเช่ือมั่นในตนเอง จะไม่ขลาดกลัวต่อสิ่งท่ีลึกลับประหลาดหรือคลุมเครือ แต่กลับยั่ว
ยุและท้าทายให้อยากลองและรู้สึกพอใจ และตื่นเต้นที่จะเผชิญกับสิ่งเหล่านั้น จัดว่าเป็น
บุคคลที่มีสุขภาพจิตดีทีเดียว 
 จากลักษณะของผู้ที่มีความคิดริเริ่มดังกล่าวข้างต้นแสดงให้เห็นว่านักศึกษาสาขา
การศึกษาปฐมวัยไม่มีลักษณะที่สอดคล้องกับผู้ที่มีความคิดริเริ่ม แต่หลังจากที่นักศึกษากลุ่ม
ตัวอย่างได้รับการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัยโดยใช้
แผนที่ทางความคิด(Mind Map) นักศึกษาสามารถพัฒนาความคิดริเริ่มได้มากขึ้นจากก่อน
การทดลองโดยพบจากการสร้างแผนที่ทางความคิดทบทวนกิจกรรมในแต่ละครั้งและการ
สร้างผลงานศิลปะทั้ง 2 มิติและ 3 มิติ ที่มีลักษณะที่แสดงให้เห็นถึงความคิดที่แปลกใหม่และ
แตกต่างไปจากความคิดธรรมดาได้ปานกลางนอกจากนี้นักศึกษายังมีลักษณะกล้าคิด กล้า
แสดงออกและมีความเช่ือมั่นในตนเองมากขึ้น 

จะเห็นได้ว่าประโยชน์ของแผนที่ทางความคิด (Mind Map) เพื่อการคิดอย่าง
สร้างสรรค์ สามารถเกิดทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์ทุกอย่างโดยอัตโนมัติ เกิดพลังความคิด
ตลอดเวลา ท าให้ได้เห็นสาระส าคัญอย่างมากมายทั้งหมดในเวลาเดียวกัน อันเป็นการเพิ่ม
ความเป็นไปได้ในการสร้างความเช่ือมโยงอย่างสร้างสรรค์และน าสิ่งเหล่านั้นมารวม
ประสานกัน เพิ่มโอกาสในการรับความรู้ใหม่ๆ เกื้อหนุนและเสริมความแข็งแรงให้แก่
กระบวนการบ่มเพาะความคิด มีความสนุกสนานและอารมณ์ขัน ดังนั้นจึงเป็นไปได้ที่ผู้เขียน
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แผนที่ทางความคิด ((Mind Map) จะเดินไกลออกไปจากบรรทัดฐานท่ีเป็นอยู่และเกิดความคิด
สร้างสรรค์ขึ้นอย่างแท้จริง  
 ส าหรับกลุ่มควบคุมซึ่งเป็นกลุ่มที่เรียนรายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์ส าหรับ
เด็กปฐมวัยแบบปกติโดยเน้นการฟังบรรยายและอธิบาย ได้ฝึกปฏิบัติบ้างตามโอกาส พบว่า
พฤติกรรมทางการเรียนแตกต่างจากกลุ่มทดลองอย่างเห็นได้ชัดเจน คือผลงานของนักศึกษา
กลุ่มนี้จะไม่มีความแปลกใหม่ ผลงานบางคนคล้ายกันและถึงขึ้นลอกเลียนแบบเพื่อน นักศึกษา
ไม่ได้มีโอกาสทบทวน ปรับปรุงผลงานของตนเอง และกระบวนการเรียนการสอนแบบปกติยัง
ส่งผลให้นักศึกษาไม่กล้าท าผลงานที่ออกนอกกรอบเนื่องจากไม่มีกระบวนการและขั้นตอนใน
การกระตุ้นหรือเปิดโอกาสให้นักศึกษาได้แสดงออกถึงผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด
คล่องแคล่ว ความคิดริเริ่มและความคิดละเอียดลออ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1.1 ผู้บริหารการศึกษาและผู้บริหารสถานศึกษาควรสนับสนุนให้ครู อาจารย์
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา ซึ่งสามารถน าแนว
ทางการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัยโดยใช้แผนที่ทาง
ความคิด (Mind Map) จากการวิจัยนี้ เป็นทางเลือกหนึ่งในการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาอื่นๆ 
เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา 

1.2 ในระยะแรกของการสอนอาจารย์ผู้สอนควรเตรียมความพร้อมของ
นักศึกษาให้รู้และเข้าใจวิธีการเขียนแผนที่ทางความคิดที่ถูกต้องและคุ้นเคยกับการใช้แผนที่
ทางความคิด โดยการให้ความรู้แก่นักศึกษาก่อนและให้อิสระแก่นักศึกษาในการออกแบบแผน
ทีท่างความคิดรวมถึงการเสริมแรงทางบวกอย่างสม่ าเสมอแม้ว่านักศึกษาจะยังเขียนไม่ถูกต้อง 

1.3 การใช้แผนที่ทางความคิด (Mind Map) ให้มีประสิทธิภาพในการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา อาจารย์ผู้สอนควรต้องค านึงถึงการให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดลง
แผนที่ทางความคิดให้ขยายมากท่ีสุดจนเต็มพื้นที่กระดาษแผ่นใหญ่เพราะในการคิดสร้างสรรค์ 
จ าเป็นต้องให้ผู้เรียนมีพื้นที่ให้มากที่สุดเพื่อเปิดโอกาสให้สมองของผู้เรียนปล่อยความคิดได้
อย่างอิสระและควรกระตุ้นให้ผู้เรียนท างานร่วมกับผู้อื่นเพื่อสร้างกลุ่มความคิดขึ้น 

2. ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยคร้ังต่อไป 
 2.1 การน านวัตกรรมแผนที่ทางความคิด (Mind Map) มาใช้ในการวิจัยครั้งนี้
เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ดังนั้นในครั้งต่อไปอาจจะศึกษาผลของการใช้แผนที่ทาง
ความคิด      (Mind Map) เพื่อพัฒนาการคิดของนักศึกษาในด้านอื่นๆ ต่อไป 
 2.2 จากการสังเกตของผู้วิจัยในระหว่างด าเนินการวิจัย พบว่า นักศึกษาแสดง
ความสามารถที่ส าคัญประการหนึ่งของการเรียนการสอนรายวิชาศิลปะและศิลปะประดิษฐ์
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ส าหรับเด็กปฐมวัยโดยใช้แผนที่ทางความคิด (Mind Map)  คือ ความสามารถในการแก้ปัญหา
ของนักศึกษา ซึ่งแสดงให้เห็นว่า การใช้แผนที่ทางความคิด (Mind Map)   ที่ใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนน่าจะส่งผลต่อความสามารถในการแก้ปัญหาของนักศึกษา ดังนั้น ในการวิจัย
ครั้งต่อไปอาจจะใช้ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักศึกษาเป็นตัวแปรหนึ่งในการศึกษาได้ 
 
กิตติกรรมประกาศ 

รายงานการวิจัยฉบับนี้ส าเร็จลงได้ด้วยดีโดยได้รับทุนสนับสนุนการวิจัยจาก
สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  ในพระบรมราชูปถัมภ์  
ปีงบประมาณ 2553  และได้รับความร่วมมือจากนักศึกษา สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย คณะ
ครุศาสตร์ ช้ันปีที่ 2  จ านวน 30 คน ที่เลือกเป็นกลุ่มตัวอย่างเพื่อการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ท าให้
เป็นแนวในทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักศึกษาได้ต่อไป 

ขอขอบพระคุณเจ้าของผลงานวิชาการทั้งหลาย  ที่มีรายช่ือปรากฎอยู่ ใน
บรรณานุกรม รวมทั้งทุกท่านที่กรุณาให้ความช่วยเหลือผู้เขียน  ในการจัดท ารายงานวิจัยเล่มนี้
จนส าเร็จลุล่วงได้ 
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