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ผลการใช-บทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร0วมกับการฝ2กปฏิบัติขลุ0ยเพียงออ สาระการเรียนรู-ศิลปะ 
วิชาดนตรี-นาฏศิลป8 สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาป�ท่ี 2 
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บทคัดย0อ 
การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค�เพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ย

เพียงออ สาระการเรียนรู*ศิลปะ วิชาดนตรี-นาฏศิลป. สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2 ให*มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ� 75/75 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2 ระหว$างการเรียนด*วย
บทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมเีดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออกับการเรียนด*วยวิธีปกติ 3) เปรียบเทียบทักษะ
ปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ ของนักเรียนท่ีเรียนด*วยบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ 
กับการเรียนด*วยวิธีปกติ กลุ$มตัวอย$างได*แก$ โรงเรียนภูแลนคาวิทยายน อําเภอบ*านเขว*า จังหวัดชัยภูมิ จํานวน 
46 คน เครื่องมือท่ีในการวิจัยคือ แผนการจัดการเรียนรู*บทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบวัดทักษะการปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ สถิติท่ีใช*ในการวิเคราะห�ข*อมูลคือ การทดสอบค$า
ที (t-test) แบบ Independent 

 ผลการศึกษาพบว$า  
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ ท่ีผู*วิจัยได*พัฒนาข้ึนมี

ประสิทธิภาพ 75.53/76.52 เปNนไปตามเกณฑ� 
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนท่ีเรียนโดยใช*บทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับ

การฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ สูงกว$าการเรียนด*วยวิธีปกติ อย$างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 3. ทักษะการปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ ของท่ีเรียนโดยใช*บทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการ

ฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ สูงกว$าการเรียนด*วยวิธีปกติ อย$างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
คําสําคัญ:  คอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย 
 
ABSTRACT 
 This research aimed to : 1) to developed multimedia computer lesson with practicing  
Khluy Peang-Or in Art department, music and dance subject for Mattayom 2 students that 
effective based 75/75 2) Compare learning achievement of students who learned by 
multimedia computer lesson with practicing Khluy Peang-Or with students who learning by 
Traditional approach. 3) compare Khluy Peang-Or practical skill of students who learned by 
multimedia computer lesson with practicing Khluy Peang-Or with students who learned by 
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Traditional approach. The subjects were 46 of Mattayom 2 students at Phulankawittayayon 
School, Ban Khao district Chaiyaphum Provincial Administrative Organization. The research 
instruments were lesson plans, Multimedia Computer lesson, Learning Achievement test, 
practical skill test. T-Test independent used for data analysis. The research results revealed 
that: 
 1. The multimedia computer lesson with practicing Khluy Peang-Or has an efficiency of 
75.53/76.52, which is corresponding with 75/75 provided criteria 
 2. The learning achievement of students who learned by Khluy Peang-Or multimedia 
computer lesson were found that the post-test average scores were statistically significantly 
higher than students who learned by Traditional approach at 0.05 level. 
 3. The practical skills of students who learned by Khluy Peang-Or multimedia 
computer lesson were found that the pos-test average scores were statistically significantly 
higher than students who learned by Traditional approach at 0.05 level. 
 
Keywords: Multimedia computer 
 
บทนํา 

ดนตรีไทย เปNนศาสตร�แขนงหน่ึงอันเปNนศิลปะประจําชาติ และมีเอกลักษณ�เฉพาะตัวท่ีมีความเก่ียวพัน
กับวิถีชีวิตของคนไทยในสังคมมาช*านาน ดนตรีไทยแสดงถึงความเจริญรุ$งเรื่องของชาติ มีหน*าท่ีให*ความบันเทิง 
และมีคุณค$าในการพัฒนาจิตใจมนุษย�ให*สงบเยือกเย็น มีศีลธรรม ย$อมส$งผลให*มีชีวิตร$วมกันอย$างมีความสุข ช$วย
ผสานความสมดุลระหว$างวัตถุกับจิตใจ ความสําคัญของดนตรีไทย ได*รับการยอมรับว$าเปNนมรดกทางวัฒนธรรม
อันเก$าแก$ ควรค$าแก$การหวงแหนและอนุรักษ�ให*เปNนสมบัติของชาติ ซ่ึงหากพิจารณาถึงคุณค$าของดนตรีไทยใน
ฐานะเปNนเครื่องหล$อหลอมลักษณะนิสัยของคนไทยแล*ว การส$งเสริมดนตรีไทยในหมู$เยาวชน โดยเฉพาะอย$างยิ่ง
ในเด็กนักเรียน ระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาควรจะต*องคํานึงถึงการปลูกฝuง เสริมสร*าง พัฒนาทักษะและ
เจตคติท่ีดีทางดนตรีไทย ในฐานะท่ีเปNนศิลปศาสตร�อันทรงคุณค$าการจัดการเรียนการสอน เพ่ือให*นักเรียนเกิด
ความซาบซ้ึง รักและหวงแหน เมื่อมีโอกาสทําความเข*าใจได*ฝ&กฝน จะทําให*นักเรียนมีความตระหนักในคุณค$า 
ร$วมช$วยกันอนุรักษ�และเสริมสร*างวัฒนธรรมด*านดนตรีไทย ซ่ึงในประเทศไทยของเรา ศิลปะดนตรีไทย เปNน
วัฒนธรรมท่ีสําคัญแขนงหน่ึงท่ีแสดงให*เห็นถึงความคิดสร*างสรรค�จิตนาการ และเอกลักษณ�เฉพาะของไทย อัน
ควรค$าแก$ความภาคภูมิใจ (มหาวิทยาลัยทักษิณ, 2543) 

การเรียนการสอนดนตรคีวรยึดหลักเทคนิคการสอนเสยีงก$อนสัญลักษณ� จัดกิจกรรมโดยใช*ทักษะดนตรี 
เปNนแกน ได*แก$ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดนตรี โดยคํานึงถึงการเปvดโอกาสให*ผู*เรียนได*ปฏิบัติกิจกรรม
ต$างๆ ระหว$างการเรียนการสอนดนตรีให*ครอบคลุมทักษะดนตรี ท้ัง 6 อย$างคือ การฟuง การร*อง การเคลื่อนไหว 
การเล$น  การสร*างสรรค� และการอ$านอยู$เสมอ กล$าวคือ ในการเรียนดนตรีแต$ละคาบ  ผู*สอนสามารถวางแผน 
การสอนโดยเฉลี่ยให*ผู*เรียนได*ปฏิบัติทักษะท้ัง 6 อย$าง อย$างครบถ*วน การท่ีผู*เรียนมีโอกาสได*ปฏิบัติกิจกรรมใน
การเรียนดนตรี ท้ังการฟuงเพลง การร*องเพลง การเคลื่อนไหวร$างกาย การเล$นเครื่องดนตรีการสร*างสรรค�ใน
ลักษณะต$างๆและการอ$านเปNนเรื่องท่ีช$วยให*ผู*เรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียนได*เปNนอย$างดี การสอนโดย
การบรรยาย หรือการดําเนินกิจกรรมโดยผู*สอนเปNนผู*มีบทบาทมากกว$าผู*เรียน เปNนสิ่งท่ีไม$ควรกระทําอย$างยิ่ง 
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เพราะกิจกรรมเช$นน้ีไม$ช$วยให*ผู*เรียนเรียนรู*ได*มากเท$ากับการได*ปฏิบัติสิ่งต$างๆ ด*วยตนเอง (พิมพันธ� เดชะคุปต�,  
2545)  

การจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 น้ัน สาระ 
การเรียนรู*ศิลปะ มุ$งพัฒนาให*ผู*เรียนเกิดความรู*ความเข*าใจ มีทักษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความซาบซ้ึงในคุณค$า
ของศิลปะเปvดโอกาสให*ผู*เรียนแสดงออกอย$างอิสระในศิลปะแขนงต$างๆ ประกอบด*วยสาระสําคัญ คือ มีความรู*ความ
เข*าใจองค�ประกอบดนตรีแสดงออกทางดนตรีอย$างสร*างสรรค� วิเคราะห�วิพากษ�วิจารณ�คุณค$าดนตรี ถ$ายทอด
ความรู*สึก ทางดนตรีอย$างอิสระ ช่ืนชมและประยุกต�ใช*ในชีวิตประจําวัน  เข*าใจความสัมพันธ�ระหว$างดนตรี 
ประวัติศาสตร� และวัฒนธรรม เห็นคุณค$าดนตรีท่ีเปNนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปuญญาท*องถ่ิน ภูมิปuญญาไทย และ
สากล ร*องเพลง และเล$นดนตรีในรูปแบบต$างๆ  แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเสียงดนตรี แสดงความรู*สึกท่ีมีต$อ
ดนตรีในเชิงสุนทรียะ เข*าใจความสัมพันธ�ระหว$างดนตรีกับประเพณีวัฒนธรรม และเหตุการณ�ในประวัติศาสตร� 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

เปyาหมายในการจัดการเรียนการสอนดนตรีในโรงเรียน ตามปรัชญาของการเรียนการสอนท่ีว$า “ เรียน
ดนตรีในการพัฒนาคุณภาพคนและคนออกไปพัฒนาคุณภาพชาติ” ควรการจัดการเรียนการสอนดนตรีโดยมุ$ง
ศึกษาพัฒนา 3 ประการ คือ ประการท่ี 1 เรียนดนตรีเพ่ือพัฒนาทักษะ ทักษะเปNนความคุ*นเคย ความชํานาญ 
ความเช่ียวชาญเฉพาะทาง ดังน้ันจึงควรฝ&กให*เกิดความคุ*นเคย ชํานาญและเช่ียวชาญซ่ึงสามารถแบ$งออกเปNน
ทักษะด*านต$างๆ เช$น  ทักษะในด*านการฟuงดนตรี  ทักษะในการร*องเพลง  ทักษะในการเล$นเครื่องดนตรี  และ 
ทักษะในการอ$านโน*ต ประการท่ี 2 เรียนดนตรีเ พ่ือให*มีความเข*าใจ ถึงความสําคัญของรูปแบบดนตรี 
องค�ประกอบของจังหวะ ทํานองและการประสานเสียง เข*าใจความสัมพันธ�ของดนตรีกับศาสตร�แขนงอ่ืน 
โดยเฉพาะดนตรีช$วยให*เข*าใจประวัติศาสตร�ได*ชัดเจน  เพราะดนตรีเปNนประวัตศิาสตร�การแสดงออกของคนในแต$
ละยุคแต$ละสมัยเสียงและจังหวะของดนตรีเปNนองค�ประกอบท่ีเก่ียวข*องกับวิชาฟvสิกส�และคณิตศาสตร� เข*าใจถึง
ดนตรีท่ีมีอยู$ในสังคมปuจจุบัน ซ่ึงเปNนส$วนหน่ึงของสิ่งแวดล*อมและชีวิต แสดงความรู*สึกของตนเองผ$านดนตรี 
การเรียนดนตรีในระดับมัธยมศึกษาเปNนพ้ืนฐานในการสร*างดนตรีในชีวิต และเกิดเจตคติท่ีดีต$อดนตรีและมีส$วน
ร$วมในกิจกรรมดนตรี ประการท่ี 3  เรียนดนตรีเพ่ือการแสดงกิจกรรมดนตรี การแสดงดนตรีน้ัน สามารถ
แสดงออกเก่ียวกับดนตรี ได*แก$ กิจกรรมเข*าจังหวะ การร*องเพลง การแสดงดนตรีโดยเปvดโอกาสให*ผู*เรียนได*
บรรเลงเครื่องดนตรี (สุกรี เจริญสุข, 2545) 

แต$เน่ืองจากปuจจุบันสภาพการเรียนการสอนดนตรี ในระบบโรงเรียนไม$ได*เรียนในหมู$คนท่ีสนใจเท$าน้ัน 
แต$เปNนวิชาบังคับท่ีทุกคนต*องเรียนในทุกระดับช้ันป4 ตั้งแต$ประถมถึงระดับมัธยมศึกษา ในการเรียนดนตรีใน
โรงเรียนไม$สามารถท่ีจะทําการสอนแบบตัวต$อตัวได* เน่ืองจากระยะเวลาในการเรียนมีจํากัด และจํานวนนักเรียน
ในช้ันเรียนมีจํานวนมาก โดยเฉลี่ยจํานวนผู*สอนต$อผู*เรียนประมาณ 1:30 คน ซ่ึงเปNนการยากท่ีจะให*ผู*เรียน
สามารถปฏิบัติได*ผลดีตามวัตถุประสงค�ของหลักสูตรท่ีได*กําหนดไว* (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแห$งชาติ,  
2544) ประเด็นสําคัญก็คือ ทําอย$างไรจึงจะสอนให*ผู*เรียนสามารถปฏิบัติดนตรีไทยพ้ืนฐานได* เพ่ือเปNนแนวทาง
นําไปสู$ความซาบซ้ึงในการเรียนดนตรีและการปฏิบัติดนตรีในข้ันสูงต$อไป (กรมวิชาการ, 2544) โดยในส$วนของ
การปฏิบัติพ้ืนฐานดนตรีไทยข้ันพ้ืนฐานน้ัน จําเปNนต*องกําหนดเครื่องดนตรีท่ีสะดวกในการเรียนและเปNนเครื่อง
พ้ืนฐานท่ีแท*จริงของดนตรีไทย สําหรับเครื่องดนตรีไทยท่ีนิยมใช*สําหรับการปฏิบัติพ้ืนฐานทางดนตรีไทยก็คือ 
ขลุ$ยเพียงออ (ศูนย�พัฒนาคุณภาพการศึกษา,2540) เน่ืองจากเปNนเครื่องดนตรีไทย ท่ีสามารถเป|าขลุ$ยได*แล*ว จะ
เปNนแนวทางในการร*องโน*ตและร*องเพลง ซ่ึงทําให*เสียงไม$ผิดเพ้ียน อีกท้ัง ขลุ$ยเปNนเครื่องดนตรีไทยท่ีราคาไม$แพง
มากนัก และสามารถพกติดตัวไปได*ง$าย (มานพ  ถนอมศรี และคณะ, 2542)  
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ด*วยสภาพปuญหาการเรียนการสอนในรายวิชาดนตรี-นาฏศิลป.  โรงเรียนภูแลนคาวิทยายน อําเภอ 
บ*านเขว*า จังหวัดชัยภูมิ ท่ีเกิดข้ึนพบว$าเน้ือหาในส$วนท่ีเน*นการฝ&กปฏิบัติน้ัน นักเรียนส$วนใหญ$ไม$สนใจเรียน
เท$าท่ีควร เน่ืองจากไม$ชอบการปฏิบัติ เพราะไม$มีพ้ืนฐานทักษะการปฏิบัติเครื่องดนตรี และผู*สอนไม$สามารถท่ีจะ
ทําการสอนแบบตัวต$อตัวได* เน่ืองจากระยะเวลาในการเรียนการสอนมีจํากัด ทําให*ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใน
กลุ$มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ในภาคเรียนท่ี 1 ป4การศึกษา 2555 ของนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2 น้ัน
ได*รับผลการเรียน คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2/1 มีค$าเฉลี่ย 2.11 และ  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี  2/2 
มีค$าเฉลี่ย 2.04 ซ่ึงค$าเฉลี่ยท้ัง 2 ห*อง เท$ากับ 2.08 และร*อยละของนักเรียนท้ัง 2 ห*องท่ีได*ระดับ 3 ข้ึนไป เท$ากับ 
19.15 ซ่ึงอยู$ในระดับคุณภาพต่ํากว$าเกณฑ�ท่ีกําหนดไว*  

ความก*าวหน*าทางเทคโนโลยีในปuจจุบัน ท่ีสามารถนํามาช$วยในการผลิตและเผยแพร$สื่อได*อย$างสะดวก 
รวดเร็ว สวยงาม และมีประสิทธิภาพ คอมพิวเตอร�เครื่องเดียวก็สามารถสร*างสื่อได*ทุกรูปแบบ (ณัฐกร  สงคราม,  
2553) เมื่อนําไปใช*ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู* เปNนสื่อการเรียนการสอนท่ีมีการออกแบบด*วยการนําเสนอของ
บทเรียนในรูปแบบมัลติมีเดีย สามารถสร*างสรรค�และออกแบบการเรียนการสอนได*หลากหลาย การนําเสนอ
เน้ือหามีความสนุกสนานและเร*าความสนใจได*มาก เพ่ือให*ผู*เรียนมีพฤติกรรมเปลี่ยนไปตามเปyาหมายอย$างมี
ประสิทธิภาพ จากการใช*คอมพิวเตอร�เปNนฐานในการผลิตบทเรียนท่ีมีลักษณะเปNนสื่อแบบประสม อันประกอบ
ข*อความ ตัวอักษรเสียง ภาพน่ิง กราฟvก ภาพเคลื่อนไหวท่ีเรียกว$า มัลติมีเดีย (Multimedia) (กิดานันท�  มลิทอง, 
2543) สามารถดึงดูดความสนใจของผู*เรียน กระตุ*นผู*เรียนให*เกิดความต*องการท่ีจะเรียนรู* ตอบสนองความ
แตกต$างของผู*เรียนได*เปNนอย$างดี เมื่อนํามาผนวกกับหลักการสอนดนตรี สามารถนํามาพัฒนาเปNนบทเรียน
คอมพิวเตอร�มัลติมีเดียเพ่ือการสอนปฏิบัตเิครื่องดนตรีไทย เหมาะสําหรับครูท่ีไม$ได*จบทางด*านดนตรีไทยโดยตรง 
และเปNนการทดแทนการขาดแคลนครูดนตรีไทย เพ่ือให*ได*ผลท่ีใกล*เคียงกับการสอนโดยครูดนตรีไทยตามปกติ 
ดังน้ัน การจัดการเรียนการสอนโดยใช*บทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติเครื่องดนตรีไทย จะ
ช$วยส$งเสริมให*ผู*เรียนเกิดการเรียนรู* และพัฒนาทักษะทางดนตรีได*อย$างมีประสิทธิภาพ 

จากแนวความคิดและเหตุผลดังกล$าวข*างต*น  ผู*วิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย
ข้ึน ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดียน้ี มีผลดีต$อผู*เรียนผู*สอนคือ เปNนเครื่องช$วยสอนท่ีผู*สอนสร*างข้ึนล$วงหน*า 
โดยเสนอรายละเอียดของการฝ&กเป|าขลุ$ยเพียงออในระดบัพ้ืนฐาน เพ่ือช$วยให*ผู*สนใจศึกษาได*มีความรู*ความเข*าใจ
เรื่องของขลุ$ยไทยเปNนเบ้ืองต*น และฝ&กเป|าขลุ$ยเปNนลําดับข้ันตอนจนสามารถเป|าเปNนเพลงและถูกจังหวะได*โดยใช*
เวลาศึกษาระยะสั้น และผู*ศึกษาอาจทบทวนในสิ่งท่ีต*องการ โดยผ$านเครื่องคอมพิวเตอร� ซ่ึงเปNนสื่อท่ีสามารถ
นําเสนอบทเรียนแก$ผู*เรียนมีท้ัง   ภาพน่ิง  ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน�   เสียงและข*อความต$างๆ  (ถนอมพร  
เลาหจรัสแสง, 2541) สามารถตอบสนองความแตกต$างระหว$างบุคคล โดยผู*เรียนท่ีมีความสามารถอยู$แล*ว ก็
สามารถเรียนรู*ต$อไปได*เรื่อยๆ แต$ผู*เรียนท่ียังไม$เข*าใจหรือยังปฏิบัติไม$ได* ก็สามารถย*อนกลับฝ&กปฏิบัติใหม$ได*อีก
ครั้งหน่ึงจนกว$าจะสามารถปฏิบัติได*อย$างชํานาญ การศึกษาผลการใช*บทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดียครั้งน้ี ผู*วิจัย
ได*ศึกษาเก่ียวกับทฤษฎีการสอนดนตรีท่ีสามารถช$วยพัฒนาการเรียนการสอนดนตรีให*มีประสิทธิภาพ มาใช*
ร$วมกับกระบวนการเรียนการสอนแบบมัลติมีเดีย และเน้ือหาท่ีใช*ในการเรียนการสอนครั้งน้ีเปNนเน้ือหาเก่ียวข*อง
กับดนตรี ในการปฏิบัติขลุ$ยไทย 
 
วัตถุประสงค�ของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ สาระการเรียนรู*ศิลปะ 
วิชาดนตรี-นาฏศิลป. สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ� 75/75 
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 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหว$างการเรียนด*วยบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย 
ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ สาระการเรียนรู*ศิลปะ วิชาดนตรี-นาฏศิลป. สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ป4ท่ี 2 กับการเรียนด*วยวิธีปกติ 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ ท่ีเรียนด*วยบทเรียนคอมพิวเตอร�มลัตมิีเดีย ร$วมกับการฝ&ก
ปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ สาระการเรียนรู*ศิลปะ วิชาดนตรี-นาฏศิลป. สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2 กับการ
เรียนด*วยวิธีปกติ 
  
วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ สาระการ
เรียนรู*ศิลปะ วิชาดนตรี-นาฏศิลป. สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2 มีรายละเอียดเก่ียวกับการดําเนินการ
วิจัยตามลําดับข้ันตอน ดังน้ี 

ประชากรและกลุ$มตัวอย$าง 
1. ประชากรท่ีใช*ในการศึกษาครั้งน้ี เปNนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2 ของกลุ$มโรงเรียนในสังกัด 

องค�การบริหารส$วนจังหวัดชัยภูมิ ท่ีกําลังศึกษาอยู$ ในภาคเรียนท่ี 1 ป4การศึกษา 2556 จํานวน 26 โรงเรียน 
โรงเรียนท่ีนํามาใช*ในการศึกษาครั้งน้ีคือโรงเรียนห*วยต*อนพิทยาคม และโรงเรียนภูแลนคาวิทยายน รวมจํานวน
นักเรียนท้ังสิ้น 78 คน 
           2. กลุ$มตัวอย$างท่ีใช*ในการศึกษาครั้งน้ี เปNนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2 ของโรงเรียนภูแลนคา
วิทยายน ตําบลภูแลนคา อําเภอบ*านเขว*า จังหวัดชัยภูมิ และนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2 โรงเรียนห*วยต*อน
พิทยาคม ตําบลห*วยต*อน อําเภอเมือง จังหวัดชัยภูมิ ท่ีกําลังศึกษาอยู$ ในภาคเรียนท่ี 1 ป4การศึกษา 2556 
แบ$งเปNน 

 2.1 กลุ$มตัวอย$างในการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ได*คัดเลือก
โรงเรียนท่ีมีความพร*อมด*านห*องคอมพิวเตอร� และอุปกรณ� คือโรงเรียนห*วยต*อนพิทยาคม ตําบลห*วยต*อน 
อําเภอเมือง จังหวัดชัยภูมิ โดยใช*นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2 ท่ีกําลังศึกษาอยู$ ในภาคเรียนท่ี 1 ป4การศึกษา 
2556 จํานวน 32 คน เพ่ือนํามาใช*ในการทดสอบประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน     

 2.2 กลุ$มตัวอย$างในการทดลอง ได*มาโดยวิธีการสุ$มแบบแบ$งกลุ$ม (Cluster random sampling) 
โดยใช*โรงเรียนเปNนหน$วยในการสุ$ม ได*โรงเรียนภูแลนคาวิทยายน ตําบลภูแลนคา อําเภอบ*านเขว*า จังหวัดชัยภูมิ 
หลังจากน้ันทําการสุ$มห*องเรียนเพ่ือเปNนกลุ$มทดลองและกลุ$มควบคุม ได*ห*องเรียน 2/1 เปNนกลุ$มทดลอง และ 
ห*องเรียน 2/2 เปNนกลุ$มควบคุม  
  แบบแผนการวิจัย 

แบบแผนการวิจัยครั้งน้ี เปNนการวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยใช*แบบ
แผนการวิจัย  

เครื่องมือท่ีใช*ในการทดลอง 
 เครื่องมือท่ีใช*ในการทดลองแบ$งเปNน 2 ส$วน คือ เครื่องมือในการทดลอง และเครื่องมือในการเก็บ
รวบรวมข*อมูล ดังรายละเอียดต$อไปน้ี 
 1. เครื่องมือในการทดลอง ประกอบด*วย 
  1.1  แผนการจัดการเรียนรู* 
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  1.2 บทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ สาระการเรียนรู*ศิลปะ 
วิชาดนตรี-นาฏศิลป. สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2 
 2.  เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข*อมูล ประกอบด*วย 
  2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  2.2 แบบวัดทักษะปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ 

การวิเคราะห�ข*อมลู 
1. สถิติท่ีใช*หาคุณภาพของเครื่องมือ 

  1.1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ 
ท่ีผู*วิจัยสร*างและพัฒนาข้ึนใช*สูตรคํานวณหาค$า  E1/E2 (กรมวิชาการ.  2545 : 63-64) 
  1.2 การวิเคราะห�คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยการหาค$าความยากง$าย 
(p) และค$าอํานาจจําแนก (r) ค$าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบท้ังฉบับ โดยใช*สูตรของ KR20 

2. ผลการทดลอง  
 2.1 คํานวณหาค$าเฉลี่ย  (X) และค$าความเฉลี่ยเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน ของกลุ$มท่ีเรียนด*วยบทเรียนคอมพิวเตอร�มลัตมิีเดยี ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ และกลุ$มท่ีเรียนด*วย
วิธีเรียนปกติ 
 2.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว$างการเรียนด*วยบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย 
ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ กับการเรียนด*วยวิธีเรียนปกติ โดยใช*สถิติ (t-test for independent 
samples) 

3.  ทดสอบสมมติฐาน 
 ในการศึกษาครั้งน้ีผู*วิจัยกําหนดระดับนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ในการทดสอบต$อไปน้ี 

 3.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของผู*เรียนท่ีเรียนด*วยบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย 
ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ สาระการเรียนรู*ศิลปะ วิชาดนตรี-นาฏศิลป. สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 
2 กับกลุ$มท่ีเรียนด*วยวิธีเรียนปกติ โดยใช*สถิติ t-test for independent groups 

  3.2 เปรียบเทียบทักษะปฏิบัติของผู*เรยีนท่ีเรียนด*วยบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการ
ฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ สาระการเรียนรู*ศลิปะ วิชาดนตร-ีนาฏศิลป. สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2 กับกลุ$ม
ท่ีเรียนด*วยวิธีเรียนปกติ  โดยใช*สถิติ t-test for independent groups 
 
ผลการวิจัย 

การศึกษาผลการใช*บทเรยีนคอมพิวเตอร�มลัติมเีดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ สาระการเรียนรู* 
ศิลปะ วิชาดนตรี-นาฏศิลป. สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2 ผู*วิจัยได*วิเคราะห�ข*อมูลและสรุปผลการ
วิเคราะห�ข*อมูลท่ีเก่ียวข*องในการวิจัย ตามลําดับการนําเสนอดังต$อไปน้ี 

ตอนท่ี 1 การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร�มลัติมเีดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ เทียบ
เกณฑ�ประสิทธิภาพ 75/75 ได*ผลดังปรากฏในตารางท่ี 1 
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ตารางท่ี 1  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร�มลัติมเีดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ ท่ีนําไปใช*
ประกอบการเรียนท้ัง 3 ข้ันตอน  

ข้ันการหาประสิทธิภาพ 
 บทเรียนคอมพิวเตอร�มลัตมิีเดีย  
N E1 E2 

รายบุคคล 
กลุ$มเล็ก 

ภาคสนาม 

3 
6 
23 

67.62 
71.43 
75.53 

68.33  
73.33 
76.52 

   
ตอนท่ี 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การปฏิบัตขิลุ$ยเพียงออ ช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2  

ท่ีเรียนด*วยบทเรียนคอมพิวเตอร�มลัติมเีดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ และการเรียนด*วยวิธีปกติ ได*ผลดัง
ปรากฏในตารางท่ี 2 
 
ตารางท่ี 2  การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การปฏบัิติขลุ$ยเพียงออ ช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2 ท่ีเรียน
ด*วยบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดยี ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ และการเรียนด*วยวิธีปกต ิ
 N X S.D t p 

บทเรียนคอมฯ 
 

เรียนด*วยวิธีปกต ิ

23 
 

23 

15.91 
 

13.35 

1.95 
 

1.40 

 
5.119* 

 
.000 

       *มีนัยสาํคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

ตอนท่ี 3 การเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ เรื่อง การปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ ช้ันมัธยมศึกษา 
ป4ท่ี 2 ท่ีเรียนด*วยบทเรยีนคอมพิวเตอร�มลัตมิีเดยี ร$วมกับการฝ&กปฏบัิติขลุ$ยเพียงออ และการเรียนด*วยวิธีปกติ 
ได*ผลดังปรากฏในตารางท่ี 3 
 
ตารางท่ี 3  การเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ เรื่อง การปฏบัิติขลุ$ยเพียงออ ช้ันมัธยมศึกษาป4ท่ี 2 ท่ี
เรียนด*วยบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดยี ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ และการเรยีนด*วยวิธีปกต ิ
 N X S.D t p 

บทเรียนคอมฯ 
 

เรียนด*วยวิธีปกต ิ

23 
 

23 

16.78 
 

12.78 

2.61 
 

1.88 

 
5.961* 

 
.000 

 

*มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 

จากการศึกษาครั้งน้ีพบว$า การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และทักษะการปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ 
ด*วยบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ กับกลุ$มท่ีเรียนด*วยวิธีปกติ ผู*วิจัยจึงขอ
อภิปรายผลตามลําดับดังน้ี 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ� 
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เท$ากับ 75.53/76.52 ซ่ึงเปNนไปตามเกณฑ�ท่ีได*กําหนดเอาไว* คือ 75/75 ท้ังน้ีเน่ืองจากได*พัฒนาและแก*ไข
ปรับปรุง ตามข*อคิดเห็นของกลุ$มตัวอย$างในการหาประสิทธิภาพ ซ่ึงได*นําหลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร�
มัลติมีเดีย ประกอบด*วยการนําภาพน่ิง ข*อความ ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน� กราฟvก และเสียง ซ่ึงสามารถ
ตอบสนองผู*เรียนได*ทันที บทเรียนมีปฏิสัมพันธ�และโต*ตอบกับนักเรียนได* ตามคุณสมบัติของบทเรียน สร*างความ
สนใจให*ผู*เรียนเปNนอย$างดี ตอบสนองความแตกต$างระหว$างบุคคล ช$วยให*ผู*เรียน เรียนรู*ได*อย$างมีประสิทธิภาพ 
ท้ังด*านเน้ือหา รวมไปถึงทักษะการปฏิบัติ ทําให*ไม$รู*สึกเบ่ือหน$ายในการเรียนปฏิบัติขลุ$ยพียงออ เหมาะอย$างยิ่ง
ในการฝ&กปฏิบัติทักษะทางดนตรีได*อย$างต$อเน่ือง ท้ังเน้ือหาและแบบฝ&กก็เปNนลําดับข้ันตอน จากแบบฝ&กท่ีง$ายไป
หาแบบฝ&กท่ียากข้ึน ซ่ึงสอดคล*องกับงานวิจัยของ วุทธิศักดิ์ โภชนุกูล (2546),  ชัยวุฒิ  พิชญ�บุตร (2547) มยุรา  
บุญเจริญ (2548),  ภูมินทร�  วงศ�พรหม (2549) และรพีพัฒน� เพ็ชรเกษม (2551)  ซ่ึงได*พัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ในกลุ$มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ตามลําดับ พบว$า บทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย มี
ประสิทธิภาพเปNนไปตามเกณฑ�ท่ีกําหนดไว*     

 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากการศึกษา พบว$า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนท่ีเรียนด*วย
บทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย สูงกว$า กลุ$มท่ีเรียนด*วยวิธีปกติ อย$างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 กล$าวคือ
การสอนโดยใช*สื่อบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ ให*ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียนท่ีเรียนด*วยบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย สูงกว$ากลุ$มท่ีเรียนด*วยวิธีปกติ ท้ังน้ี เน่ืองจากการนํา
สื่อคอมพิวเตอร�มาใช*เปNนสื่อการสอนน้ันจะช$วยให*ผู*เรียนได*เห็นตัวอย$างท่ีเปNนรูปธรรม มีการนําเสนอบทเรียน
อย$างมีข้ันตอน และมีความคงท่ีของการจัดเรียนการสอน สนองความแตกต$างระหว$างบุคคล (ถนอมพร   เลาห
จรัสแสง, 2541) ซ่ึงสอดคล*องกับงานวิจัยของ วุทธิศักดิ์ โภชนุกูล (2546), ชัยวุฒิ พิชญ�บุตร (2547), วรรณยา 
เฉลยปราชญ� (2551) และ มยุรา บุญเจริญ (2548)  ซ่ึงได*พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ตามลําดับ จึง
สามารถสรุปได*ว$า การเรียนด*วยบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย สามารถทําให*ผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนสูงข้ึนได*  

 3. ทักษะการปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ จากการศึกษา พบว$า ทักษะการปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ ของนักเรียนท่ี
เรียนด*วยบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออสูงกว$า กลุ$มท่ีเรียนด*วยวิธีปกติ อย$าง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังน้ี เน่ืองมาจากการเปvดโอกาสให*นักเรียนได*เรียนตามความ สามารถของ
ตนเอง และการฝ&กปฏิบัติซ้ําๆได*อย$างไม$จํากัดจํานวนครั้ง ผลจากการเรียนซํ้าเน้ือหาเดิมบ$อยๆ จะช$วยย้ําความรู*
และความเข*าใจมากข้ึน (ณรุทธ� สุทธจิตต�, 2545) ซ่ึงสอดคล*องกับงานวิจัยของ วุทธิศักดิ์  โภชนุกูล (2546)  โดย
พบว$า กลุ$มท่ีสอนโดยใช* บทเรียนคอมพิวเตอร�การสอนปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ มีผลสัมฤทธ์ิท่ีสูงกว$า กลุ$มท่ีสอนโดย
ครูตามปกติ ผลการวิจัยดังกล$าวข*างต*น สามารถนําบทเรียนไปใช*ประโยชน�ในการจัดการเรียน 
การสอนเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และพัฒนาทักษะการปฏิบัติเครื่องดนตรีชนิดต$างๆได* 
 
ข-อเสนอแนะ 
 1. ด*านการนําผลการวิจัยไปใช* 
  1.1 นําบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ ไปใช*ในช้ันเรียนท่ีเรียนวิชา
ดนตรี(รายวิชาพ้ืนฐาน/รายวิชาเพ่ิมเติม)  ในลักษณะการเรียนการสอนท่ีให*ผู* เรียนสามารถเรียนรู*ได*ตาม
ความสามารถ และความต*องการของผู*เรียน โดยมีครูคอยให*ความช$วยเหลือและแนะนําผู*เรียนเมื่อเกิดปuญหา หรือ
ข*อสงสัย 
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      1.2 นําบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ยเพียงออ ไปใช*ในช้ันเรียน เพ่ือใช*
พัฒนาทักษะการปฏิบัติเครื่องดนตรีไทยพ้ืนฐาน 
 2.  ข*อเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งต$อไป 
  2.1 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ควรศึกษารูปแบบการนําเสนอให*ดีมีระบบ และ
เหมาะสมกับผู*เรียน ซ่ึงเปyาหมายสุดท*ายของการพัฒนา คือผลการเรียนรู*ของผู*เรียน ควรจัดกิจกรรมท่ีหลากหลายไว*
ในบทเรียน โดยเน*นให*ผู*เรียนได*มีปฏิสัมพันธ�ในบทเรียนให*มากท่ีสุด เช$นการฝ&กปฏิบัติ อาจนําไปใช*ในห*องเรียน หรือ
สอนเพ่ิมเติม ซ่ึงอาจจะเกิดผลดีต$อผู*เรียนมากข้ึน 
  2.2 ควรมีการศึกษาวิจัยเก่ียวกับการใช*ทักษะปฏิบัติเครื่องดนตรีไทยหลายๆ ชนิดหลากหลายประเภท 
  2.3 ควรมีการศึกษาวิจัยเก่ียวกับการใช*บทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ร$วมกับการฝ&กปฏิบัติขลุ$ย
เพียงออ ไปใช*กับผู*เรียนท่ีมีความสามารถ ข้ันสูงต$อไป 
  2.4 ถ*าต*องการสร*างบทเรียนคอมพิวเตอร�มัลติมีเดีย ซ่ึงเก่ียวข*องการปฏิบัติเครื่องดนตรีน้ัน ควรมี
ตัวอย$างในการปฏิบัติควบคู$ไปกับเน้ือหาประกอบการฝ&กปฏิบัติ เพ่ือให*ผู*เรียนได*เข*าใจองค�ประกอบต$างๆ เพ่ิมมากข้ึน   
 
กิตติกรรมประกาศ 

บทความวิจัยน้ีสําเร็จลุล$วงได*ด*วยความกรุณา และความช$วยเหลืออย$างดียิ่ง จากผู*ช$วยศาสตราจารย� 
ดร. รัฐกรณ�  คิดการ ท่ีได*กรุณาให*คําปรึกษาและแนวทาง รวมท้ังการแก*ไขปรับปรุงข*อบกพร$องต$างๆ จนทําให*
สําเร็จสมบูรณ� จึงขอกราบขอบพระคุณอย$างสูงมา ณ โอกาสน้ี 
 ขอกราบขอบพระคุณผู*เช่ียวชาญ รองศาสตราจารย� ดร. รสริน  พิมลบรรยงก� ผู*ช$วยศาสตราจารย� ดร. 
สมศักดิ์  อภิบาลศรี ผู*ช$วยศาสตราจารย�เมินรัตน� นวะบุศย�  ผู*ช$วยศาสตราจารย�มนตรี  ภู$งาม   ดร. สมเกียรติ   
ทานอก และอาจารย�พิชิต กิจวาส  ท่ีเสียสละตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ และให*ข*อคิดเห็นในการทําเครื่องมือ 
ในการวิจัย 
 ขอขอบคุณผู*อํานวยการโรงเรียนห*วยต*อนพิทยาคม คณะครูและนักเรียน ผู*อํานวยการโรงเรียน 
ภูแลนคาวิทยายน คณะครูและนักเรียน ท่ีได*ให*ความอนุเคราะห�และร$วมมือกับผู*วิจัยในการเก็บรวบรวมข*อมูล 
ในครั้งน้ี  ความสําเร็จและคุณค$าท่ีดีงามของวิทยานิพนธ�ฉบับน้ี ขอมอบแด$ คุณพ$อบุญช$วย คุณแม$สําเนียง   
เขียวนอก ผู*มีพระคุณอันยิ่งใหญ$ ตลอดจนคณาจารย�ผู*ประสิทธ์ิประสาทวิชาความรู* และท*ายท่ีสุด ขอขอบคุณ
เพ่ือน ๆ ภรรยา และบุตรชาย ท่ีคอยให*กําลังใจ ให*ความรัก ให*ความห$วงใยตลอดระยะเวลาในการทําวิจัย จน
สําเร็จลุล$วงไปได*ด*วยดี 
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