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การออกแบบและสร
างสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ เพ่ืออนุรักษ�และถ�ายทอดประเพณีมอญในจังหวัดปทุมธาน ี
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บทคัดย�อ 
 การวิจัยเรื่อง การออกแบบและสร)างสื่อแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ืออนุรักษ�และถ-ายทอดประเพณีมอญ           
ในจังหวัดปทุมธานี เป2นการสร)างสื่อโดยใช)กระบวนการทางด)านการออกแบบ เพ่ือใช)เป2นเครื่องมือใน            
การถ-ายทอดประเพณีมอญ โดยมีวัตถุประสงค� 1) เพ่ือออกแบบและสร)างสื่อแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ืออนุรักษ�และ
ถ-ายทอดประเพณีมอญในจังหวัดปทุมธานี 2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู)เช่ียวชาญทางด)านเทคโนโลยี
มัลติมีเดียและแอนิเมชันท่ีมีต-อสื่อแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ืออนุรักษ�และถ-ายทอดประเพณีมอญในจังหวัดปทุมธานี    
3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของครูท่ีมีต-อสื่อแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ืออนุรักษ�และถ-ายทอดประเพณีมอญในจังหวัด
ปทุมธานี  
 ประชากรท่ีใช)ในการวิจัย คือ ครูในระดับช้ันประถมศึกษาของโรงเรียนท่ีอยู-ในโครงการโรงเรียนดีศรี
ตําบล ในสังกัด สพป.ปทุมธานี เขต 1 ในเขตสังกัดอําเภอสามโคก จังหวัดปทุมธานี ท่ีสอนในรายวิชาสังคมศึกษา
มีจํานวนท้ังหมด 22 คน ทําการสํารวจข)อมูลโดยการทําสํามะโน (Census)  
 ผลการวิจัยพบว-า 1) ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู)เช่ียวชาญท่ีมีต-อสื่อแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ืออนุรักษ�
และถ-ายทอดประเพณีมอญในจังหวัดปทุมธานี พบว-าผู)เช่ียวชาญมีความพึงพอใจโดยรวมอยู-ในระดับมากท่ีสุด 
เท-ากับ 4.71 2) ผลการศึกษาความพึงพอใจของครูผู)สอนในรายวิชาสังคมศึกษาท่ีมีต-อสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ      
เพ่ืออนุรักษ�และถ-ายทอดประเพณีมอญในจังหวัดปทุมธานี พบว-าครูผู)สอนมีความพึงพอใจโดยรวมอยู-ใน       
ระดับมาก เท-ากับ 4.12 ซ่ึงเป2นไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งเอาไว)  
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DESIGN AND CREATING THE 2D ANIMATION FOR CONSERVATIVE AND CULTURAL 

INHERITANCE OF MON CULTURE IN PHATUMTHANI PROVINCE 

 

Srisupuk Samerwong 1*  Tanakrit Phokhee 2 

 

ABSTRACT 
 The study – Design and Creating the 2D Animation for a Conservation and Cultural 
Inheritance of MON Culture in Phatumthani Province is the creating by using design procedure 
to pass the knowledge about MON culture. The purposes of the study were: 1) to design and 
create 2D animation for a conservation and cultural inheritance of MON culture in Phatumthani 
province; 2) to examine the satisfaction of multimedia technology and animation specialist on 
the design and create 2D animation for a conservation and cultural inheritance of MON culture 
in Phatumthani province; and 3) to examine the satisfaction of teachers to 2D animation for        
a conservation and cultural inheritance of MON culture in Phatumthani province. 
 A population was selected from 22 primary school teachers who are teaching a social 
studies subject in Rong Rean Dee Sri Tumbol Plan that responsible to Pathumthani Primary 
Educational Service Area Office 1, Sam Khok, Pathumthani. The survey was using census method. 
 The results of the study were as follows: 1) the examine of satisfaction of the specialist 
on the 2D animation for a conservation and cultural inheritance of MON culture in Phatumthani 
province is at the maximum level equals 4.71; and 2) the examine of satisfaction of teachers on 
the 2D animation for a conservation and cultural inheritance of MON culture in Phatumthani 
province is at high level equals 4.12. All the results of the satisfaction are following the 
assumptions of the study 
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 ชนชาติมอญ (Mon nationality) เป2นชนชาติเก-าแก-ท่ีสุดชนชาติหน่ึงในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต) 
มีถ่ินฐานเดิมอยู-บริเวณพม-าตอนล-าง เป2นชาติหน่ึงท่ีวางรากฐานทางด)านศาสนา วัฒนธรรม ประเพณี อักษร
ศาสตร� สถาปpตยกรรม กฎหมาย นาฏศิลปs และดนตรี  เป2นมรดกตกทอดมายังหลายประเทศในภูมิภาคเอเชีย
ตะวันออกเฉียงใต) เช-น พม-า ไทย ลาว และกัมพูชา โดยทุกวันน้ี ชนชาติมอญ ไม-มีอาณาเขตประเทศปกครอง
ตนเอง เน่ืองจากในอดีตบ)านเมืองตกอยู-ในภาวะสงครามมาโดยตลอด ท้ังการแย-งชิงราชสมบัติกันเอง และจาก
การรุกรานของข)าศึกสําคัญอย-าง “พม-า” เมื่อบ)านเมืองตกเป2นของศัตรู ชาวมอญจึงเป2นอยู-อย-างแสนสาหัส ถูก
กดข่ีรีดไถ การเกณฑ�แรงงานก-อสร)าง ทําไร-นาหาเสบียงเพ่ือการสงคราม และเกณฑ�เข)ากองทัพ โดยเฉพาะ
สงครามในปD พ.ศ.2300 เป2นสงครามครั้งสุดท)าย ท่ีคนมอญพ-ายแพ)แก-พม-าอย-างเด็ดขาด ไม-สามารถทวงคืน
แผ-นดินกลับมาได)อีกเลยจนทุกวันน้ี ชาวมอญส-วนหน่ึงจึงอพยพโยกย)ายเข)ามาพ่ึงพระบรมโพธิสมภาร ตั้งถ่ินฐาน
บ)านเรือนในเมืองไทย 
 ชาวมอญ ได)อพยพจากบ)านเมืองของตน เข)ามายังแผ-นดินไทยหลายต-อหลายครั้ง เท-าท่ีมีการจดบันทึก
เอาไว)รวมท้ังสิ้น 9 ครั้ง อีกท้ังชาวมอญได)ตั้งบ)านเรือนอยู-ท่ัวไปตามท่ีราบลุ-มริมนํ้าภาคกลาง ได)แก- ลพบุรี สระบุรี 
อยุธยา นครปฐม กาญจนบุรี ราชบุรี สุพรรณบุรี อ-างทอง นครนายก ปทุมธานี นนทบุรี สมุทรสงคราม 
สมุทรปราการ สมุทรสาคร กรุงเทพฯ ฉะเชิงเทรา เพชรบุรี ประจวบคีรีขันธ� และบางส-วนตั้งภูมิลําเนาอยู-แถบ
ภาคเหนือ ได)แก- เชียงใหม- ลําพูน ลําปาง ตาก กําแพงเพชร นครสวรรค� อุทัยธานี  (เขตเมืองท่ีอยู-ติดชายแดน
ไทย) ทางอีสาน ได)แก- นครราชสีมา มีบ)างเล็กน)อยท่ีอพยพลงใต) ตัวอย-างเช-น ชุมพร สุราษฎร�ธานี เป2นต)น 
 มอญสามโคก (มอญปทุมธานี) สามโคกมีช่ือปรากฏอยู- ในพงศาวดารกรุงศรีอยุธยาอยู-หลายฉบับ ท่ี
กล-าวถึงการอพยพชาวมอญเข)ามาอยู-ท่ีสามโคก ในปD พ.ศ.2203  สมัยสมเด็จพระนารายณ�มหาราช  ชาวมอญ
เมืองเมาะตะมะ ได)อพยพครัวเรือนหนีภัยสงครามเข)ามา ทรงโปรดเกล)าฯ ให)ตั้งบ)านเรือนอยู- ท่ีบ)านสามโคก 
นับเป2นครั้งแรกท่ีชาวมอญได)เข)ามาตั้งบ)านเรือน บ)านสามโคกในปpจจุบันคือ ตําบลสามโคก เป2นตําบลหน่ึงใน 11 
ตําบล ของอําเภอสามโคก ตั้งอยู-ริมคุ)งแม-นํ้าเจ)าพระยาฝp{งตะวันตก พ้ืนท่ีสามโคก มีระยะทางตามฝp{งแม-นํ้า
เจ)าพระยาประมาณ 2 กิโลเมตร มีวัด 9 วัด แต-ละวัดมีระยะทางห-างกันระหว-างวัด โดยประมาณไม-เกิน 300 
เมตร  ได)แก- วัดตําหนัก วัดสะแก วัดสามโคก วัดสิงห� วัดช-องลม วัดแจ)งนอก วัดแจ)งใน วัดป|าฝ}าย วัดไก-เตี้ย มีลํา
คลองจากแม-นํ้าเจ)าพระยา สู-ชุมชนและวัด 9 สาย มีคลองวัดตําหนัก คลองวัดสะแก คลองเกาะป~�น คลองบ)าน
ทาส คลองวัดสิงห� คลองวัดแจ)ง คลองขนอน คลองวัดป|าฝ}าย  ลักษณะพิเศษของชุมชนและวัดสมัยอยุธยาของ
บ)านสามโคกมักจะก-อตั้งลึกเข)ามาจากแม-นํ้า บ)านสามโคกจากชุมชนมอญริมฝp{งแม-นํ้าเจ)าพระยา สมัยอยุธยา 
กลายมาเป2นเมืองสามโคก และเปลี่ยนแปลง เป2นเมืองปทุมธานี ในสมัยต)นรัตนโกสินทร� ปpจจุบันคือ จังหวัด
ปทุมธานี  บ)านสามโคกปpจจุบัน เป2นตําบลหน่ึง ในเขตปกครองของอําเภอสามโคก มีหลายสิ่งหลายอย-างท่ีมี
คุณค-า แก-การเรียนรู)ท้ังเตาเผา ตุ-มอีเลิ้ง โบราณสถาน โบราณวัตถุท่ีมีค-ายิ่งตามวัดต-าง ๆ ท่ีเป~ดรับ สําหรับ
นักท-องเท่ียวและผู)มาเยือนเสมอ 
 จวน เครือ วิชฌยาจารย� (2548 : 6) กล-าวว-า ขนบธรรมเนียม ประเพณีของชาวมอญน้ัน มีวัฒนธรรมเป2น
แบบฉบับมายาวนาน บางอย-างมีอิทธิพลให)กับชนชาติใกล)เคียงด)วย เช-น ประเพณีสงกรานต� ปล-อยนกปล-อยปลา 
ข)าวแช-ลําพาข)าวสาร ฯลฯ บางอย-างก็ถือปฏิบัติกันแต-เฉพาะในหมู-ชนมอญเท-าน้ัน ชาวมอญเลื่อมใสใน
พระพุทธศาสนาอย-างลึกซ้ึง ขณะเดียวกันก็นับถือผีบรรพบุรุษกับผีอ่ืน ๆ ท่ีมีอิทธิฤทธ์ิ รวมท้ังเทวดาองครักษ�ใน
ปpจจุบันแม)จะไม-มีชุมชนของผู)สืบเช้ือสายมอญภายในกรุงศรีอยุธยาอยู-ในบริเวณท่ีกล-าวถึงในประวัติศาสตร�แต-ก็
ยังมีชุมชนมอญและกลุ-มวัฒนธรรมมอญกระจายอยู-บริเวณริมฝp{งแม-นํ้าเจ)าพระยาจากพระนครศรีอยุธยาลงมา
จนถึงกรุงเทพหลายชุมชน ชาวมอญได)ตั้งบ)านเรือนอยู-ท่ัวไปตามท่ีราบลุ-มริมนํ้าภาคกลาง ชาวมอญเป2นกลุ-มชาติ
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พันธ�ท่ีศรัทธายึดมั่นในพระพุทธศาสนาอย-างเหน่ียวแน-นและในขณะเดียวกันชาวมอญก็ยังเคารพและเช่ือในเรื่อง
ของสิ่งศักดิ์สิทธ์ิ 
 โดยเฉพาะในแถบปริมณฑลของจังหวัดกรุงเทพมหานคร น่ันก็คืออําเภอสามโคก จังหวัดปทุมธานีมีชาว
มอญอาศัยอยู-เป2นจํานวนมาก แม)ว-าในปpจจุบันน้ีเด็กรุ-นหลังอาจจะไม-เข)าใจอย-างถ-องแท)ถึงคุณค-าทางวัฒนธรรม 
ขนบธรรมเนียมประเพณีของชาวมอญ เพ่ือเป2นการอนุรักษ�และถ-ายทอดประเพณีอันเก-าแก-ของชาวมอญให)กับ
เยาวชนคนรุ-นหลังได)สืบสานและทําความเข)าใจถึงท่ีมาของประเพณี ผู)วิจัยจึงได)เล็งเห็นความสําคัญของคุณค-า
ทางวัฒนธรรมและประเพณีชาวมอญ เพ่ือการสานต-อของอารยะธรรมอันเก-าแก-โบราณ จึงได)ออกแบบและสร)าง
สื่อแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ืออนุรักษ�และถ-ายทอดประเพณีมอญในจังหวัดปทุมธานี 
 
วัตถุประสงค�ของการวิจัย 
 1. เพ่ือออกแบบและสร)างสื่อแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ืออนุรักษ�และถ-ายทอดประเพณีมอญในจังหวัดปทุมธานี 
 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู)เช่ียวชาญทางด)านเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชันท่ีมีต-อสื่อ
แอนิเมชัน 2 มิติเพ่ืออนุรักษ�และถ-ายทอดประเพณีมอญในจังหวัดปทุมธานี 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของครูท่ีมีต-อสื่อแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ืออนุรักษ�และถ-ายทอดประเพณีมอญใน
จังหวัดปทุมธานี 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 การศึกษาวิจัยการออกแบบและสร)างสื่อแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ืออนุรักษ�และถ-ายทอดประเพณีมอญใน
จังหวัดปทุมธานี ผู)ทําการศึกษาวิจัยได)กําหนดวิธีการในการดําเนินการวิจัยเป2นดังต-อไปน้ี 
 

1. ข้ันการสร)าง 
     ผู)ทําการศึกษาวิจัย ได)ทําการศึกษาเรื่องราวประวัติความมา รายละเอียดของวิถีชีวิต การแต-งกาย 
ลักษณะทางสังคมและรายละเอียดของประเพณีมอญในอําเภอสามโคก จังหวัดปทุมธานี  เพ่ือเป2นแนวทางในการ
สร)างและออกแบบสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ ทําการวางเค)าโครงเรื่องและจัดลําดับของเน้ือเรื่อง เขียนผังงาน 
(Flowchart) ของการออกแบบและสร)างสื่อแอนิเมชัน 2 มิติและเขียนบท (Script) เสนอต-อผู)เช่ียวชาญทางด)าน
เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชันจํานวน 3 ท-าน ต-อมาทําการปรับปรุงแก)ไขสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ ตาม
ข)อเสนอแนะของผู)เช่ียวชาญทางด)านต-างๆ และนําสื่อแอนิเมชัน 2 มิติท่ีสร)างข้ึนไปทดสอบระบบของโปรแกรม
เพ่ือนําไปใช)งานจริงต-อไป และทําการออกแบบแบบสอบถามความพึงพอใจของครูและผู)เช่ียวชาญ 
 2.  ข้ันการพัฒนา 
      ในข้ันตอนของการออกแบบและพัฒนาสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ ผู)ทําการศึกษาวิจัยได)นําสื่อแอนิเมชัน 2 
มิติ ท่ีผู)ทําการศึกษาวิจัยสร)างข้ึนน้ัน นําเสนอต-อผู)เช่ียวชาญเทคโนโลยีมัลตมิีเดยีและแอนิเมชัน เพ่ือช-วยพิจารณา
ประเมินความเหมาะสมและถูกต)องชัดเจนของสื่อและเน้ือหาเพ่ือทําการปรับปรุงแก)ไขต-อไป 
 3.  ข้ันการนําไปใช) 
      ต-อมานําสื่อแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ืออนุรักษ�และถ-ายทอดประเพณีมอญในจังหวัดปทุมธานี โดยกลุ-ม
ประชากร คือ ครูในระดับช้ันประถมศึกษาของโรงเรียนท่ีอยู- ในโครงการโรงเรียนดีศรีตําบล ในสังกัด            
สพป.ปทุมธานี เขต 1 ในเขตสังกัดอําเภอสามโคก จังหวัดปทุมธานี ท่ีสอนในรายวิชาสังคมศึกษามีจํานวนท้ังหมด 
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22 คน โดยให)ครูทําแบบทดสอบความพึงพอใจท่ีมีต-อสื่อ หลังจากท่ีได)ชมสื่อสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ แล)วนําผล
ดังกล-าวมาทําการวิเคราะห�ข)อมูล 
 4.  ข้ันการวิเคราะห�ข)อมูล 
      ผู)วิจัยได)ทําการวิเคราะห�ข)อมูลด)วยโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS โดยใช)หลักการทางสถิติดังต-อไปน้ีคือ 
  4.1 ค-าเฉลี่ยเลขคณิต 
  4.2 และค-าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 
ผลการวิจัย 
 ในการศึกษาวิจัยครั้งน้ี ผู)ทําการศึกษาค)นคว)าได)ศึกษาเรื่องการออกแบบและสร)างสื่อแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ือ
อนุรักษ�และถ-ายทอดประเพณีมอญในจังหวัดปทุมธานี โดยเน้ือหาขอบเขตของงานวิจัยประกอบไปด)วยสื่อ
แอนิเมชัน 2 มิติ และแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยผู)ทําการศึกษาได)วิเคราะห�ผลการศึกษาซ่ึงมีรายละเอียด
ดังต-อไปน้ี 
 1.  ความพึงพอใจของผู)เช่ียวชาญท่ีมีต-อสื่อแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ืออนุรักษ�และถ-ายทอดประเพณีมอญใน
จังหวัดปทุมธานี จํานวนท้ังหมด 3 คน โดยมีรายการประเมินค-าเฉลี่ยโดยรวมอยู-ท่ี 4.71 ซ่ึงแปลผลออกมาได)ว-า
อยู-ในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 
 2.  ความพึงพอใจของครูผู)สอนในรายวิชาสังคมศึกษาท่ีมีต-อสื่อแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ืออนุรักษ�และถ-ายทอด
ประเพณีมอญในจังหวัดปทุมธานี จํานวนท้ังหมด 22 คน โดยมีรายการประเมินค-าเฉลี่ยโดยรวมอยู-ท่ี 4.12 ซ่ึง
แปลผลออกมาได)ว-าอยู-ในระดับความพึงพอใจมาก และสรุปผลได)ว-าทุกรายการประเมินท้ัง 3 ด)าน ท้ังหมดทุก
รายการประเมินมีผลความพึงพอใจอยู-ในระดับมาก 
 
สรุปและและอภิปรายผลการวิจัย 
 ในการวิเคราะห�ข)อมูลท้ังหมดท่ีผ-านมาข)างต)น ผู)วิจัยได)สรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค�ท่ีได)ตั้งไว) 
ดังต-อไปน้ีคือ 
 1.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู)เช่ียวชาญ พบว-าอยู-ในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด โดยมี     
รายการประเมินค-าเฉลี่ยโดยรวมอยู-ท่ี 4.71 
 2.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของครูท่ีเป2นกลุ-มประชากรในการศึกษา พบว-าอยู-ในระดับความพึงพอใจ
มาก โดยมีรายการประเมินค-าเฉลี่ยโดยรวมอยู-ท่ี 4.12 
จากการศึกษาวิจัยการออกแบบและสร)างสื่อแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ืออนุรักษ�และถ-ายทอดประเพณีมอญในจังหวัด
ปทุมธานี มีประเด็นท่ีน-าสนใจมาอภิปรายได)ดังต-อไปน้ีคือ 

การสร)างสื่อแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ือนํามาทดลองกับกลุ-มประชากร มีการสร)างและพัฒนาสื่อผ-านการทํางาน
กับผู)เช่ียวชาญทางด)านเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน ก-อนนําไปใช)จริงได)ทดลองกับกลุ-มประชากรท่ีเป2นครู
ระดับประถมศึกษา โดยการสร)างสื่อแอนิเมชัน 2 มิติต)องทําการศึกษา พูดคุยกับครูและผู)ท่ีมีความรู)เก่ียวกับ
ประเพณีมอญในจังหวัดปทุมธานี เพ่ือให)สื่อแอนิเมชัน 2 มิติตรงกับความต)องการใช)งานมากท่ีสุด สร)างประโยชน�
สูงสุดกับการเรียนการสอน  
           ในส-วนของการวัดผลความพึงพอใจของกลุ-มประชากร คณะผู)วิจัยทําได)ทําแบบสอบถามความพึงพอใจ
ของกลุ-มประชากรโดยได)ทําการศึกษาการสร)างแบบสอบถามจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข)อง ผลพบว-า  
ความพึงพอใจของกลุ-มประชากรท่ีมีต-อการออกแบบและสร)างสื่อแอนิเมชัน 2 มิติเพ่ืออนุรักษ�และถ-ายทอด
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ประเพณีมอญในจังหวัดปทุมธานี อยู-ในระดับมาก ซ่ึงสอดคล)องกับงานวิจัยของ สุริยา จันทร�ส-อง ท่ีได)
ทําการศึกษาเรื่อง การพัฒนาการ�ตูนแอนิเมชันประกอบนิทานเพ่ือพัฒนาคุณธรรม โดยสรุปผลการวิจัยได)ว-า     
สื่อการ�ตูนแอนิเมชันท่ีพัฒนาข้ึนมีความเหมาะสม สามารถนําไปใช)เผยแพร-ข)อมูลเรื่อง คุณธรรมพ้ืนฐาน            
8 ประการ สําหรับเด็กได) 
 
ข
อเสนอแนะ 
 จากการศึกษาวิจัยคณะผู)วิจัยได)ทําการสรุปข)อเสนอแนะจากประชากร และผู)เช่ียวชาญ โดยได)สรุปข)อมูล
จากการสัมภาษณ�และแบบสอบถาม ซ่ึงได)สรุปรายละเอียดได)ดังน้ี 
 1.  ควรศึกษารูปแบบของประเพณีและวัฒนธรรม วิถีชีวิต ความเป2นอยู- การแต-งกายและอัตลักษณ�ต-างๆ 
ของคนมอญเพ่ือใช)ในการออกแบบสื่อเพ่ือให)ได)รายละเอียดต-างๆ ท่ีถูกต)องตามความเป2นจริงมากท่ีสุด 
 2.  ควรพัฒนาสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ ให)อยู-ในรูปแบบท่ีหลากหลายข้ึน เช-น สื่อออนไลน� หรือเป2นสื่อท่ี
สามารถใช)งานได)ในรูปแบบแอพพิเคชัน ในระบบ IOS และ Android 
 3.  ควรพัฒนาสื่อแอนิเมชัน 2 มิติให)อยู-ให)รูปแบบสื่อการเรียนการสอนท่ีนํามาหาประสิทธิภาพ          
สื่อ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เพ่ือให)เกิดประโยชน�ต-อการเรียนการสอนในรายวิชาท่ีเก่ียวข)อง 
 งานวิจัยควรมีการต-อยอดเพ่ิมเติมในส-วนของประเพณีและวัฒนธรรมมอญ ให)มีเน้ือหาท่ีเพ่ิมมากข้ึน      
ใช)ภาพท่ีสวยงาม สีสันท่ีสดใส เพ่ือเพ่ิมความน-าสนใจให)กับตัวสื่อ และยังสามารถพัฒนาไปในส-วนของ            
สื่อแอนิเมชัน 3 มิติ เพ่ือให)มีความสมจริงในการนําเสนอ และยังช-วยเพ่ิมความสนใจของนักเรียนด)วยสื่อและ
เทคโนโลยีท่ีมีประสิทธิภาพ 
 
กิตติกรรมประกาศ  

 งานวิจัยฉบับน้ีสําเร็จลงได) โดยได)รับคําแนะนําและความร-วมมือจากบุคคลหลายฝ|ายเป2นอย-างดี ไม-ว-าจะ
เป2นการสนับสนุนจากอาจารย�ประจําสาขาเทคโนโลยีมัลมีเดียและแอนิเมชัน คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยนอร�ทกรุงเทพ ขอขอบคุณผู)เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช)ทํางานวิจัย ซ่ึงประกอบด)วย        
ผู)ช-วยศาสตราจารย� ดร.สุกัญญา แสงเดือน ดร.ณปภัช เจริญผล และดร.เทียมยศ ปะสาวะโน ท)ายน้ีต)อง
ขอขอบพระคุณคณะกรรมการตรวจสอบงานวิจัยเฉพาะด)านทุกท-านเป2นอย-างสูงท่ีได)ช-วยพิจารณาให)คําแนะนํา
ตรวจทาน หากงานวิจัยเล-มน้ีมีความผิดพลาดประการใด ทางคณะผู)จัดทําต)องขออภัยไว) ณ โอกาสน้ีด)วย 
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