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การออกแบบและสร
างภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม เพ่ือนําเสนอประวัติความเป�นมาของชาวมอญ 
ในจังหวัดปทุมธาน ี

 
ธนกฤต  โพธิ์ขี1*  ศรีสุภัค  เสมอวงษ12 

 
บทคัดย4อ 

 การวิจัยเรื่อง การออกแบบและสร+างภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสือ่ผสม เพ่ือนําเสนอประวัติความเป/นมาของ
ชาวมอญในจังหวัดปทุมธานี เป/นการสร+างสื่อผสมโดยใช+กระบวนการทางด+านการออกแบบ เพ่ือใช+เป/นเครื่องมือ
ในการนําเสนอประวัติความเป/นมาของชาวมอญ โดยมีวัตถุประสงค� 1) เพ่ือออกแบบและสร+างภาพเคลื่อนไหว
รูปแบบสื่อผสม เพ่ือนําเสนอประวัติความเป/นมาของชาวมอญในจังหวัดปทุมธานี 2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจ
ของผู+เช่ียวชาญท่ีมีต9อภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม เพ่ือนําเสนอประวัติความเป/นมาของชาวมอญในจังหวัด
ปทุมธานี 3) เพ่ือศึกษาความรู+ความเข+าใจและความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต9อภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม 
เพ่ือนําเสนอประวัติความเป/นมาของชาวมอญในจังหวัดปทุมธานี 
 กลุ9มตัวอย9างท่ีใช+ในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาป<ท่ี 6 จํานวน 43 คน ของโรงเรียนวัดบัวหลวง 
โรงเรียนวัดเชิงท9า และโรงเรียนศาลาพัน ซ่ึงได+มาโดยการสุ9มแบบเจาะจง (Purposive Random Sampling) 
  ผลการวิจัยพบว9า 1) ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู+เช่ียวชาญท่ีมีต9อภาพเคลื่อนไหวรูปแบบ
สื่อผสม เพ่ือนําเสนอประวัติความเป/นมาของชาวมอญในจังหวัดปทุมธานี พบว9าผู+เช่ียวชาญมีความพึงพอใจโดย
รวมอยู9ในระดับมากท่ีสุด เท9ากับ 4.79 2) ผลการศึกษาความรู+ความเข+าใจและความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเป/น
กลุ9มตัวอย9างในการศึกษาท่ีมีต9อภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม เพ่ือนําเสนอประวัติความเป/นมาของชาวมอญใน
จังหวัดปทุมธานี พบว9านักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยู9ในระดับมาก เท9ากับ 4.09 ซ่ึงเป/นไปตามสมมุติฐาน
ท่ีตั้งเอาไว+  
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DESIGN AND CREATE THE MIXED MEDIA TO PRESENT HISTOPY OF MON  
IN PHATUMTHANI PROVINCE 

 
Tanakrit Phokhee1*  Sris upuk Samerwong 2 

 
Abstract 

 The research – Design and Create a Mixed Media to Present the History of MON in 
Phatumthani Province is the creating of mixed media by using design procedure to be a tool in 
presenting the history of MON. The proposes of the research were: 1) to design abd create a 
mixed media to present the history of MON in Phatumthani province; 2) to examine the 
satisfaction of a specialist on a mixed media to present the history of MON in Phatumthani 
Province; and 3) to study a knowledge and understanding of students on a mixed media to 
present the history of MON in Phatumthani province. 
 The representative sample of this research is 43 students, elementary education grade 6 
of Watbualuang School, Watchengtha School and Salapun School. The survey was using 
purposive random sampling.  
 The results of the research were as follows: 1) the examine of satisfaction of the specialist 
on a mixed media to present the history of MON in Phatumthani province is at the maximum 
level, equals 4.79; and 2) the cognition and satisfaction of the representative sample on a mixed 
media to present the history of MON in Phatumthani province is at high level, equals 4.09. Which 
be in line with the hypothesis. 
 
Keywords:  MON in Phatumthani province,  Mixed Media 
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บทนํา 

 จากหลักฐานทางประวัติศาสตร� โบราณคดีและวรรณกรรมได+มีการกล9าวถึงชุมชนริมนํ้าเจ+าพระยา ในเขต
จังหวัดปทุมธานีปoจจุบันในนามสามโคก มีฐานะเป/นเมืองเล็กๆ ตั้งอยู9ริมฝosงแม9นํ้าเจ+าพระยา มีกล9าวอยู9ใน
วรรณกรรมเก9าแก9คือ นิราศวัดเจ+าฟuา ของสุนทรภู9 ได+ให+ความหมายในเชิงตํานานเมือง คล+ายคลึงกับตํานานอ่ืนๆ 
ในภาคกลางท่ีกล9าวถึงพระเจ+าอู9ทอง ทรงนําทรัพย�สมบัติมาเตรียมสร+างเมืองบริเวณน้ี 
 จากข+อมูลทางตํานานพ้ืนบ+านมีอยู9ว9า เดิมมีมอญสองพ่ีน+อง มีอาชีพทําเครื่องปovนดินเผา ท้ังสองคนได+
ช9วยกันขุดดินถมโคกให+สูงข้ึน เพ่ือปuองกันไม9ให+นํ้าท9วมถึง โดยได+แยกทําเป/นสองโคกอยู9ใกล+กัน แต9ละโคกได+สร+าง
เตาไว+บนโคกด+วยสําหรับเผาเครื่องปovนดินเผาต9างๆ กิจการของท้ังสองพ่ีน+องดําเนินมาด+วยดีเป/นลําดับ นิสัยของพ่ี
น+องคู9น้ีต9างกัน คนพ่ีเป/นคนใจบุญโอบอ+อมอารี ซ่ือสัตย� มีความขยันหมั่นเพียร ตั้งใจทํามาหากินด+วยสุจริต ได+คิด
ประดิษฐ�เครื่องปovนดินเผาของตน ให+มีคุณภาพดีข้ึนเสมอ เป/นท่ีนิยมของลูกค+ามากจึงร่ํารวยข้ึน ส9วนคนน+องมีนิสัย
เกียจคร+านเป/นคนหยาบผลงานท่ีได+จึงไม9ดี ทําให+ฐานะมีแต9ทรงกับทรุด เกิดความคิดริษยาพ่ีชายต9อมาวันหน่ึงได+
รวบรวมพรรคพวกทําลายเตาเครื่องปovนดินเผาของพ่ีชายจนหมดสิ้น แต9พ่ีชายก็ไม9โกรธจึงได+ไปสร+างโคกใหม9 และ
สร+างเตาเผาใกล+บ+านตนเอง เพ่ือสะดวกในการดูแลรักษา กิจการของเขาก็เจริญรุ9งเรืองข้ึนมาอีก  
 จากข+อมูลทางประวัติศาสตร�สอดคล+องกับตํานานท+องถ่ินคือ สามโคก เป/นแหล9งเตาเผาซ่ึงชาวมอญสร+าง
ข้ึนเพ่ือผลิตเครื่องปovนดินเผา ใช+ในชุมชน และส9งไปขายตามท่ีต9างๆ สามโคกเป/นชุมชนเก9าแก9ก9อนรัชสมัย     
สมเด็จพระเจ+าปราสาททองในสมัยอยุธยา ในกฎหมายลักษณะพระธรรมนูญว9าด+วยการใช+ตราราชการ พ.ศ.2175 
ระบุว9าสามโคกเป/นหัวเมืองหน่ึงท่ีข้ึนตรงต9อกรมพระกลาโหม ต9อมาในรัชสมัยสมเด็จพระนารายณ�มหาราช ได+มี
การอพยพชาวมอญ 11 คน ท่ีเป/นผู+นําการอพยพครั้งน้ันมียศศักดิ์ และโปรดเกล+าฯ ให+ควบคุมมอญเหล9าน้ัน ไป
ตั้งบ+านเรือนอยู9ท่ีสามโคก ต9อมาในรัชสมัยสมเด็จพระเจ+าตากสินมหาราช ก็ทรงรับมอญอพยพให+เข+ามาตั้ง
บ+านเรือนอยู9ท่ีสามโคก ทําให+มีจํานวนชาวมอญเพ่ิมมากข้ึน จึงได+ขยายชุมชนท่ีตั้งอยู9ริมแม9นํ้า เข+าไปในแผ9นดิน
มากข้ึน โดยเฉพาะทางฝosงด+านตะวันตก ได+มีการขุดคลองเพ่ือใช+เป/นเส+นทางคมนาคมเพ่ิมข้ึน ส9วนพ้ืนท่ีทางฝosง
ด+านตะวันออกของแม9นํ้าเจ+าพระยาเป/นปyารกทึบ มีหนองนํ้าและสัตว�ปyาอยู9เป/นจํานวนมาก ต9อมาเมื่อมีโครงการ
ขุดคลองรังสิต ในรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล+าเจ+าอยู9หัว สภาพของปyาดังกล9าวได+เปลี่ยนแปลงไปเป/น
พ้ืนท่ีนาข+าว 
 จังหวัดปทุมธานีมีชาวมอญอาศัยอยู9เป/นจํานวนมาก แม+ว9าในปoจจุบันน้ีเด็กรุ9นหลังอาจจะไม9เข+าใจและ
ทราบถึงประวัติความเป/นมาและการอพยพมาตั้งถ่ินฐานของชาวมอญ เพ่ือเป/นการนําเสนอประวัติศาสตร�ความ
เป/นมาของชาวมอญให+กับเยาวชนคนรุ9นหลังได+ทราบและทําความเข+าใจถึงท่ีมาของชาวมอญ ผู+วิจัยจึงได+เล็งเห็น
ความสําคัญของคุณค9าทางประวัติศาสตร�ของชาวมอญ เพ่ือการนําเสนอประวัติศาสตร�ความเป/นมาของชาวมอญ 
จึงได+ออกแบบและสร+างภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม เพ่ือนําเสนอประวัติความเป/นมาของชาวมอญในจังหวัด
ปทุมธานี 
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วัตถุประสงค1ของการวิจัย 

 1. เพ่ือออกแบบและสร+างภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม เพ่ือนําเสนอประวัติความเป/นมาของชาวมอญ
ในจังหวัดปทุมธานี 
 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู+เช่ียวชาญท่ีมีต9อภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม เพ่ือนําเสนอประวัติ
ความเป/นมาของชาวมอญในจังหวัดปทุมธานี 
 3. เพ่ือศึกษาความรู+ความเข+าใจและความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต9อภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสือ่ผสม เพ่ือ
นําเสนอประวัติความเป/นมาของชาวมอญในจังหวัดปทุมธานี 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 การศึกษาวิจัยออกแบบและสร+างภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม เพ่ือนําเสนอประวัติความเป/นมา      
ของชาวมอญในจังหวัดปทุมธานี ผู+ทําการศึกษาวิจัยได+กําหนดวิธีการในการดําเนินการวิจัยเป/นดังต9อไปน้ี 

1. การออกแบบและสร+างสื่อภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม  
 ในการการออกแบบและสร+างภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม เพ่ือนําเสนอประวัติความเป/นมาของ    
ชาวมอญในจังหวัดปทุมธานี ผู+วิจัยได+ใช+การพัฒนาระบบการสอนในรูปแบบของ Generic  ID  Model รูปแบบ     
ของซีลล� (Seel 1990 อ+างอิงใน วารินทร� รัศมีพรหม, 2541: 45)  ท่ีสามารถใช+ได+กับระบบการเรียนการสอน
อย9างมีประสิทธิภาพ แบ9งตามข้ันตอนการพัฒนา ได+ดังน้ี 

ข้ันตอนท่ี 1  ข้ันวิเคราะห�  (Analysis) 
ข้ันตอนท่ี 2  ข้ันออกแบบ  (Design)   
ข้ันตอนท่ี 3  ข้ันการพัฒนา  (Development) 
ข้ันตอนท่ี 4  ข้ันการนําไปใช+ (Implementation) 
ข้ันตอนท่ี 5  ข้ันการประเมินผล (Evaluation) 

และดําเนินการพัฒนาสื่อภาพเคลือ่นไหวรูปแบบสื่อผสม ได+ดังน้ี 
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2. การสร+างและพัฒนาแบบสอบถามความพึงพอใจของผู+เช่ียวชาญทางด+านเทคโนโลยีมัลติมีเดียและ

แอนิเมชัน หรือเทคโนโลยีสื่อและสื่อสารการศึกษา ในการวิจัยครั้งน้ีผู+ วิจัยได+กําหนดข้ันตอนการสร+าง
แบบสอบถามความพึงพอใจของผู+เช่ียวชาญไว+ดังน้ี 

2.1 ศึกษาแบบสอบถามความพึงพอใจจากเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวข+อง  เพ่ือเป/นแนวทางในการสร+าง
แบบสอบถามความพึงพอใจ 

2.2 วิเคราะห�ข+อมูลเพ่ือนําไปสู9การสร+างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
2.3 ดําเนินการสร+างแบบสอบถามความพึงพอใจ 

กําหนดโครงเรื่อง 

วางโครงเรื่องและกําหนดตัวละคร 

กําหนดรูปแบบสื่อภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม 

เขียนสตอรี่บอร�ด 

กําหนดหัวเรื่อง 

สร+างสื่อภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสือ่ผสม 

-  วิเคราะห�เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข+อง 
-  วิเคราะห�กระบวนการ 

 
ปรับปรุง 

ข้ันออกแบบ(Design)   

ข้ันการพัฒนา (Development) 

ข้ันการนําไปใช+ (Implementation) 

ข้ันการประเมินผล (Evaluation) 

ให+ผู+เช่ียวชาญตรวจสอบและประเมินความเหมาะสม 

นําไปให+นักเรยีนพิจารณาสื่อภาพเคลื่อนไหวรูปแบบ
สื่อผสม 

วิเคราะห�ผล 

ข้ันวิเคราะห� (Analysis) 

นักเรียนประเมินความพึงพอใจของสื่อภาพเคลื่อนไหว
รูปแบบสื่อผสม 

 

ผ9านกระบวนการความพึงพอใจของผู+เช่ียวชาญ 
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               2.4 นําแบบสอบถามความพึงพอใจไปใช+กับผู+เช่ียวชาญทางด+านเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 
หรือเทคโนโลยีสื่อและสื่อสารการศึกษา 
 3. การสร+างและพัฒนาแบบประเมินความรู+ความเข+าใจและความพึงพอใจของนักเรียน ในการวิจัยครั้งน้ี
ผู+วิจัยได+กําหนดข้ันตอนการสร+างแบบประเมินความรู+ความเข+าใจและความพึงพอใจของนักเรียนไว+ดังน้ี 
  3.1 ศึกษาแบบประเมินความรู+ความเข+าใจและความพึงพอใจ จากเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวข+อง เพ่ือ
เป/นแนวทางในการสร+างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
  3.2 วิเคราะห�ข+อมูลเพ่ือนําไปสู9การสร+างแบบประเมินความรู+ความเข+าใจและความพึงพอใจ 
  3.3 ดําเนินการสร+างแบบประเมินความรู+ความเข+าใจและความพึงพอใจ 
  3.4 นําแบบประเมินความรู+ความเข+าใจและความพึงพอใจไปทดลองใช+กับกลุ9มตัวอย9างจริง
 4. ข้ันการวิเคราะห�ข+อมูล 
     ผู+วิจัยได+ทําการวิเคราะห�ข+อมูลด+วยโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS โดยใช+หลักการทางสถิติดังต9อไปน้ีคือ 
    4.1 ค9าเฉลี่ยเลขคณิต 
    4.2 และค9าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 

ผลการวิจัยและอภิปรายผล 

 ในการศึกษาวิจัยครั้งน้ี ผู+ทําการศึกษาค+นคว+าได+ศึกษาเรื่องการออกแบบและสร+างภาพเคลื่อนไหวรูปแบบ
สื่อผสม เพ่ือนําเสนอประวัติความเป/นมาของชาวมอญในจังหวัดปทุมธานี โดยเน้ือหาขอบเขตของงานวิจัย
ประกอบไปด+วยภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม และแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยผู+ทําการศึกษาได+วิเคราะห�
ผลการศึกษาซ่ึงมีรายละเอียดดังต9อไปน้ี 
 1. ความพึงพอใจของผู+เช่ียวชาญท่ีมีต9อภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม เพ่ือนําเสนอประวัติความเป/นมา
ของชาวมอญในจังหวัดปทุมธานี จํานวนท้ังหมด 3 คน โดยมีรายการประเมินค9าเฉลี่ยโดยรวมอยู9ท่ี 4.79 ซ่ึง    
แปลผลออกมาได+ว9าอยู9ในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 
 2. ความรู+ความเข+าใจและความพึงพอใจของนักเรียนหลังจากท่ีได+รับชมภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม 
เพ่ือนําเสนอประวัติความเป/นมาของชาวมอญในจังหวัดปทุมธานี จํานวนท้ังหมด 43 คน โดยมีรายการประเมิน
ค9าเฉลี่ยโดยรวมอยู9ท่ี 4.09 ซ่ึงแปลผลออกมาได+ว9าอยู9ในระดับความพึงพอใจมาก 
 
สรุป 

 ในการวิเคราะห�ข+อมูลท้ังหมดท่ีผ9านมาข+างต+น ผู+วิจัยได+สรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค�ท่ีได+ตั้งไว+ 
ดังต9อไปน้ีคือ 
 1. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู+เช่ียวชาญ พบว9าอยู9ในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด โดยมีรายการ
ประเมินค9าเฉลี่ยโดยรวมอยู9ท่ี 4.79 
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 2. ผลการศึกษาความรู+ความเข+าใจและความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเป/นกลุ9มตัวอย9างในการศึกษา พบว9า
อยู9ในระดับความพึงพอใจมาก โดยมีรายการประเมินค9าเฉลี่ยโดยรวมอยู9ท่ี 4.09 
 จากการศึกษาวิจัยการออกแบบและสร+างภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม เพ่ือนําเสนอประวัติ          
ความเป/นมาของชาวมอญในจังหวัดปทุมธานี มีประเด็นท่ีน9าสนใจมาอภิปรายได+ดังต9อไปน้ีคือ 

การสร+างสื่อภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม เพ่ือนํามาทดลองกับกลุ9มตัวอย9าง มีการสร+างและพัฒนา
สื่อผ9านการทํางานกับผู+เช่ียวชาญทางด+านเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน หรือผู+เช่ียวชาญด+านเทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษา ก9อนนําไปใช+จริงได+ทดลองกับกลุ9มตัวอย9างท่ีเป/นนักเรียนระดับประถมศึกษาป<ท่ี 6 โดยการ
สร+างสื่อภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสมต+องทําการศึกษา พูดคุยกับผู+ท่ีมีความรู+เก่ียวกับประวัติความเป/นมาของ
ชาวมอญในจังหวัดปทุมธานี เพ่ือให+สื่อภาพเคลื่อนไหวรูแปแบบสื่อผสมท่ีออกแบบและสร+างมาน้ัน ตรงกับความ
ต+องการใช+งานมากท่ีสุด สร+างประโยชน�สูงสุดกับการเรียนการสอนและยังเป/นการส9งเสริมศิลปวัฒนธรรม รวมถึง
การเผยแพร9เรื่องราวของชาวมอญในจังหวัดปทุมธานีเพ่ือให+เป/นท่ีรู+จัก พร+อมท้ังยังเป/นการสร+างความภาคภูมิใจ
ในความเป/นคนไทยเช้ือสายมอญให+กับนักเรียนท่ีได+ชมสื่อภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสมอีกด+วย  
 ในส9วนของการประเมินผลความรู+ความเข+าใจและความพึงพอใจของกลุ9มตัวอย9าง คณะผู+วิจัยทําได+ทํา
แบบประเมินความรู+ความเข+าใจและความพึงพอใจของกลุ9มตัวอย9าง โดยได+ทําการศึกษาการสร+างแบบประเมิน
จากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข+องโดยทําการวิเคราะห�และสร+างแบบประเมินความรู+ความเข+าใจและความพึง
พอใจให+สอดคล+องกับวัตถุประสงค�ของการวิจัย ผลพบว9าความรู+ความเข+าใจและความพึงพอใจของกลุ9มตัวอย9าง 
ท่ีมีต9อสื่อภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม เพ่ือนําเสนอประวัติความเป/นมาของชาวมอญในจังหวัดปทุมธานี อยู9ใน
ระดับมาก ซ่ึงสอดคล+องกับงานวิจัยของ สมชาย แก+วเจริญ ท่ีได+ทําการศึกษาเรื่อง การใช+สื่อประสมเพ่ือ       
พัฒนาความสามารถด+านการอ9านทํานองเสนาะของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป<ท่ี 1 โดยสรุปผลการวิจัยได+ว9า สื่อ
ประสมเพ่ือพัฒนาความสามารถด+านการอ9านทานองเสนาะมีประสิทธิภาพ สามารถพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนักเรียนได+เป/นอย9างดี 

ข
อเสนอแนะ 

 จากการศึกษาวิจัยคณะผู+วิจัยได+ทําการสรุปข+อเสนอแนะจากกลุ9มตัวอย9าง และผู+เช่ียวชาญ โดยได+สรุป
ข+อมูลจากการสัมภาษณ�และแบบสอบถาม ซ่ึงได+สรุปรายละเอียดได+ดังน้ี 
 1. การออกแบบและสร+างภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม ควรทําการศึกษาข+อมูลในเชิงลึกเก่ียวกับ
ลักษณะทางวัฒนธรรมของชาวมอญในจังหวัดปทุมธานี รวมถึงเอกลักษณ�หรืออัตลักษณ�ทางด+านเช้ือชาติ 
เพ่ือท่ีจะนํามาใช+ในการออกแบบตัวละคร ออกแบบฉาก รวมถึงองค�ประกอบต9างๆ ภายในงานเพ่ือให+ผู+ท่ีชมสื่อได+
เห็นถึงศิลปวัฒนธรรมของชาวมอญ และเพ่ือความถูกต+องของเน้ือหาและข+อมูลท่ีนําเสนอผ9านสื่อภาพเคลื่อนไหว
รูปแบบสื่อผสม 
 2. ควรพัฒนาภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม ให+อยู9ในรูปแบบท่ีหลากหลายข้ึน เช9น สื่อออนไลน� หรือ
เป/นสื่อท่ีสามารถใช+งานได+ในรูปแบบแอพพิเคชัน ในระบบ IOS และ Android 
 3. ควรพัฒนาภาพเคลื่อนไหวรูปแบบสื่อผสม ให+อยู9 ให+รูปแบบสื่อการเรียนการสอนท่ีนํามาหา
ประสิทธิภาพสื่อ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เพ่ือให+เกิดประโยชน�ต9อการเรียนการสอนในรายวิชาท่ีเก่ียวข+องต9อไป
 งานวิจัยควรมีการต9อยอดเพ่ิมเติมในส9วนของการใช+เป/นสื่อการเรียนการสอน โดยมีการพัฒนาให+เป/น    
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สื่อการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพด+วยกระบวนการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน การหาประสิทธิภาพสื่อ การเพ่ิม
เพ่ิมเติมในส9วนของเกมเพ่ือดึงความสนใจ การสร+างสื่อในรูปแบบสามมิติเพ่ือให+เกิดความสมจริง ท้ังน้ียังช9วยเพ่ิม
ความสนใจของนักเรียนท่ีจะเรียนวิชาท่ีเก่ียวข+องสื่อและเทคโนโลยีทางการศึกษาท่ีมีประสิทธิภาพ 
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