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บทคัดย2อ 
 การพัฒนาระบบคํานวณพ้ืนท่ีและปริมาตรของรูปทรงเรขาคณิตบนระบบปฏิบัติการแอนดรอย� มี
วัตถุประสงค�เพ่ือช7วยในการทบทวนบทเรียนวิชาคณิตศาสตร� คํานวณหาพ้ืนท่ี และปริมาตรของรูปทรงเรขาคณิต 
รวบรวมสูตรการคํานวณพ้ืนท่ี และปริมาตรของรูปทรงเรขาคณิต และเก็บข;อมูลผู;ใช;  โดยในการพัฒนาระบบ
ดังกล7าวใช;โปรแกรมภาษา Java ซ่ึงสามารถรองรับการทํางานทุกแพลตฟอร�ม ใช;โปรแกรม SQLite ในการ
เช่ือมต7อฐานข;อมูล และใช; Andrid SDK ในการจําลองระบบปฏิบัติการแอนดรอย�ผลท่ีได;จากการพัฒนาระบบคือ 
ระบบมีการแบ7งผู;ใช;งานออกเปTน 3 ส7วน ได;แก7 1) ผู;พัฒนาระบบ  2) ผู;ใช;งาน และ 3) ส7วนของระบบ ท้ังน้ีระบบ
สามารถรองรับการใช;งาน 3 ส7วนหลักๆ ดังน้ี 1) การคํานวณพ้ืนท่ีและปริมาตรของรูปทรงเรขาคณิต  2) 
แบบฝXกหัด และ 3) จัดเก็บข;อมูลผู;ใช;โดยในการทดลองประสิทธิภาพการทํางานของระบบท้ังหมด 4 ด;าน ได;แก7 
ด;านความต;องการการใช;งาน ด;านการใช;งานระบบ ด;านอรรถประโยชน� และด;านความปลอดภัย พบว7าภาพรวม
ของระบบมีประสิทธิภาพอยู7ในระดับดี โดยมีค7าเฉลี่ย( X ) ท้ังหมดเท7ากับ 4.38 และส7วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(SD) 0.60 สามารถอธิบายได;ว7าระบบมีการตอบสนองต7อการใช;งานจริงและเปTนไปตามวัตถุประสงค�ของการ
พัฒนาระบบ 
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ABSTRACT 
 The area and volume calculation system of geometric shapes on the Android operating 
system was developed in order to review mathematics lessons, calculate area and volume of 
geometric shapes, collect formulas in calculating area and volume of geometric shapes, as well 
as collect information of users. In developing the system, the research used Java language that 
could run on every platform, SQLite program in database connection, and Android SDK in 
Android simulation. The system divided users into 3 groups, that is, 1) system developers, 2) 
users, and 3) system. The system could serve 3 aspects of usage as follows: 1) area and volume 
calculation of geometric shapes, 2) exercises, and 3) collecting information of users. According 
to the test on 3 aspects, that is, need in use, system usage, utility and security, the result showed 
that the overall system was at a satisfying level ( X = 4.38 , SD = 0.60), which could explain the 
system responded to the actual usage and conformed to the objectives of system development. 
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บทนํา 
 ปrจจุบันทุกภาคส7วนยอมรับว7า ปrญหาเด็กนักเรียนไทยอ7อนวิชาคณิตศาสตร�และวิทยาศาสตร�เปTนอย7าง
มาก  ซ่ึงสอดคล;องกับผลการประเมินระดับนานาชาติครั้งล7าสุดในป� 2555 ท่ีเด็กไทยอยู7ในกลุ7มท;ายๆ โดยทาง
สถาบันส7งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.) แถลงผลวิจัยการศึกษาแนวโน;ม การจัดการศึกษา
คณิตศาสตร� และวิทยาศาสตร�ระดับนานาชาติ หรือ TIMSS 2011 ระบุว7า ผลการวิจัยระดับช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 
4 มี 52 ประเทศเข;าร7วม พบว7าเด็กไทยมีคะแนนเฉลี่ยคณิตศาสตร� 458 คะแนน อยู7ในอันดับท่ี 34 และ
วิทยาศาสตร� 472 คะแนน อยู7อันดับท่ี 29 โดยประเทศท่ีมีคะแนนคณิตศาสตร�เฉลี่ยสูงสุดคือ สิงคโปร� ส7วน
วิทยาศาสตร�สูงสุด ได;แก7 เกาหลีใต; ท้ังน้ีเมื่อพิจารณาในภาพรวม ในวิชาคณิตศาสตร� ไทยถูกจัดกลุ7มให;อยู7ในระดับ
แย7 ส7วนวิทยาศาสตร�อยู7ในระดับพอใช; และเมื่อเจาะจงไปดูภาพรวมของเด็กไทยในระดับช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 
4 พบว7า วิชาคณิตศาสตร�เด็กไทยร;อยละ 88 มีความสามารถตั้งแต7ระดบัท่ีต่ําถึงปานกลาง มีเพียงร;อยละ 12 ท่ีได;
คะแนนอยู7ในระดับสูงถึงก;าวหน;า ส7วนวิชาวิทยาศาสตร�  เด็กไทยร;อยละ 80 มีความสามารถตั้งแต7ระดับท่ีต่ํามากถึง
ปานกลาง  และมีเพียงร;อยละ 20 ท่ีมีคะแนนอยู7ในระดับสูงถึงก;าวหน;า 
 คณิตศาสตร�เปTนวิชาท่ีมีความสําคัญอย7างยิ่งต7อการพัฒนาความคิดของมนุษย� ทําให;มนุษย�มีความคิด
สร;างสรรค�คิดอย7างมีเหตุผลมีระเบียบแบบแผน สามารถวิเคราะห�ปrญหาและสถานการณ�ได;อย7างถ่ีถ;วน  สามารถวางแผน
ตัดสินใจและแก;ปrญหาได;อย7างถูกต;องเหมาะสม คณิคศาสตร�เปTนเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี 
ตลอดจนศาสตร�อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข;อง คณิตศาสตร�จึงมีประโยชน�ต7อการดํารงชีวิตและช7วยพัฒนาคุรภาพชีวิตให;ดีข้ึนโดย
พัฒนาท้ังด;านร7างกาย จิตใจ สติปrญญาและอารมณ� 
 ปrญหาท่ีเกิดข้ึนกับเด็กนักเรียนในประเทศไทย เปTนผลสืบเน่ืองมาจากการใช;หลักสูตรใหม7จากการศึกษาข;อมูล
เก่ียวกับสาเหตุเด็กไทยอ7อนคณิตศาสตร� พบว7า มีความเห็นท่ีแตกต7างกันเก่ียวกับคุณลักษณะของนักเรียน และ
คุณลักษณะของครู โดยครูโทษนักเรียนว7าสาเหตุท่ีเด็กอ7อนคณิตศาสตร� เน่ืองจากนักเรียนไม7ชอบคิด ไม7ชอบแก;ปrญหา 
ขาดการฝXกฝนและทบทวนด;วยตนเองอย7างสม่ําเสมอ ส7วนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาจะโทษครูว7า เพราะครูสอนไม7ดี 
อธิบายไม7รู;เรื่อง ดุ เจ;าอารมณ� ไม7เข;มงวดในการทําการบ;าน สอนจริงจังบรรยากาศเครียดขาดอารมณ�ขัน ไม7อดทนอธิบาย
ให;เด็กเข;าใจ ไม7ใช;สื่อการสอนเพ่ือช7วยให;เด็กเข;าใจ ให;นักเรียนอ7านเองสรุปเองแล;วมาสอบ วิธีสอนของครูไม7น7าสนใจ มี
ความรู;ไม7ดี ขาดความมั่นใจตนเอง ไม7จบสาขาวิชาคณิตศาสตร�โดยตรง ไม7เปtดใจกว;างให;นักเรียนตอบอย7างอิสระ ขาด
แรงจูงใจ สอนโดยไม7เน;นการคิดแก;ปrญหาและไม7เน;นการนําไปใช;ในชีวิตจริง มีภาระงานท่ีรับผิดชอบในโรงเรียนมากไป 
นอกจากน้ีครูท่ีเข;าร7วมสัมมนายังได;กล7าวถึงปrญหาการเรียนการสอนคณิตศาสตร�หลายประเด็น เช7น ปrญหาสื่อการสอน 
นักเรียนไม7ชอบการคิดคํานวณ นักเรียนขาดการฝXกฝน และทบทวนด;วยตนเอง นักเรียนไม7ชอบคิดและแก;ปrญหา 
นักเรียนไม7สามารถประยุกต�ความรู;ไปใช;กับชีวิตจริง นักเรียนมีพ้ืนฐานคณิตศาสตร�บกพร7อง ความถนัด และ
สติปrญญาของนักเรียนต7างกัน  สื่อการสอน และปrญหาเก่ียวกับครู ท้ังหมดท่ีกล7าวมาควรได;รับการร7วมมือจาก
หลายหน7วยงาน เช7นหน7วยงานท่ีจัดทําหลักสูตรได;แก7สถาบันส7งเสริมการสอนวิทยาศาสตร� และเทคโนโลยีควร
ออกแบบ พัฒนาสื่อการสอนสําเร็จรูปให;หลากหลายสะดวกใช; ซ้ือง7าย หน7วยงานท่ีผลิตครูคณิตศาสตร� เช7น 
มหาวิทยาลัย   ต;องช7วยกันคิดค;น และวิจัยหายุทธวิธีการจัดการเรียนการสอน ท่ีจะทําให;เด็กสามารถคิด
แก;ปrญหา นําความรู;คณิตศาสตร�ไปประยุกต�ใช; และหายุทธวิธีจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร�ให;น7าสนใจ  นํา
ผลวิจัยมาเพ่ิมพูนความรู;ท้ังในเน้ือหา และวิธีสอนเพ่ือให;แก7ครูนําไปพัฒนาเด็กให;ได;ผล โดยทุกหน7วยงานต;องร7วมมือ
กัน   
 จากปrญหาท่ีกล7าวมาข;างต;นคณะผู;จัดทําได;เล็งเห็นความสําคัญของสื่อช7วยในการทบทวนบทเรียนวิชา
คณิตศาสตร� และช7วยอํานวยความสะดวกในการทํางานในชีวิตประจําวัน ของผู;ท่ีต;องใช;สูตรการคํานวณพ้ืนท่ี
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และปริมาตรต7างๆ ซ่ึงระบบสามารถคํานวณหาผลลัพธ�ของพ้ืนท่ี และปริมาตรของรูปทรงเรขาคณิตต7างๆ ท่ี
ผู;ใช;งานต;องการได; ซ่ึงระบบสามารถอธิบายถึงสูตรท่ีใช;คํานวณ โดยภายในตัวระบบจะมีรูปภาพ และข;อความท่ี
ใช;ในการอธิบายสูตรต7างๆ อย7างครบถ;วน เพ่ือทําให;เกิดความเข;าใจมากยิ่งข้ึน ข;อความท่ีใช;อธิบายจะมี 2 ภาษา 
คือ ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เพ่ือเตรียมรับกับยุค AEC (Asean Economics Community) ท่ีกําลังจะเข;ามา
มีบทบาทในป� พ.ศ. 2558 ระบบสามารถทําแบบฝXกหัดทบทวนบทเรียน และยังเก็บข;อมูลส7วนตัวของผู;ใช;งานได;
อีกด;วย  เพ่ือจะได;ทราบถึงช7วงอายุของผู;ท่ีใช;งานเก่ียวกับพ้ืนท่ี และปริมาตรของรูปทรงเรขาคณิตต7างๆ ได;อย7าง
ชัดเจน ว7าช7วงอายุใดต;องการใช;ระบบน้ีบ;าง และมีจํานวนของผู;ใช;ช7วงอายุน้ันๆ มากน;อยเพียงใด เพ่ือผู;พัฒนา
ระบบจะได;สามารถพัฒนาระบบคํานวณพ้ืนท่ี และปริมาตรของรูปทรงเรขาคณิตบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด�
ให;ตรงจุดประสงค�ของผู;ใช;งานได;อย7างแท;จริง 
 
วัตถุประสงค&ของการวิจัย 

1. เพ่ือออกแบบและพัฒนาระบบคํานวณพ้ืนท่ีและปริมาตรของรูปทรงเรขาคณิตบนระบบปฏิบัติการ
แอนดรอยด� (Android) 

2. เพ่ือให;ระบบสามารถใช;สําหรับช7วยในการทบทวนบทเรียนวิชาคณิตศาสตร� 
3. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผู;ใช;ท่ีมีต7อแอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู;บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด� 

 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 ใ นก า รดํา เ น ิน ง านพ ัฒน า ร ะบบ คํานวณ พื ้น ที ่แ ล ะปร ิม าต รข อ ง ร ูปทร ง เ ร ข าคณ ิต บน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด� มีวิธีการดําเนินงานดังน้ี 
 1. การศึกษาระบบงานในปrจจุบัน ผู;จัดทําได;ทําการรวบรวมปrญหาและอุปสรรคท่ีเกิดข้ึน  จากน้ันได;
นํามาจัดทําเปTนข;อกําหนดความต;องการเพ่ือท่ีจะได;ความต;องการท่ีชัดเจนของระบบงานใหม7 โดยอาศัยความรู;
และความเข;าใจในการทํางานมาช7วยในการแก;ไขปrญหาท่ีเกิดข้ึน เพ่ือให;ระบบงานใหม7สามารถทํางานได;อย7าง
บรรลุตามวัตถุประสงค� ท่ีได; กําหนดไว; โดยระบบคํานวณพ้ืนท่ีและปริมาตรของรูปทรงเรขาคณิตบน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด� ได;มีการใช;ภาษา Java ในการพัฒนาระบบซ่ึงเปTนสคริปต�ภาษาคอมพิวเตอร�และใช; 
SQLite สําหรับสร;างฐานข;อมูล เพ่ือสามารถใช;สําหรับการเก็บบันทึกข;อมูลส7วนตัวของผู;ใช;งาน 
 2. กําหนดเน้ือหาออกแบบรูปแบบการแสดงผล กําหนดกิจกรรมการเรียนรู; โดยการออกแบบหน;าจอ 
(Screen Design) ในส7วนของแอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู;บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด�เรื่อง การคํานวณพ้ืนท่ี
ผิวและปริมาตรรูปทรงเรขาคณิต ให;เหมาะสมกับระดับช้ัน สภาพแวดล;อมและสภาพสังคมของผู;เรียน โดย
ประกอบด;วย (1) การกําหนดความละเอียดภาพ (Resolution) (2) การจัดพ้ืนท่ีแต7ละหน;าจอภาพในการนําเสนอ 
(3) การเลือกรูปแบบและขนาดของตัวอักษรท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ (4) การกําหนดสี ได;แก7สีของ
ตัวอักษร (Font Color), สี ของฉากหลัง (Background), สีของส7วนอ่ืนๆ (5) การกําหนดส7วนอ่ืนๆท่ีเปTนสิ่ง
อํานวยความสะดวกในการใช;งาน แสดงผังระบบ (System Flowchart) การพัฒนาระบบคํานวณพ้ืนท่ี และ
ปริมาตรของรูปทรงเรขาคณิตบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด� ดังภาพท่ี1 โปรแกรมท่ีใช;ในการพัฒนา 
ประกอบด;วย โปรแกรม JDK (Java Development Kit) ,โปรแกรม Eclipse ใช;สําหรับพัฒนาแอพพลิเคช่ั 
นด;วยภาษา Java เช่ือมต7อกั บฐานข;อมูล MySql และเครื่องมือเสริมท่ีใช;ในการพัฒนาแอพพลิเคช่ันบน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอดย� ได;แก7  Android DK (Android Software Development Kit), ADT (Android 
Development Tool) และ AVD (Android Visual Device) 
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ภาพท่ี 1  แสดงผังระบบ (System Flowchart) การพัฒนาระบบคํานวณพ้ืนท่ี และปริมาตรของรูปทรง
เรขาคณิตบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด� 

 
3. ทดลองใช;แอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู;บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด�กับกลุ7มตัวอย7างจํานวน      

37 คน 
4. ทําการประเมินประสิทธิภาพของระบบงานในด;านความพึงพอใจของผู;ใช;สอนและผู;เรียนในการใช;

ระบบคํานวณพ้ืนท่ีและปริมาตรของรูปทรงเรขาคณิตบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด� จากน้ันนําผลการประเมิน      
ความคิดเห็นของมาตรวจนับคะแนนเพ่ือวิเคราะห�ข;อมูลต7อไป 
 
ผลการวิจัย 

  1. ผลการออกแบบและพัฒนาระบบคํานวณพ้ืนท่ีและปริมาตรของรูปทรงเรขาคณิตบน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด� (Android) การใช;งานแอพพลิเคช่ัน การสร;างแอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียรู;บน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด�ควรยึดหลักอันประกอบด;วยหลักการ 4 ประการ ได;แก7  1.สารสนเทศ 
(Information) ควรมีการเรียบเรียงเน้ือหาจากง7ายไปหายากและมีการตรวจสอบข;อความและเน้ือหาให;ตรงกับ
ตัวช้ีวัดรายวิชาก และสอดคล;องกับสาระการเรี ยนรู;รวมท้ังต;องมาจากแหล7งข;อมูลท่ีเช่ือถือได; อีกท้ังต;องใช;ภาษา
ในการสื่อสารท่ีเหมาะสมกับวัยของผู;เรียน 2.ความแตกต7างระหว7างบุคคล (Individualization)  ควรมีการ
คํานึงถึงความแตกต7างทางการเรียนรู;ของผู;เรียน เช7น ไม7ควรจํากัดจํานวนครั้งในการศึกษาเน้ือหาเพ่ือให;ผู;เรียน
สามารถศึกษาเน้ือหาซ้ําได;จนกว7าจะมีความเข;าใจได;อย7างชัดเจน ไม7ควรกําหนดระยะเวลาในการศึกษาเน้ือหา 
เน่ืองจากความสามารถในการเรียนรู;ของแต7ละคนมีความแตกต7างกัน หรือในการทําแบบทดสอบไม7ควรจับเวลา
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ในการทํา 3.การมีปฏิสัมพันธ� (Interaction) ควรมีการคํานึงถึงการมีปฏิสัมพันธ�โต;ตอบกันระหว7างผู;ใช;และ
แอพพลิเคช่ัน เช7น การเลือกเมนูควรมีจัดวางท่ีเปTนรูปแบบเดียวกัน หรือใช;สัญลักษณ�ท่ีมีความเปTนสากลเพ่ือสื่อ
ความหมายให;มีความเข;าใจท่ีตรงกัน รวมท้ังการวางเมนูควรความแม7นยําในการเลือกข;อมูลของผู;ใช;ด;วย เพ่ือ
ป�องกันการคลิกผิดพลาด 4.การให;ผลย;อนกลับโดยทันที (Immediate Feedback) ควรคํานึงถึงการแสดงข;อมูล
ย;อนกลับ โดยควรมีการประมวลผลการทําแบบทดสอบท่ีถูกต;องแม7นยํา ควรมีการแจ;งสถานการณ�ใช;งานให;กับ
ผู;ใช;อยู7เสมอและสิ่งสําคัญคือต;องมีการตอบสนองข;อมูลแบบทันทีด;วย 
 2. ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู; ใช; ท่ีมีต7อแอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู;บนระบบปฏิบัติการ          
แอนดรอยด� โดยได;ศึกษาความคิดเห็นจากครูผู;สอนรายวิชาคอมพิวเตอร� จํานวน 7 ท7าน ได;ผลดังตารางท่ี 1 
 
ตารางท่ี 1  ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู;ใช;ท่ีมีต7อแอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู;บนระบบปฏบัิติการแอน

ดรอยด�  
 
รายการประเมิน X  S.D. ระดับ 
ด;านความต;องการในการใช;ระบบ 4.35 0.59 มาก 
ด;านประสิทธิภาพการทํางานของระบบ 4.47 0.64 มาก 
ด;านลักษณะการออกแบบระบบ 4.34 0.59 มาก 

  
 การประเมินท้ัง 3 ด;านพบว7าอยู7ในระดับมากเหมือนกันโดยด;านความต;องการในการใช;ระบบ ข;อท่ีมี
คะแนนมากท่ีสุดคือ ความสามารถของระบบในการแสดงจํานวนครัง้  การเข;าใช;งานของนักเรียน   ความสามารถ
ของระบบในการแสดงคะแนนแบบฝXกหัดและความสามารถของระบบในแสดงผลลัพธ� ซ่ึงมีค7าเฉลี่ย 4.42 เท7ากัน 
ด;านประสิทธิภาพการทํางานของระบบ ข;อท่ีมีคะแนนมากท่ีสุดคือความรวดเร็วในการประมวลผลของระบบและ
ความถูกต;องในการแสดงคะแนนแบบฝXกหัด ซ่ึงมีค7าเฉลี่ย 4.57 เท7ากัน และด;านลักษณะการออกแบบระบบข;อท่ี
มีคะแนนมากท่ีสุดคือความเหมาะสมในการใช;สีของตัวอักษรและรูปภาพกับความง7ายต7อการใช;งานของระบบ ซ่ึง
มีค7าเฉลี่ย 5.00 เท7ากัน 
 3. ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู;ใช; ท่ีมีต7อแอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู;บนระบบปฏิบัติการ           
แอนดรอยด� โดยได;ศึกษาความคิดเห็นจากนักเรียน จํานวน 30 คน ได;ผลดังตารางท่ี 2 
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ตารางท่ี 2  ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู;เรียนท่ีมีต7อแอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู;บนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด�  
 

รายละเอียด ค2าเฉลี่ย ส2วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

1. สามารถคํานวณหาผลลัพธ� 4.9 0.31 
2. สามารถทําแบบฝXกหัด 4.6 0.51 
3. สามารถเก็บข;อมูลผู;ใช; 4.9 0.31 
4. สามารถแสดงผลลัพธ� 4.9 0.31 
5. สามารถดูคะแนนการทําแบบฝXกหัด 4.8 0.42 
6. สามารถดูข;อมูลผู;ใช; 4.5 0.70 

7. ตัวอักษรสีสันสดใส 4.8 0.42 
8. ภาพประกอบมีความสวยงาม 4.6 0.69 

9. มีสูตรการคํานวณต7างๆชัดเจน 4.7 0.67 
10. ภาพท่ีใช;สามารถสื่อความหมายเข;าใจง7าย 4.8 0.42 

ค2าเฉลี่ยรวม 4.75 0.47 

  
 ประสิทธิภาพของระบบคํานวณพ้ืนท่ีและปริมาตรของรูปทรงเรขาคณิตบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด� ใน
ด;านความพึงพอใจของนักเรียน ผู;ตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกับระบบในภาพรวมผลการประเมิน
ความพึงพอใจของระบบมีค7าเฉลี่ย ( X  = 4.75) อยู7ในระดับคุณภาพมากท่ีสุดซ่ึงจากการประเมินจากผู;ใช;ระบบ
พบว7าระบบมีความง7ายต7อการใช;งานท้ังส7วนของการคํานวณ แบบฝXกหัด และข;อมูลผู;ใช; ท้ังการเช่ือมต7อ       
ความรวดเร็ว ความถูกต;องรวมถึงข;อมูลท่ีจัดเก็บ และแสดงผลพร;อมท้ัง มีความเหมาะสมในด;านการนําเสนอ
ข;อมูลต7างๆ ให;มีความน7าสนใจ และรูปแบบการทํางานของระบบท่ีใช;ในการช7วยอํานวยความสะดวกท่ีสามารถ
ตอบสนอง รองรับผู;ใช;งาน และมีประสิทธิภาพ 
 
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
 การศึกษาความคิดเห็นของผู;ใช; ซ่ึงแบ7งเปTน 2 กลุ7ม คือ กลุ7มครูผู;สอน และกลุ7มนักเรียน พบว7า       
ความคิดเห็นของกลุ7มครูผู;สอนมีค7าเฉลี่ยเท7ากับ 4.39 ซ่ึงอยู7 ในระดับมากและกลุ7มของผู;เรียนมีค7าเฉลี่ยเท7ากับ 
4.75 ซ่ึงอยู7ในระดับมากท่ีสุด เมื่อค7าเฉลี่ยความคิดเห็นของท้ังสองกลุ7ม ท้ังน้ีผู;วิจัยประเมินว7าเหตุท่ีระดับความ
คิดเห็นของผู;ใช;อยู7ในระดับมากท่ีสุด เน่ืองจากการใช;แอพพลิเคช่ันมีความสนุกและในขณะเดียวกันก็ได;เน้ือหา
สาระด;วย  อีกท้ังการใช;แอพพลิเคช่ันในการจัดการเรียนการสอนเปTนสิ่งใหม7ท่ีจะกระตุ;นความสนใจของผู;เรียนได;
เปTนอย7างดีซ่ึงผลการศึกษามีความสอดคล;องกับงานวิจัยของวิลัยพร (2554)  ได;ทําการวิจัยเรื่องการพัฒนา
แอพพลิเคช่ันฝXกทักษะทางคณิตศาสตร�บนเครื่องคอมพิวเตอร�แท็บเลตสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 1 
พบว7าสามารถลดปrญหาความแตกต7างในช้ันเรียนได;สอดคล;องกับผลงานการวิจัยของธงชัย (2552)  ซ่ึงพบว7า 
ความรู;ของนักเรียนท่ีเรียนรู;ผ7านระบบ M-Learning สูงกว7าการเรียนในห;องเรียนปกติอย7างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 
ระดับ .05  เช7นเดียวกับท่ีดาราวรรณ (2554) ซ่ึงพบว7าการพัฒนาแอพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู;บนระบบปฏิบัติการ
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แอนดรอยด� : กรณีศึกษาสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 4 โรงเรียนทาขุมเงินวิทยาคาร จังหวัดลําพูน 
ประสิทธิภาพของแอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู;บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด� กรณีศึกษาสําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาป�ท่ี 4 โรงเรียนทาขุมเงินวิทยาคาร ท่ีผู;วิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ เท7ากับ 85.47/85.52 ดังน้ันจึง
สรุปได;ว7าการนําแอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู;บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด�ท่ีผู;วิจัยสร;างข้ึนน้ัน มีประสิทธิภาพ
และมีความเหมาะสมท่ีจะไปใช;ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภายในช้ันเรียนได;ผู;เรียนจะเกิดความสุขใน
การเรียนและส7งผลให;การจัดการเรียนการสอนมีความน7าสนใจ รวมท้ังลดความแตกต7างระหว7างผู;เรียนได;เปTน
อย7างดี ส7งผลให;ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู;เรียนท่ีมีต7อแอพพลิเคช่ันเพ่ือการเรียนรู;บนระบบปฏิบัติการแอน
ดรอยด�ท่ีผู;วิจัยสร;างข้ึนน้ันอยู7ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.75) โดยผู;เรียนมีความพึงพอใจท้ังในส7วนของการใช;งาน
การแสดงผล และเอกสารประกอบการใช;งาน  
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