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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

เร่ืองการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม   Publisher  2007 

 

ดาวรถา  วีระพันธ์1* 

 

บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วย

โปรแกรม  Publisher 2007 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม 

Publisher 2007 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มตี่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง การผลิตสือ่

สิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม Publisher 2007 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  ในพระบรม

ราชูปถัมภ์ หลักสูตรคหกรรมศาสตร์ ช้ันปีท่ี 2 จ านวน 29 คน  

 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย  1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง  การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์

ด้วยโปรแกรม Publisher 2007 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อใช้ทดสอบก่อน

และหลังเรียน  3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจัย  

พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม Publisher 2007 มีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 83.44/82.15 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และความพึงพอใจของนักศึกษาต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

อยู่ในระดับมาก ( X =3.76,S.D.= 0.43) สรุปได้ว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพดี 

สามารถน าไปใช้ประกอบการเรียนการสอนได้ 

  

ค าส าคัญ:  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์   
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The Development of Computer - Assisted Instruction  

on Printed Media with  Publisher 2007 

 

Daorathar  Weerapan 1* 

 

Abstract 

 The purposes of this research are three proposes. 1) to propose the Computer Assisted 

Instruction (CAI) by using the Printed Media with Publisher 2007 corresponding with 80/80 criteria, 

2) to compare the student’s achievement scores earned the pre-test and post-test by CAI in 

the course. 3) Finally, to study the student satisfaction in the CAI by using the Printed Media 

with Publisher 2007. The Home Economic 29 students, undergraduate level, Valaya Alongkorn 

Rajabhat University under the Royal Patronage were selected as the sample of this research, 

using purposive sampling.  

 Tools used in this research consist of 1) The Computer Assisted Instruction on Printed 

Media with Publisher 2007, 2) The achievement test for comparing the student’s achievement 

scores earned the pre-test and post-test and 3) The satisfaction student’s test in this CAI. The 

result had been founded that the efficiency of this CAI was 83.44/82.15, which higher than the 

corresponding with 80/80 criteria, the student of participants after studying the CAI was higher 

than before studying the CAI, at significant level equals to .05, and the satisfaction of the 

participated students is in the good level (Mean equals to 3.76 and Standard Deviation equals 

to 0.43). The Computer Assisted Instruction by using the Printed Media with Publisher 2007 has 

good Efficiency for learning. 
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บทน า 

 ความก้าวหน้าทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเป็นปัจจัยหลักในการน าเสนอองค์ความรู้ โดยมีการ

คิดค้น พัฒนา  และสร้างสรรค์สือ่การเรียนการสอนในรูปแบบต่างๆ    เพื่อเอ้ืออ านวยประโยชน์ให้เกิดการเรียนรู้  

สื่อการเรียนการสอนในลักษณะของสื่ออิเล็กทรอนิกส์  ได้เข้ามามีบทบาทส าคัญต่อการศึกษามากขึ้น ใน

สถาบันการศึกษาหลายแห่งได้น าคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เข้ามามีบทบาทในระบบการเรียนการสอนเพิ่มมากขึ้น 

เพื่อเป็นการกระตุ้นผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนถูกพัฒนาขึ้น

ในลักษณะที่แตกต่างกันออกไป และสร้างขึ้นให้เหมาะสมกับระดับของผู้เรียน  ท าให้การเรียนการสอนไม่จ าเจ 

และเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความสนใจที่อยากจะเรียน ผู้เรียนสามารถที่จะศึกษาได้จากบทเรียน สามารถ

เรียนและศึกษาเพิ่มเติมได้ด้วยตนเอง โดยที่ครูผู้สอนเพียงแต่คอยแนะน าเมื่อเกิดปัญหาที่ผู้เรียนไม่สามารถเรียน

ได้หรือไม่เข้าใจ  

 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน(CAI : Computer Assisted Instruction) จัดว่าเป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์

ประเภทหนึ่ง ที่น าเสนอองค์ความรู้อย่างเป็นระบบและเป็นขั้นตอน ตามหลักการเรียนรู้ โดยใช้เทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์จัดการและน าเสนอบทเรียน ซึ่งวงการศึกษาได้ให้ความสนใจเป็นอย่างมาก และตื่นตัวในการพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอร์ เพื่อน ามาใช้ในกระบวนการเรียนการสอน เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร์สามารถ

ตอบสนองการเรียนรู้ในลักษณะต่างๆ ที่จะน าไปสู่การพัฒนาความสามารถทางด้านสติปัญญาของมนุษย์ได้อย่าง

เต็มที่ (มนตชัย เทียนทอง, 2545) 

 การเรียนการสอนในห้องเรียนปัจจุบันจากประสบการณท์ี่ผ่านมาของผู้วิจัยปัญหาที่พบคือ   กระบวนการ

เรียนการสอนอาจารย์ผู้สอนจะบรรยายให้นักศึกษาฟังและร่วมกันสรุปในห้องเรียน  ซึ่งถ้าเป็นวิชาปฏิบัติบางครั้ง

ก็ให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติตามโดยอาจารย์ผู้สอนสาธิต  ซึ่งถ้าหมดเวลาสอนในห้องเรียนนักศึกษาก็ไม่สามารถที่จะ

กลับมาทบทวนด้วยตนเองได้อีกเพราะบางครั้งก็ลืมขั้นตอนจนกว่านักศึกษาจะได้กลับมาเรียนอีกครั้งซึ่งท าให้

นักศึกษาลืมไปบ้าง ต้องมาเริ่มทบทวนใหม่ท าให้เสียเวลา รายวิชาโปรแกรมส าเร็จรูปและการประยุกต์ใช้งาน 

ลักษณะรายวิชาเป็นรายวิชาปฏิบัติซึ่งนักศึกษาฝึกปฏิบัติตามใบงาน โดยอาจารย์ผู้สอนอธิบายและสาธิตให้

นักศึกษาฝึกปฏิบัติตาม โปรแกรม Publisher 2007 เป็นส่วนหนึ่งของเนื้อหารายวิชาซึ่งนักศึกษาทุกคนต้อง

สามารถสร้างและออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ได้ด้วยตนเอง จากปัญหาที่พบในการเรียนการสอนนักศึกษาจะจ าขั้นตอน

การสร้างสื่อสิ่งพิมพ์ไม่ได้ รวมถึงขั้นตอนการออกแบบซึ่งยังสับสนบ้าง เท่าที่ผู้วิจัยได้สังเกตจากนักศึกษาที่เคย

เรียนการสร้างสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม Publisher 2007 ที่ผ่านมาเจอปัญหาในลักษณะเดียวกัน จากปัญหา

ดังกล่าว ผู้วิจัยจึงคิดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนขึ้นมา เพื่อให้นักศึกษาสามารถน าบทเรียนกลับไป

ทบทวนหลังเลิกเรียน  เป็นการเรียนเสริมในหัวข้อที่เรียนในห้องไม่ทัน  ซึ่งสามารถน ากลับไปทบทวนกี่ครั้งก็ได้ 

เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามความต้องการ รวมถึงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยังเป็นสื่อที่ปฏิสัมพันธ์
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ระหว่างผู้เรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร์ มีความสามารถในการตอบสนองต่อข้อมูลที่ผู้เรียนป้อนเข้าไปได้ทันที และ

เป็นการเสริมแรงให้กับผู้เรียนอีกด้วย  ผู้เรียนสามารถเรียนบทเรียนล่วงหน้าซึ่งสามารถท าใหผู้้เรียนเข้าใจเนื้อหา

บทเรียนมากยิ่งข้ึน 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เรื่อง การผลิตสื่อสิ่งพิมพด์้วยโปรแกรม  Publisher 2007  

ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80   

2. เพื่อเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอน เรื่อง การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม Publisher 2007 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนเรื่อง การผลติสื่อสิ่งพิมพ์ 

ด้วยโปรแกรม Publisher 2007 

 

วิธีด าเนินการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง  ผู้วิจัยด าเนินตามขั้นตอนดังนี ้

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  คือ   นักศึกษาภาคปกติที่ก าลังศึกษาใน 

ระดับปริญญาตร ีของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ ์ในพระบรมราชูปถัมภ์   ที่ลงทะเบียนรายวิชาโปรแกรม 

ส าเร็จรูปและการประยุกต์ใช้งาน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556  จ านวน 62 คน กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย

ครั้งนี้   ผู้วิจัยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  โดยเลือกเป็นนักศึกษาภาคปกติ ระดับ

ปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ หลักสูตรคหกรรมศาสตร์  ช้ันปีที่ 2  

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ซึ่งได้ลงทะเบียนเรียน รายวิชาโปรแกรมส าเร็จรูปและการประยุกต์ใช้งานกับ

ผู้วิจัย จ านวน 29 คน  ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556  

2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 

2.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน      เรื่อง การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม Publisher 2007 ที ่

พัฒนาขึ้น ผู้วิจัยน าไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบโดยใช้แบบประเมินคุณภาพ ผลการประเมินความคิดเห็นของ

ผู้เ ช่ียวชาญด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบระบบการเรียนการสอน ด้านการออกแบบหน้าจอ และด้าน

แบบทดสอบ สามารถสรุปได้ดังต่อไปนี้ ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหามีค่าคะแนนเฉลี่ยรวมเท่ากับ 

4.11 ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบระบบการเรียนการสอน มีค่าคะแนนเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.10 

ด้านการออกแบบหน้าจอค่าคะแนนเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.26  และด้านแบบทดสอบค่าคะแนนเฉลี่ยรวมเท่ากับ 

4.67  ซึ่งเมื่อพิจารณาตามเกณฑ์แล้วทุกด้านอยู่ในเกณฑ์ดี 
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2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 60 ขอ เป็นข้อสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 

4 ตัวเลือก ได้น าไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจวิเคราะห์เพื่อหาความเที่ยงตรงของข้อสอบ (หาค่า IOC) ได้ค่าเกินกว่า 

0.5จ านวน 60 ข้อ จึงใช้แบบทดสอบทั้งหมด 60 ข้อ แบบทดสอบที่ถือว่ามีความเที่ยงตรงตามเนื้อหาในระดับดี 

สามารถน าไปวัดผลได้จะต้องมีค่า  IOC เกินกว่า 0.5 เป็นต้นไป (มนต์ชัย  เทียนทอง, 2545)  จากนั้นน า

แบบทดสอบมาทดลองใช้กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรม

ราชูปถัมภ์ หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งก าลังเรียนอยู่ในขณะนั้น และนักศึกษากลุ่มนี้เป็นนักศึกษาคนละ

กลุ่มกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน โดยท าการเรียงล าดับคะแนนของผู้เรียนจากสูงไปต่ าแล้วแบ่งกลุ่มผู้เรียน 

แบ่งกลุ่มละ ½ ของผู้เรียนทั้งหมด จะได้กลุ่มละ 15 คน จากนั้นจัดให้ผู้เรียนที่มีคะแนนสูงสุด 15 คนแรกเป็น

กลุ่มสูง (Ru) และผู้เรียนที่ท าคะแนนต่ าสุด 15 คน เป็นกลุ่มต่ า(RL)  วิเคราะหหาค่าความยากงาย (P) และคา

อ านาจจ าแนก (D)  ของขอสอบเปนรายขอ คัดเอาขอสอบที่มีความยากงายตั้งแต .20 -.80  และคาอ านาจ

จ าแนกตั้งแต .20 - 1  (มนต์ชัย เทียนทอง, 2545) โดยคัดเลือกขอสอบท่ีได้เกณฑ์ตามมาตรฐานไว้จ านวนทั้งหมด  

40 ข้อ และการวิเคราะห์  หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ค านวณโดยใช้ KR-20 ของคูเดอร์  ริ

ชาร์ดสัน ( Kuder Richardson Reliability) ทั้งฉบับมีค่าเท่ากับ 0.85  

2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง การผลิตสื่อ

สิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม Publisher 2007   ท าการวิเคราะห์โครงสร้างของบทเรียนโดยวัด 4 ด้าน ได้แก่ ด้านการ

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ด้านเนื้อหาบทเรียน ด้านตัวอักษรและสี และด้านแบบทดสอบ เพื่อ

สอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ จากเอกสารและงานวิจัย

ต่างๆ สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ ให้มีความสอดคล้องและครอบคลุมโครงสร้างและเนื้อหาของบทเรียนซึ่ง

ก าหนดค่าระดับความพึงพอใจออกเป็น 5 ระดับ น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ให้ผู้เช่ียวชาญ

ท าการตรวจสอบแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผ่าน

การปรับปรุงแก้ไขแล้วไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

3. การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล   ผู้วิจัยได้ด าเนินการปฐมนิเทศนักศึกษา    เพื่อท าการ 

ช้ีแจงวัตถุประสงค์ และด าเนินการตามแผนจัดการเรียนรู้ โดยผู้วิจัยอธิบายการใช้งานบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน เรื่องการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม Publisher  2007    โดยด าเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรีหลักสูตรคหกรรมศาสตร์ ช้ันปีที่ 2  ซึ่งได้ลงทะเบียนเรียนรายวิชาโปรแกรมส าเร็จรูปและการ

ประยุกต์ใช้งาน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556  จ านวน 29 คน ด าเนินการทดลองโดยใช้เวลาเรียน 3 

สัปดาห์ สัปดาห์ละ 4 ช่ัวโมง รวมเวลาในการทดลองทั้งสิ้น 12 ช่ัวโมง  ซึ่งมีการจัดกระบวนการทดลองดังนี ้

3.1  ทดสอบกอนเรียน ให้นักศึกษาท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพื่อวัดความรูพื้นฐานของนักศึกษาก่อน 
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ที่จะเริ่มเรียนด้วย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม Publisher 2007   โดย

ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีพัฒนาขึ้น จ านวน 40 ข้อ 

3.2  ด าเนินการสอน   โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม 

Publisher 2007 ซึ่งระหว่างเรียนในแต่ละหน่วยให้นักศึกษาท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน โดยผู้วิจัยควบคุมช้ัน

เรียนด้วยตนเอง 

3.3  ทดสอบหลังเรียนโดยน าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   ซึ่งเปนชุดเดียวกับ

แบบทดสอบกอนเรียนมาทดสอบ หลังจากท่ีเรียนครบทั้ง 4 หน่วยแล้ว และท าการสอนครบทั้ง 12 ช่ัวโมง เพื่อดู

ความกาวหนาของนักศึกษา 

3.4  นักศึกษาตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่องการผลิต 

สื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม Publisher 2007 

3.5  น าผลที่ได้ไปวิเคราะห์ทางสถิติต่อไป 

 

4. สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพเครื่องมือ 

4.1 หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้สูตรการหาค่าประสิทธิภาพ E1/E2  

(กฤษมันต์ วัฒนาณรงค์, 2542) 

4.2  วิเคราะห์หาค่าความเที่ยงตรง หรือวิเคราะห์หาค่า IOC  

4.3  การวิเคราะหหาคุณภาพของแบบทดสอบ โดยการหาคาความยากงาย (P) คาอ านาจจ าแนก (D)      

และหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบใช้วิธีการของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน KR-20 (มนต์ชัย เทียนทอง, 2545) 

4.4  ค านวณหาคาเฉลี่ย ( X ) และหาค่าสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) (ประคอง กรรณสูต, 2539)  

4.5  การวิเคราะหเปรียบเทียบคาความแตกตางคะแนนแบบทดสอบกอนและหลังเรียน ด้วยค่าทาง 

สถิติ  t-test (dependent sample)  ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05  

 

ผลการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการ

ผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม  Publisher 2007   ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลการวิเคราะห์ข้อมลู

ที่เกี่ยวข้องในการวิจัยตามล าดับดังต่อไปนี้ 

 1. ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วย

โปรแกรม  Publisher  2007 ได้ผลการวิจัยดังนี้ ผลการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนมีคา่เฉลี่ยร้อยละ 83.44 และ

ผลคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนมีค่าเฉลี่ยร้อยละ 82.15 ทั้งนี้อาจจะเป็นเพราะว่าหลังจากที่
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นักศึกษาได้เรียนเนื้อหาแต่ละหน่วยแล้วได้ท าแบบฝึกหัดทันทีจึงท าให้ความรู้และความจ ายังดีอยู่  จากผลการ

วิเคราะห์ข้อมูลสรุปได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม  Publisher 

2007 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดซึ่งมีค่า E1/E2 เท่ากับ 83.44/82.15 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80   

 2.  ผลการเปรียบเทียบการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษามีผลดังนี้ ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียน โดยค่าเฉลี่ยของการท า

แบบทดสอบก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ 14.62 และค่าเฉลี่ยการท าแบบทดสอบหลังเรียนมีค่าเท่ากับ 26.13 เมื่อ

เปรียบเทียบกับค่า ที (t-dependent)  จากตาราง  t 29-1 , /1 = .05  ซึ่งมีค่าเท่ากับ  1.701   และจากการ

ค านวณได้ค่า t  เท่ากับ  24.04  แสดงว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05  แสดงให้เห็นว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่องการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วย

โปรแกรม  Publisher  2007 สามารถพัฒนาการเรียนของนักศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 3. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการผลิตสื่อ

สิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม  Publisher  2007 พบวา ความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ด้านการ

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีค่าเฉลี่ยรวมมีเท่ากับ 4.18 ซึ่งเป็นระดับค่าเฉลี่ยที่มีความพึงพอใจระดับ

ดีมาก   ส่วนด้านเนื้อหาบทเรียนค่าเฉลี่ยรวมมีเท่ากับ 4.18 ซึ่งเป็นระดับค่าเฉลี่ยที่มีความพึงพอใจระดับดีมาก  

และด้านตัวอักษรและสี  มีระดับความความพึงพอใจเฉลี่ยรวม 4.30 ดานแบบทดสอบมีระดับความพึงพอใจเฉลีย่

รวม 4.28   และด้านการน าไปใช้ระดับความพึงพอใจเฉลี่ยรวม 4.30   ซึ่งทั้ง 3 ด้านที่กล่าวมาอยู่ในระดับความ

พึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก เมื่อท าการการประเมินผลวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มี ต่อบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม  Publisher  2007 ของนักศึกษาในภาพรวมทั้ง 5 

ด้าน ผลค่าเฉลี่ยมีค่าเท่ากับ 3.76  ซึ่งหมายความว่า  ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เรื่องการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม  Publisher  2007  อยู่ในระดับมาก   

  

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 

 จากผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม Publisher 

2007  มีประสิทธิภาพได้มาตรฐานตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือมาตรฐาน  80/80 เมื่อน าไปใช้ในการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้   ที่เป็นเช่นนั้นอาจเนื่องมาจากบทเรียนมีแนวทางที่ชัดเจน ในการ

จัดการเรียนการสอนซึ่งประกอบด้วยสีสัน เป็นการช่วยสร้างบรรยากาศให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

และสนุกกับการเรียน มีการให้ผลย้อนกลับโดยใช้ทฤษฏีของการเสริมแรงและการตอบสนอง และการแบ่งเนื้อหา

ออกเป็นเรื่องๆ ซึ่งท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เนื้อหา ทีละตอนและสามารถสรุปเป็นความคิดรวบยอดได้ อีกทั้งมีการ

ย้อนกลับทันทีหลังจากตอบค าถามซึ่งเป็นการเสริมแรง   
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 ฉะนั้นการน าเทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์ มาประยุกต์เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้กับผู้เรียน  

นับว่าเป็นวิธีการสอนท่ีนิยมน ามาใช้เพื่อช่วยในการเรียนรู้ ทั้งนี้ยังส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและ

หลังเรียนมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 และมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน

ที่ก าหนดไว้ คือ 80/80  ซึ่งมีความสอดคล้องกับงานวิจัยของ  กัลนิกา  ศรีภิรมย์ (2551)  การสร้างและผลการใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวยากรณ์ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร เรื่อง Present Simple Tense ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนอุตรดิตถ์ ผลการรายงานพบว่า   มีประสิทธิภาพเท่ากับ 89.67/88.67 ซึ่ง

สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80    ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังจากเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนแล้วสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุพิมล  แก้วฉวี 

(2552) ผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเจริญเติบโตและพัฒนาการของมนุษย์ กลุ่มสาระ การ

เรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

โรงเรียนบ้านวังยาว  ผลการศึกษาพบว่า  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การเจริญเติบโต

และพัฒนาการของมนุษย์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีค่า E1/E2 เท่ากับ 82.32/84.17 ซึ่งมี

ประสิทธิภาพ สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว ้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียน สูงกว่าก่อนเรียน อย่าง

มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และยังสอดคล้องกับงานวิจัย นันทวดี เทียนไชย (2552) การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศพื้นฐาน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัย

พบว่า ประสิทธิภาพของสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรช่์วยสอน ที่สร้างขึ้น มีค่า E1/E2 = 80.57/80.33 ซึ่งเป็นไปตาม

เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนหลังเรียนด้วยสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้วมีค่าสูงขึ้นอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับนัยส าคัญ .01 และความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนอยู่ในเกณฑ์ดีมาก 

 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์

ด้วยโปรแกรม Publisher 2007   มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับงานวิจัยโชติกาญจน์  รศพล 

(2554) ผลการวิจัยพบว่า   นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สุข

ศึกษาและพลศึกษา  เรื่อง การเจริญเติบโตและพัฒนาการของมนุษย์  ช้ันประถมศึกษาปีที่  5  อยู่ในระดับมาก  

เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า  มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทุกข้อและสอดคล้องกับงานวิจัยของ 

ดวงใจ  จันทะเสน  (2554)    รายงานการพัฒนาและผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง ท่องโลกเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีวิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี

ที ่4  ผลการวิจัยปรากฏว่าบทเรียน ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.19/83.46 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้ง

ไว้ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 หลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
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เรื่อง ท่องโลกเทคโนโลยี สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง ท่องโลกเทคโนโลยี มีผลการประเมินอยู่ในระดับดีมาก   

 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้เรียนมีความคิดเห็นว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเหมาะสมในการ

น ามาใช้ในการเรียนการสอน เพราะผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนได้นานโดยไม่รู้สึกเบื่อ และผู้เรียนมี

ความสนุกเมื่อได้เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ผู้เรียนได้สัมผัสกับสื่อการเรียนการสอนที่แปลกใหม่ท า

ให้ไม่เบื่อหน่ายและเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินในการเรียน  อีกทั้งบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้ผ่านการ

ตรวจสอบความเหมาะสมโดยผู้เช่ียวชาญ ก่อนที่จะน าไปท าการทดลองจึงท าให้บทเรียนมีประสิทธิภาพ   ส่งผล

ใหผู้้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เรื่องการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม Publisher 2007  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดซึ่งมีค่า 

E1/E2 เท่ากับ 83.44/82.15  

 

ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 

1.1 ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   ผู้วิจัยควรมีการวางแผนการด าเนินการอย่างเป็น 

ระบบ มีการพัฒนาตามล าดับขั้นตอนของการวิจัยและพัฒนา ซึ่งจะท าให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพัฒนา

มีประสิทธิภาพ 

1.2 จากผลการวิจัยพบว่า   บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ 

ผู้เรียนได้  อาจารย์ผู้สอนในรายวิชาอื่นสามารถพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปเป็นส่วนหนึ่งของการ

เรียนการสอนได้  ควรน าไปปรับใช้ประกอบการสอนให้เหมาะสมตามรายวิชาที่รับผิดชอบ 

1.3 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   ผู้พัฒนาต้องศึกษาทฤษฎีและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง 

รวมไปถึงการศึกษาโปรแกรมที่จะน ามาพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงจะท าให้บทเรียนที่สร้างขึ้นมี

ประสิทธิภาพ 

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

2.1 ควรน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน     ไปวิจัยกับนักศึกษาท่ีมีระดับช้ันแตกต่างกันซึ่งจะได้ 

ทราบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีผลต่อกลุ่มตัวอย่างหรือไม่ เพื่อจะได้ด าเนินการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้เหมาะสมกับกลุ่มต่างๆได้ 
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