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Abstract

This research article has three objectives: 1) to study the process of using words, 
2) to study the use of specific words and 3) to study the process of using words in 
Thai Pong cards. For research method, the researcher interviewed 12 players and collect 
word usage data by joining as a player in the Thai Pong card circle as well. The results of
the research showed that the 8 Thai Pong cards circles in total 134 words as follows: 
9 words describing cards, 42words naming card, 9 words describing order and ranking, 
7 words describing player’s name, 30 words describing playing method,5 words describing 
noun classifier, 51 slangs, and 17 condemned words.
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บทคัดย่อ

	 บทความวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์ 3 ประการ คือ 1) เพื่อศึกษากระบวนการใช้ค�ำ 2) เพื่อศึกษา
การใช้ค�ำเฉพาะ และความหลากหลายของการใช้ค�ำในวงไพ่ผ่องไทย ส�ำหรบัวธิศีกึษา ผูว้จิยัสมัภาษณ์ผูเ้ล่น
จ�ำนวน 12 คน และเกบ็ข้อมลูการใชค้�ำด้วยการเปน็ผูเ้ล่นในวงไพ่ผ่องไทยด้วย ผลวจิยัพบการใช้ค�ำในวงไพ่
ผ่องไทย 8 ประการ ได้แก่ ค�ำอธิบายลักษณะไพ่ จ�ำนวน 9 ค�ำ ค�ำเรียกชื่อไพ่ จ�ำนวน 42 ค�ำ ค�ำแสดงล�ำดับ
และศักดิ์ จ�ำนวน 9 ค�ำ ค�ำเรียกชื่อผู้เล่น จ�ำนวน 7 ค�ำ ค�ำอธิบายวิธีการเล่น จ�ำนวน 30 ค�ำ ค�ำลักษณนาม 
จ�ำนวน 5 ค�ำ ค�ำสแลง จ�ำนวน 15 ค�ำ และค�ำด่า จ�ำนวน 17 ค�ำ รวมทั้งสิ้น จ�ำนวน 134 ค�ำ 
 
ค�ำส�ำคัญ: การใช้ค�ำ, ไพ่ผ่องไทย, วงไพ่

บทน�ำ

	 ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันมนุษย์ล้วนแล้วแต่เชื่อมั่นในเทพเจ้าและภูตผีปีศาจว่าให้คุณให้โทษ
แก่ชีวิต ดังนั้นจึงเกิดพิธีอ้อนวอนบนบานให้เทพเจ้าหรือภูตผีปีศาจต่าง ๆ ช่วยเหลือตนเอง ซึ่งปรากฏใน
รูปของการสะเดาะเคราะห์ต่อชะตาตลอดจนถึงการเสี่ยงทายผลดีผลร้าย เป็นต้น เครื่องมือเสี่ยงทายใน
สมัยโบราณก็แล้วแต่มนุษย์จะสร้างหรือท�ำขึ้นตามสมควรที่กรณีนั้น ๆ ในยุคต่อ ๆ มา เครื่องมือเสี่ยงทาย
ได้พัฒนาจากการใช้เพื่ออ้อนวอนบนบานต่อเทพเจ้าหรือภูตผีปีศาจกลายเป็นการเสี่ยงเพื่อวัดดวงเสี่ยงโชค 
ความหลากหลายของเครื่องมืออาจท�ำจากวัสดุต่าง ๆ และปรากฏรูปลักษณ์ต่าง ๆ เช่น รูปเทพเจ้า รูปคน 
รูปสัตว์ รูปต้นไม้ นอกจากนี้ยังพบเครื่องมือเสี่ยงทายปรากฏเป็นกระดาษตัวเลข กระดาษจดแต้ม เป็นต้น 
ส่วนวิธีการเสี่ยงทายอาจจะมีการปิดตาจับกระดาษตัวเลข หรือให้สัตว์เลี้ยงคาบหรือท�ำให้เคลื่อนที่จาก
ที่เดิม การเสี่ยงทายเหล่านี้จึงเป็นความเพลิดเพลินของชุมชน (Bunphakdi, 1967)
	 เมื่อการท�ำกระดาษตัวเลขเสี่ยงทายได้พัฒนาตามล�ำดับ ไพ่จึงถูกสร้างขึ้นเพื่อใช้แทนกระดาษ
ตวัเลข ไพ่ผ่องจีนเกดิขึน้ในยคุสมยัราชวงศ์ซ่งและเป็นต้นแบบของไพ่ผ่องไทยซึง่รบัเอาวิธกีารเล่น ศิลปกรรม
ทีป่รากฏในไพ่ ค�ำทีใ่ช้รยีกชือ่ไพ่ ตลอดจนถึงตวัละครต่าง ๆ  ทีป่รากฏนามในไพ่ล้วนแล้วแต่ได้รบัอทิธพิลจาก
ไพ่ผ่องจนีทัง้สิน้ ส�ำหรบัไทยนัน้รบัเอาไพ่จนีมาตัง้แต่สมยัพ่อขนุรามค�ำแหง ส่วนไพ่ผ่องไทยทีไ่ด้รบัอทิธพิล
จากไพ่ผ่องจีน ได้รับความนิยมอย่างสูงสุดในสมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้น ไพ่ผ่องไทยในยุคแรก ๆ ปรับปรุง
ลวดลายด้านศลิปกรรมจากของไพ่ผ่องจนีโบราณ ต่อมาโรงงานไพ่ของกรมสรรพสามติได้ปรบัปรงุลวดลาย
ในตัวไพ่ให้มีความเป็นไทยมากยิ่งขึ้น ดังตัวอย่างข้อมูล ต่อไปนี้

	 ไพ่ผ่องจีนโบราณ	 ไพ่ผ่องจีนยุคแรกในเมืองไทย	 ไพ่ที่เขียนขึ้นใหม่
 	                 	                    

ที่มา: Bunphakdi, 1967, p. 17
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	 วงไพ่ผ่องไทยมีลักษณะพิเศษแตกต่างจากการพนันอื่น ๆ ด้านกายภาพของวง ต้องใช้อุปกรณ์
การเล่นหลากหลายชนิด ต้องมีสมาชิกหรือผู้เล่นจ�ำนวนไม่ต�่ำกว่า 6 คน ต้องมีสถานท่ีเล่นมิดชิด ต้องมี
การขออนุญาตเล่นอย่างเป็นทางการในแต่ละวัน ในแง่การขยายของวงไพ่ Sukkhao (2013) อธิบายว่า 
เกิดจากการต้องการใช้เวลาว่างเพื่อพักผ่อนหย่อน.ใจเป็นเวทีของการพูดคุยสารทุกข์สุกดิบเป็นการสร้าง
ความสัมพันธ์ในหมู่ของคนที่ว่างงานเหมือนกัน ส�ำหรับในวงไพ่ผ่องไทย ภาษาที่ใช้ในการสนทนาปราศรัย
ขณะเล่น จึงเป็นภาษาเฉพาะกลุ่ม เฉพาะด้านและผู้ที่เล่นไพ่ผ่องไทยไม่เป็น อาจไม่เข้าใจภาษาเฉพาะของ
วงไพ่ผ่องไทย
	 การศึกษาวิจัยการใช้ค�ำในวงไพ่ผ่องไทยนี้ ผู้วิจัยศึกษาการใช้ค�ำในวงไพ่ผ่องไทย หมู่บ้าน
หนองกวางลี้ ต�ำบลดอนทอง อ�ำเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก ซึ่งเป็นหมู่บ้านท่ีมีผู้เล่นไพ่ผ่องไทยเหลืออยู่
เพียงไม่ก่ีหมู ่บ้านและนับวันจะไม่มีผู ้ที่สามารถเล่นไพ่ผ่องไทยนี้ได้อีก เนื่องจากไพ่ผ่องไทยเป็นไพ่
ที่มีรายละเอียดในการเล่นหยุมหยิมและต้องใช้ทักษะตลอดจนถึงความจ�ำมากกว่าปกติ กล่าวกันว่าผู้เล่น
หน่ึงคนกว่าจะเล่นไพ่ผ่องไทยเป็นต้องใช้เวลานานนับปี เหตุผลส�ำคัญในการศึกษา ก็คือ วงไพ่ผ่องไทย
เป็นสังคมการใช้ภาษาที่มีลักษณะเฉพาะกลุ่มซึ่งบุคคลภายนอกที่เล่นไพ่ผ่องไทยไม่เป็นไม่สามารถเข้าใจ
ความหมายของค�ำท่ีใช้ได้ในวงได้ ตวัอย่าง เช่น ค�ำว่า เอีย่ว ทีใ่ช้อธบิายลกัษณะไพ่ชนดิหนึง่ ไม่ได้มคีวามหมาย
เหมือนค�ำว่า เอี่ยว ในความเข้าใจของสาธารณชนทั่วไป หรือ ค�ำว่า เศียร ค�ำว่า ก๊วย และค�ำว่า ผ่อง เป็นต้น 
ค�ำเหล่านี้มีความหมายเฉพาะในหมู่สมาชิกผู้เล่นไพ่ผ่องไทยเท่านั้น ดังนั้นผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาวิเคราะห์
การใช้ค�ำในวงไพ่ผ่องไทยเพื่อสืบทอดและรักษามรดกค�ำในวงไพ่ผ่องไทยซึ่งนับวันจะสูญหายและไม่มี
ผู้ทราบความหมายในอนาคต

วัตถุประสงค์

		  1. เพื่อศึกษาวิจัยการใช้ค�ำเฉพาะในวงไพ่ผ่องไทย
		  2. เพื่อศึกษากระบวนการใช้ค�ำในวงไพ่ผ่องไทย
		  3. เพื่อศึกษาความหลากหลายของการใช้ค�ำในวงไพ่ผ่องไทย

วิธีการด�ำเนินวิจัย

		  การศกึษาวจิยัค�ำและการใช้ค�ำในวงไพ่ผ่องไทยนี ้ผูว้จิยัเลอืกหมูบ้่านทีผู่ว้จิยัถอืก�ำเนดิตัง้แต่เดก็
และเป็นสถานที่ที่ผู้วิจัยคุ้นเคย เนื่องจากสถานที่อื่นได้รับการจัดให้เป็นบ่อน ยากแก่การลงพื้นที่เก็บข้อมูล
เพราะผู้เล่นในบ่อนไม่ประสงค์จะบอกข้อมูลและเปิดเผยตัวตนที่แท้จริง ส�ำหรับหมู่บ้านที่ผู้วิจัยลงพื้นที่
เก็บข้อมูล ผู้วิจัยได้ผู้ให้ข้อมูลไพ่ผ่องไทยจ�ำนวน 12 คน ทุกคนเป็นผู้เล่นไพ่ผ่องไทยมาเป็นระยะเวลา
หลายสิบปีและอนุญาตให้เปิดเผยข้อมูลส่วนตัวได้ ส�ำหรับวิธีศึกษา ผู้วิจัยใช้แบบบันทึกข้อมูลเก็บรวบรวม
ค�ำสัมภาษณ์ผู้เล่น จ�ำนวน 12 คน และเก็บข้อมูลเพิ่มเติมด้วยการเป็นผู้เล่นในวงไพ่ผ่องไทยเพื่อสังเกต
การใช้ค�ำอื่น ๆ ท่ีนอกเหนือจากค�ำปกติอีกด้วย อนึ่งวิธีด�ำเนินการวิจัยผู ้วิจัยใช้การวิจัยเชิงคุณภาพ 
(Qualitative  Research) เป็นหลักและยึดหลักระเบียบวิธีวิจัย 4 ประการ คือ การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การก�ำหนดขอบเขตพื้นท่ีในการเลือกเก็บข้อมูล เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูลซึ่ง
เป็นขั้นตอนสุดท้าย	
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		  1. การเก็บรวบรวมข้อมูล
		  ในงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยแบ่งการรวบรวมข้อมูลเป็น 2 ประการ ได้แก่ 1) การเก็บข้อมูลเพื่อ
อธบิายเสรมิหวัข้อวจิยั 2) การเกบ็ข้อมลูจากแหล่งเกดิข้อมลูโดยการลงพ้ืนทีเ่ล่นไพ่ด้วยตนเองและสมัภาษณ์
ผู้เล่นร่วมวง
		  1.1 การเก็บข้อมูลเพ่ืออธบิายเสริมหัวข้อวจิยัหมายถงึ การเกบ็ข้อมลูจากแหล่งค้นคว้าข้อมลู
ต่าง ๆ ได้แก่ หอสมุดกลางมหาวิทยาลัยนเรศวร  หอสมุดประจ�ำคณะมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร 
หอสมุดแห่งชาต ิกรมศลิปากร หอสมดุส�ำนกัวรรณกรรมและประวตัศิาสตร์ กระทรวงวฒันธรรม ฐานข้อมูล
ค้นคว้าค�ำและการใช้ จาก TDC หรือ Thai Digital Collection ซึ่งเป็นโครงการหนึ่งของ ThaiLIS 
		  1.2 การเก็บข้อมูลจากแหล่งเกิดข้อมูล หมายถึง ผู้วิจัยร่วมเล่นจริงในวงไพ่ผ่องไทย
ตามพืน้ท่ีท่ีก�ำหนดไว้ในขอบเขตพืน้ที ่จากนัน้สงัเกตวธิกีารใช้ค�ำพดูของผูเ้ล่นในขณะท่ีก�ำลังเล่น นอกจากนี้
ผู้วิจัยใช้แบบสอบถาม การสัมภาษณ์ เพื่อเก็บค�ำ ส�ำนวน ที่ปรากฏในวงไพ่ผ่องไทย
		
		  2. ขอบเขตพื้นที่ในการเลือกเก็บข้อมูล
        		  ขอบเขตพื้นท่ีในการเลือกเก็บข้อมูล หมายถึง พื้นที่ที่มีการเล่นไพ่ผ่องไทยเป็นประจ�ำ ใน
ค�ำจ�ำกดัความนี ้ผูว้จิยัระบถุงึสถานทีท่ีม่ผีูเ้ล่นไพ่ผ่องไทยเป็นประจ�ำแต่ไม่ใช่บ่อนการพนนั ค�ำว่า เล่นประจ�ำ 
คือ เล่นทุกวัน หรือเกือบทุกวันในแต่ละสัปดาห์ ทั้งนี้ผู้วิจัยเลือก บ้านหนองกวางลี้ หมู่ 8 ต�ำบล ดอนทอง 
อ�ำเภอเมอืง จังหวัดพษิณโุลก เปน็แหล่งเก็บข้อมลู เนื่องจากสถานที่เล่นไพใ่นหมู่บา้นนี ้ไม่ใชบ่่อนการพนนั
เจ้าของสถานที่หรือเจ้าของบ้านจะย่ืนค�ำร้องต่อเจ้าหน้าที่ฝ่ายปกครองเพื่อขอเล่นสนุกคลายเครียด
ในแต่ละวันและเสียค่าธรรมเนียมขออนุญาตเล่นต่อฝ่ายปกครองวันต่อวัน เกณฑ์การคัดเลือกหมู่บ้านนี้
เพราะผูว้จิยัคุน้เคยกบัผูเ้ล่นแต่ละคน อกีทัง้จะได้ข้อมลูเชงิลกึกว่าการลงพืน้ท่ีในบ่อนเปิดตามสถานทีต่่าง ๆ  
การสมัภาษณ์ผู้เล่นในบ่อนท่ีไม่คุน้เคยมกัไม่ได้ข้อมลูในเชงิลกึ เนือ่งจากผูใ้ห้สมัภาษณ์มกัไม่ให้ความร่วมมอื
ในการให้ข้อมูลเบื้องต้น สันนิษฐานว่าเกิดจากความกลัวและความอาย
	
		  3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล
    		  ในงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยใช้เครื่องมือ 2 ประการ คือ 1) เครื่องมือเก็บข้อมูล 2) เครื่องมือวิเคราะห์
ข้อมูล ส�ำหรับเครื่องมือเก็บข้อมูลผู้วิจัยสร้างเครื่องจ�ำนวน 5 ชุด มีผู้ทรงคุณวุฒิ 5 คน ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญ
ในสาขาวชิาต่าง ๆ  ตรวจสอบและให้ค�ำแนะน�ำทีเ่ป็นประโยชน์ จากนัน้ผูว้จิยัได้น�ำเครือ่งมอืไปจดัเกบ็ข้อมลู 
และน�ำข้อมูลมาแบ่งกลุ่มเพื่อวิเคราะห์ตามทฤษฎีที่ก�ำหนดไว้
		
	 	 4. การวิเคราะห์ข้อมูล
       		  ผู้วิจัยน�ำข้อมูลท่ีได้จากการรวบรวมมาวิเคราะห์โดยก�ำหนดการวิเคราะห์ไปตามล�ำดับ ต้ังแต่
ค�ำทีใ่ช้อธบิายลักษณะไพ่ ค�ำทีเ่รยีกชือ่ไพ่ เป็นต้น โดยใช้ทฤษฎเีกีย่วกบัเรือ่งค�ำและการใช้ค�ำก�ำหนดทิศทาง
ในการวิเคราะห์
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ผลการวิจัย

		  ผลการศึกษาวิจัยค�ำและการใช้ในวงไพ่ผ่องไทย พบการใช้ในวงไพ่ผ่องไทย  8 ประการ  ได้แก่ 
ค�ำอธิบายลักษณะไพ่ ค�ำเรียกชื่อไพ่ ค�ำแสดงล�ำดับและศักดิ์ ค�ำเรียกชื่อผู้เล่น ค�ำระบุวิธีการเล่น ค�ำลักษณ
นาม ค�ำสแลง และค�ำด่า

1. ค�ำอธิบายลักษณะไพ ่
		  ค�ำอธิบายลักษณะไพ่ หมายถึง ค�ำที่ใช้อธิบายหรือบอกรูปร่างลักษณะของไพ่ในแต่ละใบที่มี
ลกัษณะแตกต่างกันในแต่ละกลุม่ไพ่ ทัง้นีเ้พือ่เป็นข้อสงัเกตให้ผูเ้ล่นได้จดจ�ำลักษณะไพ่ และเป็นการพฒันา
ความจ�ำส�ำหรบัผูส้งูอายอุกีด้วย จากการศกึษาวจิยัพบค�ำอธบิายลกัษณะไพ่จ�ำนวน 9 ค�ำ ได้แก่ ค�ำว่า เอีย่ว 
สอง สาม สี่ ห้า หก เจ็ด แปด เก้า 
		  ค�ำว่า เอีย่ว เป็นค�ำอธบิายลกัษณะไพ่ 2 ชนดิ คอื เอีย่วทีม่ลีกัษณะหวัเตม็และเอีย่วทีม่ลีกัษณะ
หัวบาก ค�ำว่า สอง เป็นค�ำอธิบายลักษณะไพ่ที่มีปุ่มกลมมนบนหัวไพ่ด้านบนขวาและด้านล่างซ้าย สอง 
มี 3 ชนิด ได้แก่ สองคณฑ์ สองตา และสององคต ค�ำว่า สาม เป็นค�ำอธิบายลักษณะไพ่ที่มีปุ่มแหลมเสี้ยว
ด้านบนขวาและด้านล่างซ้าย สาม ม ี3 ชนดิ ได้แก่ สามคณฑ์ สามตา สามนก ค�ำว่า สี ่เป็นค�ำอธิบายลกัษณะไพ่
ที่มีปุ่มกลมมนปรากฏตรงกลางขอบด้านบนและขอบด้านล่างของสี่ มี 3 ชนิด ได้แก่ สี่คณฑ์ สี่มะเขือ และ
สี่นม ค�ำว่า ห้า เป็นค�ำอธิบายลักษณะไพ่ท่ีมีเว้าลึกจากขอบไพ่ด้านบนและขอบด้านล่างปรากฏรอยเว้า 
2 รอย ห้า มี 3 ชนิด ได้แก่ ห้าคณฑ์ ห้าแตงโม และห้านก ค�ำว่า หก เป็นค�ำอธิบายลักษณะไพ่ที่ด้านบน
ขวาและด้านล่างซ้ายของไพ่จะมีเส้น 2 เส้น เส้นด้านนอกจะลากยาวจนสุดขอบ เส้นด้านในเป็นเส้นสั้น ๆ 
ลากสุดแค่ขอบด้านในของไพ่เท่านั้น ทั้งสองเส้นมีขนาดเท่า ๆ กัน หก มี 3 ชนิด ได้แก่ หกคณฑ์ หกตา 
หกละเอียด ค�ำว่า เจ็ด เป็นค�ำอธิบายลักษณะไพ่ที่มีเว้าลึกจากขอบไพ่ด้านบนและขอบด้านล่างปรากฏ
รอยเว้า 3 รอยเฉียงไปทางด้านขวา เจ็ด มี 3 ชนิด ได้แก่ เจ็ดคณฑ์ เจ็ดพัด และเจ็ดนก ค�ำว่า แปด เป็น
ค�ำอธิบายลักษณะไพ่ที่มีเว้าลึกตรงกลางขอบไพ่ด้านบนและขอบด้านล่างปรากฏรอยเว้า 1 รอย แปด 
มี 3 ชนิด ได้แก่ แปดคณฑ์ แปดตา และแปดละเอียด ค�ำว่า เก้า เป็นค�ำอธิบายลักษณะไพ่ที่ด้านบนขวา
และด้านล่างซ้ายของไพ่จะมีเส้น 1 เส้น เส้นจะลากยาวจนสุดขอบ เก้า มี 3 ชนิด ได้แก่ เก้าด�ำ  เก้าจันและ
เก้าแดง ดังตัวอย่างข้อมูลที่ปรากฏต่อไปนี้

	 ที่	        ค�ำแสดงลักษณะ	  หัวเต็ม   หัวบาก      -		 หมายเหตุ

	 1	 เอี่ยว	 เอี่ยวที่มีลักษณะหัวบากมี 5 ชนิด	
			   ที่แสดงในล�ำดับที่ 1 คอลัมน์ที่ 4 	
			   ชื่อ เอี่ยวแดง

	 2	 สอง	 คอลัมน์ 3 สองคณฑ์
			   คอลัมน์ 4 สองตา	
			   คอลัมน์ 5 สององคต
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	 ที่	        ค�ำแสดงลักษณะ	  หัวเต็ม   หัวบาก      -		 หมายเหตุ
	
	 3	 สาม	 คอลัมน์ 3 สามคณฑ์
			   คอลัมน์ 4 สามตา
			   คอลัมน์ 5 สามนกเตี้ย
	
	 4	 สี่	 คอลัมน์ 3 สี่คณฑ์
			   คอลัมน์ 4 สี่มะเขือ
			   คอลัมน์ 5 สี่นม
	
	 5	 ห้า	 คอลัมน์ 3 ห้าคณฑ์
			   คอลัมน์ 4 ห้าแตงโม
			   คอลัมน์ 5 ห้านก

	 6	 หก	 คอลัมน์ 3 หกคณฑ์
			   คอลัมน์ 4 หกตา
			   คอลัมน์ 5 หกละเอียด
	
	 7	 เจ็ด	 คอลัมน์ 3 เจ็ดคณฑ์
			   คอลัมน์ 4 เจ็ดพัด
			   คอลัมน์ 5 เจ็ดนก

	 8	 แปด	 คอลัมน์ 3 แปดคณฑ์
			   คอลัมน์ 4 แปดตา
			   คอลัมน์ 5 แปดละเอียด

	 9	 เก้า	 คอลัมน์ 3 เก้าด�ำ
			   คอลัมน์ 4 เก้าจัน
			   คอลัมน์ 5 เก้าแดง

2. ค�ำเรียกชื่อ 
		  ค�ำเรียกชื่อ หมายถึง ค�ำที่ใช้เรียกชื่อไพ่ผ่องไทยแต่ละชนิดในขณะที่เล่น ผลการศึกษาวิจัย 
พบค�ำเรยีกช่ือแบ่งเป็นจ�ำนวน 5 กลุม่ค�ำเรียก ได้แก่ ค�ำเรียกชือ่ว่า คณฑ์ ตา นก ละเอยีด และค�ำเรยีกชือ่พ้อง 
		  2.1 ค�ำเรยีกชือ่ว่า คณฑ์ ไม่พบความหมายโดยตรงของค�ำน้ี งานเขียนเก่ียวกับไพ่ผ่องไทยบางเล่ม
ใช้ ค�ำว่า คน ก็มี ค�ำว่า คณฑ์ กับ ค�ำว่า คน มีความหมายแตกต่างกันอย่างส้ินเชิง คณฑ์ ที่ปรากฏในไพ่
ผ่องไทย สันนิษฐานว่าเรียกช่ือตามศิลปกรรมที่ปรากฏในไพ่และเมื่อพิจารณาตามศิลปกรรมที่ปรากฏตรง
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กับ ค�ำว่า คณฑี ในภาษาไทย หมายถึง เคร่ืองปั้นดินเผาศิลปะสมัยสุโขทัย ซ่ึงเกิดขึ้นราวพุทธศตวรรษท่ี 
19-20 ลวดลายทีป่รากฏบนเคร่ืองป้ันดนิเผาพ้องกนักบัลายศิลปกรรมในไพ่ผ่องไทยอยูพ่อสมควร นอกจากนี้
จากการเก็บข้อมูลในพื้นที่ พบว่ามีการเรียกชื่อ คณฑ์ แผลงมาเป็น คน แต่ไม่ได้เรียกระบุค�ำว่า คน โดยตรง 
ทั้งนี้ผู้เล่นบางคนจะเรียกไพ่ที่มีชื่อเรียกว่า คน โดยเรียกใหม่ว่า มนุษย์ ค�ำว่า มนุษย์ ในกรณีนี้ หมายถึง 
ค�ำว่า คน นั่นเอง (T. Montokarn, personal communication, May 19, 2021)
		  2.2 ค�ำเรียกชื่อไพ่ว่า ตา พบว่าใช้เรียกชื่อตามลักษณะลวดลายดวงตาที่ปรากฏในไพ่ 
		  2.3 ค�ำเรียกชื่อไพ่ว่า นก พบว่าใช้เรียกไพ่ที่มีลักษณะลวดลายรูปนกที่ปรากฏในไพ่
		  2.4 ค�ำเรียกชื่อไพ่ว่า ละเอียด พบว่า ใช้เรียกชื่อไพ่ที่มีลวดลายศิลปกรรมที่ปรากฏเป็นรูปนก
ยืนหันหน้าตรง 
		  2.5 ค�ำเรียกชื่อพ้อง ค�ำเรียกชื่อพ้องในวงไพ่ผ่องไทย ปรากฏชื่อพ้องจ�ำนวน 12 ชื่อ ได้แก่ 
ชือ่พ้องกับต�ำแหน่งทางการปกครอง ได้แก่ ค�ำว่า พญา เป็นค�ำเรยีกชือ่เอีย่ว ผู้วจิยัพบว่า เอีย่วพญา ยงัได้รบั
การเรียกขานในวงไพ่ด้วยชื่ออื่น ๆ  อีก เช่น เรียกว่า ผู้ใหญ่ ไอ้โต้ง ไก่อู เป็นต้น (T. Montokarn, personal 
communication, May 19, 2021) ชื่อพ้องกับสัตว์ ได้แก่ ค�ำว่า หนู เป็นค�ำเรียกชื่อไพ่เอี่ยวชนิดที่มีเลข 
1 ไทย ปรากฏในภาพ นอกจากนี้ ผู้วิจัยยังพบว่า ผู้เล่นบางคนเรียกเอี่ยวหนูว่า หนึ่ง ก็มี (T. Montokarn, 
personal communication, May 12, 2021) ค�ำว่า หนึง่นี ้สนันษิฐานว่าเรยีกตามเลข 1 ไทย ทีป่รากฏในไพ่           
ชื่อพ้องกับสมณเพศ ได้แก่ ค�ำว่า ชี เป็นค�ำเรียกชื่อไพ่เอี่ยวอีกชนิดหนึ่ง การเรียกชื่อว่า ชี นี้ สันนิษฐานว่า
เรียกตามชื่อเซียนหรือชื่อผู้กล้าแห่งเขาเหลียงซานในสมัยราชวงศ์ซ่ง
		  ซึ่งเป็นยุคสมัยก�ำเนิดไพ่ผ่องจีน โดยผู้ผลิตไพ่ผ่องจีนในสมัยนั้นน�ำศิลปกรรมสมัยราชวงศ์ซ่ง
และภาพเหล่าผู้กล้าหรือเซียนมาวาดและพิมพ์ลงในใบไพ่เพื่อเชิดชูเกียรติ ครั้นเปล่ียนเป็นไพ่ผ่องไทย ซึ่ง
ได้รับอิทธิพลจากไพ่ผ่องจีน มีการเขียนภาพไพ่เอี่ยวชีขึ้นมาใหม่ตามแบบอย่างของไพ่ผ่องไทย แต่ชื่อเรียก
ยังคงเหมือนเดิม นอกจากนี้ผู้วิจัยพบว่า การเรียกเอี่ยวชีในวงไพ่ผ่องไทย มีการเรียกเพี้ยนไปจากเดิมบ้าง 
เช่น เรียกว่า ยายชี แม่ชี ผักชี หรือ ผัก เป็นต้น ชื่อพ้องกับของใช้ ได้แก่ ค�ำว่า เกือก และ พัด ค�ำว่า เกือก 
เป็นค�ำเรยีกชือ่ไพ่เอีย่วอกีชนดิหนึง่ การเรยีกชือ่ว่า เกอืก นี ้สนันษิฐานว่าเรยีกตามลกัษณะรปูเกอืกม้าหรอื
รองเท้าม้าท่ีปรากฏในไพ่ นอกจากนี้ยังมีการเรียกช่ือเอี่ยวเกือกอย่างอื่นอีกด้วย เช่น เรียกว่า ส้น ส้นเท้า 
ส้นตีน รองเท้า ส่วน ค�ำว่า พัด เป็นค�ำเรียกชื่อ ไพ่เจ็ด แม้จะมีลักษณะเหมือนไพ่ตา แต่ก็ไม่ปรากฏการเรียก
ว่า เจ็ดตา เหมอืนไพ่หกตา แปดตา  สองตาหรือสามตา เป็นต้น นอกจากจะเรยีกว่า พดัแล้ว ในวงไพ่ผ่องไทย
ยังปรากฏการเรียกชื่ออื่น ๆ อีก เช่น เรียกว่า พัดลม แอร์ ร้อนไหม เย็นไหม (เรียกลักษณะเชิงถาม
ในขณะท่ีเปิดไพ่ใบนี้จากกองหรือก�ำลังจะทิ้งไพ่ใบนี้ไป) (T. Montokarn, personal communication, 
June 15, 2021) ชื่อพ้องกับมาตราวัด ได้แก่ ค�ำว่า ยาว เป็นค�ำเรียกชื่อเอี่ยวอีกชนิดหนึ่ง สันนิษฐานว่า 
เรยีกตามลกัษณะภาพนกทีป่รากฏในไพ่ซึง่มลี�ำตวัยดืยาว ในไพ่ผ่องจนีโบราณ ลักษณะล�ำตวัและจะงอยปาก
ของนกจะมขีนาดยาวกว่าภาพวาดในไพ่ผ่องไทยของไทย นอกจากจะเรยีกชือ่ว่า ยาว แล้ว ในวงไพ่ผ่องไทย
ยงัปรากฏค�ำเรยีกชือ่อืน่อกี เช่น เรียกว่า ยดื ไอ้ยดื ยาวเจ้ือย (T. Montokarn, personal communication, 
June 20, 2021) ชือ่พ้องกบัตวัละครในวรรณคด ีได้แก่ ค�ำว่า องคต เป็นค�ำเรยีกชือ่ ไพ่สอง ซ่ึงพ้องกบัค�ำว่า
องคต ซึ่งเป็นตัวละครน�ำตัวหนึ่งในเร่ือง รามเกียรติ์ นอกจากเรียกว่า องคต แล้ว ไพ่น้ียังปรากฏชื่อเรียก
อื่นในวงไพ่ผ่องไทยว่า ด้อง ไอ้ด้อง ลุงด้อง ลุง (T. Montokarn, personal communication, June 20, 
2021) ชื่อที่พ้องกับอวัยวะ ได้แก่ ค�ำว่า นม ค�ำว่า นม เป็นค�ำเรียกชื่อไพ่สี่ ได้แก่ สี่นม ไพ่ใบนี้เวลาผู้เล่น
ที่เป็นผู้หญิงจั่วไพ่ขึ้นมามักจะเอาไปใส่แตะที่หน้าอกให้ผู้เล่นคนอื่น ๆ รู้ว่าเป็นสี่นม 
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	 นอกจากนี้ไพ่น้ียังปรากฏชื่ออื่นในวงไพ่ผ่องไทยว่า อีดูด (T. Montokarn, personal 
communication, June 23, 2021) ชื่อที่พ้องกับพืชสวนครัว ได้แก่ ค�ำว่า มะเขือ เป็นค�ำเรียกชื่อไพ่สี่ 
บางครั้งการอธิบายลักษณะของไพ่ใบนี้ เมื่อผู้เล่นจั่วไพ่สี่มะเขือขึ้นมาจะไม่เรียกตรง ๆ แต่จะบอกลักษณะ 
เช่น พูดว่า ต้มกันไหม หมายถึง มะเขือต้มในครัว เป็นต้น (T. Montokarn, personal communication, 
June 23, 2021) ชือ่ท่ีพ้องกับผลไม้ ได้แก่ ค�ำว่า แตงโม เป็นค�ำเรยีก ไพ่ห้า ไพ่ใบนีย้งัปรากฏการเรยีกชือ่อืน่
อีก เช่น เรียกว่า ตาหวาน บางครั้งก็เรียกกร่อนค�ำสั้น ๆ เป็น ห้าโม ไพ่ห้าแตงโมนี้ เป็นไพ่อยู่ในกลุ่มท่ี
เรียกว่า ตา แต่ไม่เรียกว่า ตา เหมือน สองตา สามตา หกตา แปดตา เป็นต้น (T. Montokarn, personal 
communication, June 26, 2021) ชื่อที่พ้องกับสี ได้แก่ ค�ำว่า แดง ด�ำ ค�ำว่า แดง และค�ำว่า ด�ำ นั้น 
มีชื่อเรียกอื่นอีก เช่น เรียกว่า นางแดง แดงแจ๋ (T. Montokarn, personal communication, June 26, 
2021) ส�ำหรับค�ำว่า ด�ำ เป็นชื่อเรียกไพ่เก้า ที่เรียกชื่อว่า ด�ำ สันนิษฐานเรียกตามลักษณะพื้นภาพของไพ่
ซึ่งมีสีด�ำท้ังใบ นอกจากนี้ ผู้เล่นบางคนมักเรียกไพ่นี้ว่า มืด ด�ำมืด บางคนเรียก เก้าคณฑ์ตามกลุ่มไพ่ที่มี
เลขไทยปรากฏอยู่ (T. Montokarn, personal communication, June 29, 2021) ชื่อท่ีพ้องกับ
เครือ่งหมายวรรคตอน ได้แก่ ค�ำว่า ดอกจนั ค�ำว่า ดอกจันนัน้ เป็นชือ่ของไพ่เก้า ทีเ่รยีกว่า ดอกจัน สนันษิฐาน
ว่าเรียกตามลายไพ่ที่ปรากฏเหมือนเครื่องหมายวรรคตอนแบบหนึ่ง เป็นรูปกลม ๆ เป็นแฉก หากพิจารณา
ในอีกแง่มุมหนึ่ง พบว่าดอกจันที่ปรากฏเหมือนรูปดอกจันของงูเห่าที่ก�ำลังแผ่พังพาน นอกจากนี้ยังพบว่า
ผู ้เรียกบางคนจะเรียกชื่อไพ่ใบนี้ว่า จัน ดอกไม้จัน ไอ้เห่า เป็นต้น (T. Montokarn, personal 
communication, July 3, 2021)

3. ค�ำแสดงล�ำดับและศักดิ์
		  ค�ำแสดงล�ำดับและศักดิ์ในวงไพ่ผ่องไทย หมายถึง การก�ำหนดนับไพ่ตามล�ำดับศักดิ์ ไพ่ท่ี
มีศักดิ์สูงที่สุดจะได้รับการจัดให้อยู่เป็นล�ำดับสุดท้าย ซึ่งนับว่าแตกต่างจากการนับล�ำดับและศักดิ์อื่น ๆ 
จากการศึกษาวิจัยพบค�ำแสดงล�ำดับและศักดิ์ จ�ำนวน 9 ค�ำ ได้แก่ เอี่ยว สอง สาม สี่ ห้า หก เจ็ด แปด เก้า

4. ค�ำเรียกชื่อผู้เล่น 
		  ค�ำเรยีกชือ่ผู้เล่นในวงไพ่ผ่องไทย หมายถงึ ค�ำทีใ่ช้เรยีกกลุม่คนร่วมเล่นไพ่ผ่องไทยจ�ำนวน 1 วง
วงละ 6 คน จากการศึกษาวิจัย พบค�ำที่ใช้เรียกชื่อ 7 ค�ำ ได้แก่ ค�ำว่า สมาชิก ขา คู่ขา วงใหญ่ วงเล็ก 
เจ้า ลูกมือ
		  4.1 ค�ำว่า สมาชิก หมายถึง ค�ำที่ใช้เรียกจ�ำนวนผู้เล่นไพ่ผ่องไทย สมาชิกไพ่ผ่องไทย 1 วง 
ต้องประกอบด้วยสมาชิก 6 คนเป็นอย่างต�่ำ 
		  4.2 ค�ำว่า ขา หมายถึง ค�ำที่ใช้เรียกกลุ่มผู้เล่น มีความหมายเหมือนค�ำว่า สมาชิก ทั้งนี้ ค�ำว่า 
ขา พบว่า มักใช้บ่อยกว่า ค�ำว่า สมาชิก สันนิษฐานว่าเพราะเป็นค�ำพยางค์เดียวและใช้คล่องปากกว่าค�ำว่า 
สมาชิก (T. Montokarn, personal communication, July 13, 2021)
		  4.3 ค�ำว่า คู่ขา หมายถึง ค�ำที่ใช้เรียกสมาชิกวงไพ่ จ�ำนวน 2 คน ซึ่งเล่นอยู่ในวงเดียวกัน
แต่ไม่กินกันหรือเล่นไม่เอาสตางค์กัน ใน 1 วงไพ่ผ่องไทยอาจจะมีคู่ขา 1 คู่ หรือ 2 คู่ แล้วแต่ผู้เล่นจะตกลง
กันเอง จากการศึกษาวิจัยพบว่าสมาชิกที่เป็นคู่ขากันส่วนมากมักเป็นสามีภรรยากัน เป็นญาติหรือเป็น
เพือ่นสนิทกัน นอกจากน้ียงัพบว่าสมาชกิบางคนมเีค้าหรือเงนิงบในการเล่นน้อย มกัจะขอเป็นคูข่ากบัสมาชกิ
คนอื่นในวง ท้ังน้ีเพื่อลดความเสี่ยงในการเสียพนัน ส�ำหรับผู้ที่จะเล่นเป็นคู่ขากันนั้นต้องนั่งตรงกันข้ามกัน 
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โดยอยู่คนละฝั่งของวงไพ่และมีผู้เล่นคนอื่นคั่นอยู่ 2 คนเสมอ 
		  4.4 ค�ำว่า วงใหญ่ หมายถึง กลุม่ผูเ้ล่นไพ่ผ่องไทยทีก่�ำหนดเงนิในวงเล่นแพงมากกว่าปกต ิค�ำว่า 
วงใหญ่นี ้พบว่ามีการเรียกเฉพาะกลุม่ทีเ่ล่นไพ่ผ่องไทย หมู ่8 บ้านหนองกวางลี ้ต�ำบลดอนทอง อ�ำเภอเมือง 
จังหวัดพิษณุโลกเท่านั้น ทั้งนี้ไม่ปรากฏค�ำนี้ในพื้นที่อื่น ๆ (T. Montokarn, personal communication, 
July 13, 2021)
		  4.5 วงเล็ก หมายถึง กลุ่มผู้เล่นไพ่ผ่องไทยที่ก�ำหนดเงินในวงเล่นไม่แพงมากนัก ส่วนมาก
เป็นการเล่นแบบคลายเครยีดสนกุสนาน เป็นกจิกรรมยามว่างของผูส้งูอายทุีอ่ยูบ้่านไม่ได้ท�ำงานในแต่ละวนั
(T. Montokarn, personal communication, July 13, 2021)
		  4.6 ค�ำว่า เจ้า หมายถึง ผู้เล่นซึ่งท�ำหน้าที่แจกไพ่ให้สมาชิกคนอื่นในวงจากการศึกษาวิจัย
พบการใช้ค�ำว่า เจ้า 2 ค�ำ โดยการประสมกับอื่น ได้แก่ ค�ำว่า เจ้ามือและค�ำว่า เจ้าปลอม เจ้ามือ หมายถึง 
ผูเ้ล่นทีท่�ำหน้าท่ีแจกไพ่ให้สมาชกิคนอ่ืนจากสาเหตทุีต่นกินไพ่ในรอบทีผ่่านมา ส่วนค�ำว่า เจ้าปลอม หมายถงึ
ผูเ้ล่นหรอืสมาชกิในวงไพ่คนทีไ่ม่ได้กนิไพ่แต่นัง่อยูใ่ต้มอืของคนกนิไพ่ทีค่นถกูกินต้องจ่ายเงินมากเป็นพเิศษ
มี 4 กรณี คือ กินถก 4 ตัว กินล้ม กินตัน กินล้มเอี่ยว คนกินไพ่ที่ได้เงินมากในรอบนี้ต้องท�ำหน้าที่ท�ำไพ่ 
ส่วนคนที่นั่งใต้มือต้องแจกไพ่และเป็นเจ้าปลอม นอกจากนี้ การเป็นเจ้าปลอมจะได้เปรียบผู้อื่นตรงที่ได้ไพ่
ในรอบที่แจกเพิ่มขึ้นอีก 1 ใบ (T. Montokarn, personal communication, July 15, 2021) 
		  4.7 ค�ำว่า ลูกมือ หมายถึง สมาชิกคนอื่นนอกจาก เจ้า เจ้ามือ หรือเจ้าปลอม ลูกมือในวงไพ่
ผ่องไทยจะได้รับการแจกไพ่น้อยกว่าเจ้ามือ 1 ใบ สมาชิกไพ่ 1 วงตามปกติ จะประกอบด้วย ลูกมือ จ�ำนวน 
5 คน และเจ้า เจ้ามือ หรือเจ้าปลอม จ�ำนวน 1 คนเสมอ (T. Montokarn, personal communication, 
July 15, 2021)

5. ค�ำระบุวิธีการเล่น
		  ค�ำที่ระบุวิธีการเล่นนั้น จากการศึกษาวิจัย พบว่า มี จ�ำนวน 30  ค�ำ ได้แก่ ค�ำว่า ค่าต๋ง ค่าไพ่ 
ตั้งวง ท�ำ ตัด เลือกเจ้า นับไพ่ แจก จัดไพ่ ตีไพ่ เก็บ จั่ว ผ่อง คอย รอ คั่ว เต้ย กิน ทุบ เฉา คน (คุเล) คู่ ก๊วย 
คู่คว�่ำ ตอง เศียร โจ๊ก ขาแข็ง เสียบไพ่ ทับหลัง ดังข้อมูลต่อไปนี้ 
		  5.1 ค�ำว่า ค่าต๋ง หมายถงึ การเกบ็เงนิให้เป็นค่าบ้าน ค่าน�ำ้ ค่าไฟ ส�ำหรบัสมาชกิท่ีเป็นเจ้าบ้าน 
การเก็บค่าต๋ง มีลักษณะการเก็บ 2 ประการ ได้แก่ การเก็บยกและการเก็บบางส่วน
		  5.2 ค�ำว่า ค่าไพ่ หมายถึง การเก็บเงินในวงไพ่เพ่ือคืนเงินแก่ผู้ออกค่าไพ่ก่อน จากการศึกษา
วิจัยพบว่า ผู้ออกเงินซื้อไพ่มักเป็นผู้ประสานในการหาสมาชิกวงไพ่ โดยผู้ประสานจะนัดแนะวันเวลาและ
สถานที่ให้ นอกจากนี้ผู้ประสานยังจัดเตรียมอุปกรณ์การเล่น ได้แก่ ไพ่ เสื่อ ไม้เขี่ย ผู้ประสานบางคนจัดหา
หมอนอิง ผ้าปูนั่ง เบาะส�ำหรับรองนั่ง เป็นต้น เพื่ออ�ำนวยความสะดวกให้ผู้สูงอายุอีกด้วย ส�ำหรับค่าไพ่ 
มักเก็บคืนให้ผู ้ออกเงินก่อนโดยเก็บคืนมากกว่าราคาจริง 1 เท่า ตัวอย่างเช่น ไพ่ผ่องไทย 1 ส�ำรับ 
ราคา 150 บาท จะเก็บค่าไพ่คืนให้ผู้ออกเงินก่อน 300 บาท เป็นต้น 
		  5.3 ค�ำว่า ตั้งวง หมายถึง ค�ำที่ใช้เพื่อจะบอกสถานที่เล่น การตั้งวง คือ การสอบถามถึงสถานที่
การเล่น เช่น ถามว่า ตั้งวงที่ไหน เล่นบ้านใคร 
		  5.4 ค�ำว่า ท�ำ หมายถึง การท�ำไพ่ด้วยวิธีการน�ำไพ่มากระจายเพ่ือมิให้ไพ่ชุดเดียวกัน
เรียงติดกัน จากการศึกษาวิจัยพบการท�ำไพ่ มี 2 ประการ ได้แก่ การรวบท�ำและการสลับท�ำ 
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		  5.5 ค�ำว่า ตัด หมายถึง การน�ำไพ่ที่ท�ำเสร็จแล้วแยกออกเป็นสองส่วน ได้แก่ ส่วนท่ีตัดแล้ว
เจ้ามือถือเพื่อแจกกับส่วนที่ตัดแล้ววางไว้กลางวงส�ำหรับจั่ว 
		  5.6 ค�ำว่า เลือกเจ้า หมายถึง การก�ำหนดให้สมาชิกหรือผู้เล่นคนใดเป็นเจ้ามือเพื่อแจกไพ่ 
การเลือกเจ้ามักให้ผู้เล่นที่แกะไพ่จากกล่องแล้วท�ำไพ่คนแรกเป็นเจ้าเพ่ือตอบแทนในการท�ำไพ่ เพราะ
ผู้ทีเ่ป็นเจ้าจะได้รบัไพ่มากกว่าสมาชกิคนอ่ืน 1 ใบ ซึง่มโีอกาสทีไ่พ่จะดมีตีองมเีศยีรมากกว่าผูอ้ืน่เพิม่โอกาส
ในการกินไพ่มากขึ้น
		  5.7 ค�ำว่า นบัไพ่ หมายถึง การนบัจ�ำนวนไพ่แบ่งออกเป็น 2 ประการ คือ การนบัไพ่ก่อนเริม่เล่น
และการนับไพ่ในแต่ละรอบที่เล่น  
		  5.8 ค�ำว่า แจก หมายถึง การจ่ายไพ่ไปรอบวงให้ผู ้เล่นแต่ละคน การแจกมี 2 ประการ 
ประกอบด้วย การแจกไพ่ให้เจ้ามือ การแจกไพ่ให้ลูกมือ การแจกไพ่ให้เจ้ามือ หมายถึง เจ้ามือ ซึ่งท�ำหน้าที่
เป็นผู้แจกต้องแจกไพ่ให้ตนเองก่อน ส�ำหรับจ�ำนวนไพ่ที่จะต้องแจกให้สมาชิกแต่ละคนในแต่ละรอบหรือ
แต่ละตามีจ�ำนวน 11 ใบ ยกเว้นเจ้ามือจะได้ไพ่ 12 ใบ การแจกไพ่ให้เจ้ามือจะแจก 2 ครั้ง ครั้งที่แจก 6 ใบ 
ครั้งที่ 2 แจก 6 ใบ รวมเป็น 12 ใบ ส่วนการแจกไพ่ให้สมาชิกในวงไพ่ผ่องไทยนั้น จะแจกเวียนไปทางขวา
ของเจ้ามอืเรยีกว่าทกัษณิาวรรต ส่วนการแจกไพ่ให้ลกูมอื หมายถึง เจ้ามือหลงัจากแจกไพ่ให้ตนเองก่อนแล้ว
กแ็จกไพ่ให้ลกูมอืทีอ่ยูด้่านขวาของตน ซึง่เรยีกในวงไพ่ผ่องไทยว่า ใต้มอื ส�ำหรบัลูกมอืจะได้ไพ่จากการแจก 
2 ครั้ง ครั้งแรกได้ไพ่จ�ำนวน 6 ใบ ครั้งที่ 2 ได้ไพ่จ�ำนวน 5 ใบ รวม 11 ใบ 
		  5.9 ค�ำว่า จัดไพ่ ค�ำว่า หมายถึง การเตรียมไพ่อีก 1 ส�ำรับเพื่อไว้เล่นในรอบหรือตาต่อไป 
จากการศกึษาวจิยัพบว่า การจดัไพ่นัน้ เจ้าบ้านซ่ึงเป็นเจ้าของสถานทีจ่ะเตรียมจานไว้ส�ำหรบัใส่ไพ่เพือ่รอแจก
ในรอบต่อไป การเล่นไพ่ผ่องไทยในแต่ละรอบนั้นจะมีไพ่สองส�ำรับ แบ่งออกเป็นสองสี คือ ส�ำรับที่มีหลังไพ่
สีส้มจ�ำนวน 120 ใบ และส�ำรับที่มีหลังไพ่สีเขียว จ�ำนวน 120 ใบ หากรอบใดใช้ไพ่ที่มีหลังสีใดสีหนึ่งเล่น 
ไพ่อกีส�ำรบัหน่ึงจะได้รบัการจดัให้อยูใ่นจานเพือ่รอใช้เล่นในรอบหรอืตาถดัไป การท�ำเช่นน้ี สนันษิฐานว่าไพ่
ผ่องไทยมจี�ำนวนไพ่มากใบ และขนาดใบกเ็ลก็ยากแก่การท�ำไพ่หรือรวบไพ่ หากจะรอไพ่ทีใ่ช้เล่นในรอบทีแ่ล้ว
จะใช้เวลานานเกินไปไม่เหมือนไพ่ป๊อกหรือไพ่รัมมี่ซึ่งมีจ�ำนวนใบน้อยกว่าและมีขนาดใบใหญ่กว่า เป็นต้น 
		  5.10 ค�ำว่า ตีไพ่ หมายถึง สมาชิกในวงไพ่ผ่องไทยทิ้งไพ่ใบไม่ต้องการลงด้านขวามือตนเอง 
จากการศึกษาวิจัยพบว่าการตีไพ่หรือการทิ้งไพ่ มี 2 ประการ ได้แก่ การตีไพ่ของเจ้ามือและการตีไพ่ของ
ลูกมือ การตีไพ่ของเจ้ามือ หมายถึง เจ้ามือผู้มีไพ่จ�ำนวน 12 ใบในรอบแรกซึ่งมากกว่าผู้เล่นคนอื่น 1 ใบ 
ตามกติกาการเล่นไพ่ผ่องไทยก�ำหนดให้ผู้เล่นแต่ละคนมีไพ่จ�ำนวน 11 ใบ เจ้ามือซึ่งมีสิทธิ์ได้ไพ่มากกว่า
สมาชิกคนอื่นเมื่อเร่ิมรอบหรือเริ่มตาแล้วเจ้ามือจึงต้องตีหรือทิ้งไพ่ให้เหลือ 11 ใบ เท่ากับสมาชิกคนอื่น
ก่อน การตีไพ่ของเจ้ามือจึงต้องตีไพ่ก่อนจั่วหรือตีไพ่ก่อนท�ำอย่างอื่น การตีไพ่ของลูกมือ หมายถึง สมาชิก
ผู้เล่นที่มีไพ่ 11 ใบ น้อยกว่าเจ้ามือ 1 ใบ ดังนั้น ก่อนจะตีไพ่สมาชิกผู้เล่นที่ไม่ใช่เจ้ามือจะต้องมีไพ่ 12 ใบ
ก่อน ซึ่งจะท�ำได้ในกรณีที่เก็บไพ่จากสมาชิกเหนือมือที่ตีไพ่ให้หรือจั่วไพ่ ในกรณีที่สมาชิกเหนือมือตีไพ่แล้ว
ไม่ตรงกับความต้องการจึงต้องจั่วไพ่ในกองให้ครบ 12 ใบ จากนั้นก็ตีไพ่ตัวที่ตนเองไม่ต้องการออกจากมือ
ไป 1 ใบ เพื่อให้เหลือ 11 ใบเท่าเดิม 
		  5.11 ค�ำว่า เก็บ หมายถึง การน�ำไพ่ของผู้เล่นนั่งอยู่เหนือด้านซ้ายมือของตนท้ิงแล้วมาเก็บ
รวมกับไพ่ท่ีตนมีอยู่มือเพื่อจัดให้เข้าพวกกัน จากการศึกษาวิจัยพบว่า การเก็บไพ่ของผู้เล่นนั้นมีจุดหมาย
การเก็บ 6 ประการ ได้แก่ การเก็บเข้าคู่ การเก็บเป็นเมีย การเก็บเข้าตอง การเก็บเข้าเศียร การเก็บเทียบ 
การเก็บไว้ทิ้งไล่ไพ่ใต้มือ 
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		  5.12 ค�ำว่า จ่ัว หมายถึง การดึงไพ่จากกองมาเปิด หรือการเปิดไพ่ในกองตามสิทธิ์ของผู้เล่น
ในแต่ละรอบ จากการศกึษาวจัิยพบว่า ในการจัว่แต่ละคร้ังผูเ้ล่นจะมไีม้เข่ียซึง่เป็นอปุกรณ์ท่ีท�ำขึน้เองส�ำหรบั
ใช้ในวงไพ่ผ่องไทยเพื่อใช้เปิดหรือจั่ว ทั้งนี้เพราะผู้เล่นไพ่ผ่องไทยแต่ละคนส่วนใหญ่เป็นผู้สูงอายุไม้เขี่ย
จึงอ�ำนวยความสะดวกส�ำหรับผู้เล่นโดยไม่ต้องเอื้อมแขนหรือโน้มตัวเพื่อจั่วไพ่ 
		  5.13 ค�ำว่า ผ่อง หมายถึง การออกเสียงว่า ผ่อง ของผู้เล่นคนใดคนหนึ่งที่ต้องการไพ่ของผู้จั่ว 
เมื่อมีการผ่องเกิดขึ้น ผู้เล่นคนใดจั่วไพ่ต้องสละไพ่ตัวที่จั่วนั้นให้คนที่ออกเสียงว่า ผ่อง แม้ว่าไพ่ใบนั้นผู้จั่ว
จะต้องการเป็นอย่างมากก็ตาม จากการศึกษาวิจัยพบว่า วิธีการผ่องไพ่ ผู้ผ่องจะต้องออกเสียงให้ดังชัดเจน
ได้ยินทั่ววงหรือบางคราวอาจต้องใช้ไม้เข่ียตีลงบนเสื่อปูรองเล่นส่งสัญญาณให้ผู้จั่วไพ่รู้ตัว สาเหตุที่ต้องใช้
ไม้เขีย่ตีลงบนเส่ือปรูองเล่น เพราะผูเ้ล่นบางคนสงูวยัและหตูงึ การออกเสยีงว่าผ่องบางครัง้อาจไม่ได้ยนิก็ได้ 
ถ้าผู้จั่วเสียบไพ่เข้าต�ำแหน่งในมือแล้วทิ้งไพ่ลง ผู้เล่นคนอื่นไม่สามารถจะผ่องไพ่ได้อีก 
		  5.14 ค�ำว่า คอย หมายถึง การรอไพ่ตัวส�ำคัญ จากการศึกษาวิจัยพบว่า ค�ำว่า คอย 
แบ่งออกเป็น 3 ประการ ได้ แก่ ค�ำว่า คอยเสียบ หมายถึง การรอไพ่ 2 ตัว เพื่อน�ำมาประกบและคอยกิน 
ค�ำว่า คอยเสียบ ในวงไพ่ผ่องไทยนี้ ใช้เฉพาะไพ่พวกเดียวกัน ค�ำว่า คอยเทียบ หมายถึง การรอไพ่ 1 ตัว 
เพื่อน�ำมาเทียบส�ำหรับใช้ค่ัวหรือรอกิน จากการศึกษาวิจัยพบว่า การคอยเทียบปรากฏเฉพาะการเทียบที่
เป็นไพ่ตรงกนัเท่านัน้ และค�ำว่า คอยกนิ หมายถงึ การรอไพ่เพือ่กินแล้วชนะพนนัในรอบนัน้ จากการศึกษา
วิจัยพบว่า การคอยกิน มี 7 ประการ ด้วยแก่ กินช่อง หมายถึง การกินไพ่ในช่องทางแบบธรรมดาและ
เงินรางวัลในรอบนั้นไม่มากนัก จากการศึกษาวิจัยพบว่า การกินช่องเป็นการชนะพนันไพ่ผ่องไทย
แบบง่ายท่ีสุดแม้เงินรางวัลจะไม่มากแต่ผู้เล่นส่วนใหญ่นิยมกินช่อง มักมีค�ำพูดว่า กินช่องถึงจะกินน้อย
ก็กินไว้ก่อนเด๋ียวไม่ได้กิน การกินช่องนั้นผู้คั่วไพ่สามารถกินไพ่ได้จากการจั่วไพ่ของผู้เล่นคนใดก็ได้ เมื่อไพ่
ถกูจ่ัวหรอืเปิดจากกองแล้วตรงกบัช่องทีค่ัว่ ผู้คัว่กส็ามารถกนิได้ทนัท ีกนิถก หมายถงึ การกนิไพ่ทุกช่องทาง
แต่เป็นการจ่ัวเองกินเอง จากการศึกษาวิจัยพบว่าค�ำว่า ถก ยังใช้ ค�ำว่า ถลก ได้ด้วย กินล้ม หมายถึง 
การกินไพ่ในลักษณะท่ีไพ่ทุกชุดและทุกใบของผู้กินต้องไม่เหมือนกันยกเว้นกินล้มเอี่ยว จากการศึกษา
วิเคราะห์พบว่าการกินล้มมี 5 ประการ ได้แก่ กินล้มเศียร กินล้มเอี่ยว กินล้มสามตับ กินล้มสามแดง กินล้ม
สามง่อง กนิตนั หมายถงึ ไพ่ทกุไพ่ของผูก้นิต้องเป็นไพ่เข้าตองทัง้ 4 พวก จากการศกึษาวจิยัพบว่า นอกจาก
จะเรียกว่า กินตันแล้ว ยังเรียกได้อีกอย่างหนึ่งว่า กิน 4 ตอง กินสี่ตัว หมายถึง การกินไพ่ในลักษณะพิเศษ
และค่อนข้างยากเน่ืองจากการคั่วไพ่ตัวที่ 4 ของชุดซึ่งเหลือเพียงใบเดียวโอกาสที่จะเป็นไปได้แทบไม่มี 
กินเขียวเปรี้ยว หมายถึง ไพ่ของผู ้เล่นที่ปรากฏในมือเข้าพวกแล้ว 3 เศียร แต่ไพ่ท่ีคั่วหรือรอกิน
มีความแตกต่างจากไพ่อื่น กินเขียวหวาน หมายถึง ไพ่ของผู้เล่นที่ปรากฏในมือเข้าพวกแล้ว 3 ตอง แต่
ไพ่ท่ีคั่วหรือรอกินมีความแตกต่างจากไพ่อื่น (T. Montokarn, personal communication, July 22, 
2021) 
		  5.15 ค�ำว่า คั่ว หมายถึง การคอยกิน หรือการรอกินไพ่ตัวที่ต้องการ จากการศึกษาวิจัยพบว่า 
การคั่วไพ่ แบ่งออกเป็น 7 ประการ ได้แก่ คั่วช่อง คั่วสองช่อง คั่วสามช่อง คั่วสี่ช่อง คั่วสี่ตัว ค่ัวล้ม คั่วตัน 
		  5.16 ค�ำว่า เต้ย หมายถึง ไพ่ใบที่ 4 ใบสุดท้ายของชุด หากมีผู้ผ่องไพ่เข้าตอง 3 ใบ ใบสุดท้าย
ที่เหลืออยู่จะเรียกว่า ตัวเต้ย จากการศึกษาวิจัยพบว่า ไพ่ตัวเต้ยนั้นส่วนมากไม่เป็นท่ีต้องการของผู้เล่น
เนื่องจากมีประโยชน์น้อยที่จะเข้าพวกกับไพ่อื่นแล้ว 
		  5.17 ค�ำว่า ทุบ หมายถึง ไพ่ของผู้เล่นปรากฏในมือเข้าพวกแล้ว 3 ตอง แต่ไม่มีไพ่คู่เพื่อรอกิน 
4 สี่ตอง หรือกินตัน ผู้เล่นจึงทุบไพ่ เพื่อกันไม่ให้คนอื่นกินไพ่ในตานั้น
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		  5.18 ค�ำว่า เฉา หมายถงึ ในการเล่นไพ่ผ่องไทยแต่ละตา หากต้องจัว่ไพ่ไปจนถงึใบสุดท้ายแล้ว
ไม่มีผู้กินไพ่หรือชนะไพ่ในตานั้น อีกทั้งในกองด้านล่างไม่มีไพ่ให้ต้องเปิดจั่วอีกต่อไปลักษณะเช่นน้ีเรียกว่า 
เฉา ค�ำนี้สันนิษฐานว่ามาจากค�ำว่า อับเฉา 
		  5.19  ค�ำว่า แหลก เละ หมายถึง ไพ่ที่เจ้ามือแจกให้ลูกมือไม่มีไพ่คู่ ไม่มีไพ่เศียร ไม่มีไพ่ก๊วย 
11 ใบทีป่รากฏในมือไม่เข้าพวกกนัเรยีกว่า แหลก หรอื เละ บางคราวมคี�ำพดูจากสมาชกิในวงเรือ่งไพ่แหลก
ว่าเละเป็นขี้ไอ้อูบ้าง สิบสองหน้ารวมหน้าเจ้าของบ้าง เป็นต้น
		  5.20 ค�ำว่า คู่ หมายถึง ไพ่ที่เหมือนกันสองใบปรากฏในมือของผู้เล่น คู่นั้นอาจเกิดจาก
กรณีต่าง ๆ เช่น เกิดจากไพ่ที่ได้รับแจกในครั้งแรก เกิดจากไพ่ที่ตนเองจั่วขึ้นมาแล้วตรงกับไพ่ที่มีอยู่บนมือ 
และเกิดจากผู้เล่นเหนือมือทิ้งมาตรงกับไพ่ที่มีอยู่บนมือ 
		  5.21 ค�ำว่า ก๊วย หมายถึง ไพ่พวกเดียวกันแต่คนละชนิด เมื่อน�ำไพ่พวกเดียวกันแต่คนละชนิด 
จ�ำนวนสองใบมาประกบกัน เรียกว่า ก๊วย ส�ำหรับไพ่ที่ประกบเป็นก๊วยแล้ว จ�ำเป็นต้องหาไพ่พวกเดียวกัน 
แต่คนละชนิดอีกหนึ่งใบมาผสมให้ครบ เมื่อผสมครบสามใบแล้วเรียกว่า เศียร 
		  5.22 ค�ำว่า คู่คว�่ำ หมายถึง ไพ่พวกเดียวกันและชนิดเดียวกันปรากฏในมือขณะที่แจกไพ่และ
ผู้เล่นตกลงกันว่าจะเล่นคู่คว�่ำคือการน�ำไพ่สองใบบนมือท่ีเป็นไพ่พวกเดียวกันชนิดเดียวกัน ลงไปคว�่ำกับ
พืน้ด้านหน้าตนเองเพือ่รอไพ่ตวัตรงกบัคูท่ีค่ว�ำ่ซึง่ผูเ้ล่นจะจัว่ขึน้มาจากกอง คูค่ว�ำ่ของผูเ้ล่นคนใดตรงกบัไพ่
ในกองที่มีผู้เล่นเปิดขึ้นมาคู่คว�่ำของผู้เล่นคนนั้นก็จะกินคู่คว�่ำในรอบนั้น 
		  5.23 ค�ำว่า ตอง หมายถึง ไพ่สามใบที่เป็นพวกเดียวกัน ชนิดเดียวกัน ปรากฏบนมือของผู้เล่น
ตั้งแต่เริ่มแจกไพ่ในบรรดาตองนั้น เก้าด�ำ นับว่าเป็นไพ่ตองที่มีศักดิ์ใหญ่สุดกว่าไพ่ทั้งหมด 
		  5.24 ค�ำว่า เศียร ในวงไพ่ผ่องไทย หมายถึง ไพ่พวกเดียวกันแต่คนละชนิดรวมกันสามใบ
เรียกว่า เศียร หากไพ่ในมือผู้เล่นใดครบหมดทั้งสี่เศียรผู้นั้นถือว่ากินล้มหรือ กินล้มเศียรในรอบนั้น 
		  5.25 ค�ำว่า โจ๊ก หมายถึง ไพ่พิเศษที่ผู้เล่นตกลงกันไว้ว่าจะเลือกไพ่ตัวใดเป็นโจ๊กที่มีคุณสมบัติ
พิเศษ คือ จะน�ำไปประสมกับเป็นไพ่ตองหรือไพ่เศียรหรือประสมกับไพ่ต่างพวกก็ได้ โดยความหมายก็คือ
ใช้แทนไพ่ใบใดก็ได้ตามที่ต้องการ ส่วนในวงไพ่ปัจจุบันไม่นิยมเล่นไพ่โจ๊กเนื่องจากปัญหาการคั่วเร็วกินเร็ว
		  5.26 ค�ำว่า ใต้มือ หมายถึง สมาชิกวงไพ่ที่นั่งอยู่ด้านขวามือของผู้อื่น และสามารถเก็บไพ่
ที่ผู้เล่นซึ่งนั่งอยู่ด้านซ้ายมือตนเองหรือที่เรียกว่าเหนือมือทิ้งมาให้ สมาชิกท่ีนั่งอยู่ใต้มือคนอื่นสามารถ
เรียกไพ่ได้สามทาง ได้แก่ 1) จั่วเอง 2) สมาชิกเหนือมือทิ้งให้ 3) ผ่องไพ่ที่ใครก็ได้ในวงจ่ัวขึ้นมา ส�ำหรับ
ค�ำว่าใต้มือนั้นบางครั้งก็เรียกว่า ขาล่าง
		  5.27 ค�ำว่า เหนือมือ หมายถึง สมาชิกในวงไพ่ที่นั่งอยู่ด้านซ้ายมือของผู้อื่น สมาชิกเหนือมือ
สามารถทิ้งไพไ่ลห่รอืขับหรือทิ้งตามผูเ้ลน่ทีน่ัง่ใตม้อืตนเอง เชน่ ผู้เลน่ที่นัง่ใต้มอืทิ้งไพ ่สอง สมาชิกเหนอืมอื
ก็ทิ้งไพ่สองเพื่อไม่ให้ผู้ที่อยู่ใต้มือเก็บไพ่ การทิ้งแบบนี้เรียกว่า ขับ หรือ ไล่ เป็นต้น ส�ำหรับค�ำว่า เหนือมือ 
บางครั้งก็เรียกว่า ขาบน หรือ มือบน 
		  5.28 ค�ำว่า ขาแข็ง หมายถึง ผู้เล่นที่มีไพ่เกิน เช่น เมื่อมีการจั่วและทิ้งไปจนรอบวงแล้ว ผู้เล่น
คนใดเพิ่งจะนับไพ่และปรากฏว่าไพ่ตนเองขาด ไม่ครบสิบเอ็ดใบหรือไพ่เกินกว่าสิบเอ็ดใบในตานั้นรอบนั้น 
ผู้เล่นคนนั้นแม้จะกินไพ่และชนะในรอบนั้น ก็ไม่มีสิทธิ์ได้เงินพนันจากคนอื่นและเรียกว่า ขาแข็ง 
		  5.29 ค�ำว่า เสียบไพ่ ในวงไพ่ผ่องไพ่ หมายถึง การเก็บหรือจ่ัวไพ่จากกองแล้วน�ำขึ้นมาเสียบ
ระหว่างไพ่พวกเดยีวกนัหรอืไพ่ชนดิเดยีวกันผูเ้ล่นทีเ่ชีย่วชาญจะหมัน่สงัเกตว่าผู้เล่นคนใดเกบ็ไพ่ใบทีส่มาชกิ
เหนอืมอืทิง้ให้หรอืแม้แต่จัว่เองและเกบ็ไพ่ไว้ การเสยีบไพ่มกับอกถึงไพ่นัน้ส�ำคัญหรอืไม่ ส�ำหรบัผูเ้ล่นท่ีถอืไพ่
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มีหลักสังเกตว่า ไพ่ใบในสุดที่อยู่ชิดนิ้วหัวแม่มือ มักเป็นไพ่ส�ำคัญเสมอ ส่วนไพ่ที่อยู่บริเวณนิ้วชี้มักเป็นไพ่
ที่รอทิ้ง 
		  5.30 ค�ำว่า ทบัหลงั หมายถงึ ไพ่ทีผู่เ้ล่นคนหนึง่คอยกนิ ซึง่อยูถ่ดัไปจากไพ่ของผูเ้ล่นอีกคนหนึง่
ซึ่งคั่วและกินตัดหน้าก่อน เมื่อหงายไพ่ดูปรากฏว่าไพ่ที่ผู้เล่นคนหนึ่งคอยจะมาทีหลังหรือเรียงอยู่ในล�ำดับ
ถัดไป กรณีที่กินไม่ทันคนอื่นแบบนี้เรียกว่า ทับหลัง 

6. ค�ำลักษณนาม 
		  ค�ำลักษณนามที่ปรากฏในวงไพ่ผ่องไทย ได้แก่ ค�ำว่า ส�ำรับ ขอน และค�ำว่า ใบ ค�ำว่า ส�ำรับ 
หมายถึง การมัดและห่อไพ่ผ่องไทยด้วยกระดาษบางขนาด 0.1 มิลลิเมตรเข้าด้วยกัน โดยแบ่งไพ่ 1 ส�ำรับ 
ออก 2 ห่อ ได้แก่ ห่อสีเขียวหนึ่งห่อ มีไพ่ในห่อหนึ่งส�ำรับ จ�ำนวน 120 ใบ และห่อสีแสด 1 ห่อ มีไพ่ในห่อ
หนึ่งส�ำรับจ�ำนวน 120 ใบ รวมไพ่สองสี เป็น 2 ส�ำรับ จ�ำนวน 240 ใบ ในการเล่นไพ่ผ่องไทยแต่ละครั้ง 
จะใช้ไพ่เวียนเล่นโดยผู้เล่นจะเลือกไพ่สีใดก่อนก็ได้เพื่อแจกเล่น แต่ผู้เล่นส่วนใหญ่มักเลือกห่อสีเขียวก่อน 
ข้อน้ีสันนิษฐานว่าไพ่ผ่องไทยห่อสีเขียวน่าจะเป็นสีที่มองแล้วดูสบายตากว่า ค�ำว่า ขอน หมายถึง ไพ่ 
จ�ำนวน 240 ใบ แบ่งออกเป็น 2 มัด มัดที่ 1 เป็นไพ่ที่มีพื้นด้านหลังสีแสด มัดที่ 2 เป็นไพ่ที่มีพื้นด้านหลัง
สีเขียว ส่วนค�ำว่า ใบ เป็นลักษณนามของไพ่แต่ละตัว

7. ค�ำสแลง 
		  ค�ำสแลงท่ีปรากฏในวงไพ่ผ่องไทย หมายถึง ถ้อยค�ำที่ใช้สื่อสารและเข้าใจกันเฉพาะกลุ่ม
ที่เล่นไพ่ผ่องไทยด้วยกัน ค�ำสแลงในวงไพ่ผ่องไทยนี้ไม่ค�ำนึงถึงความถูกต้องตามหลักภาษา ไม่ค�ำนึงถึง
ความหมาย ตลอดจนถึงไม่ค�ำนึงถึงความสุภาพทางภาษา ตัวอย่าง เช่น ค�ำว่า สวาป ซึ่งหมายถึงการกินไพ่
หรือการน�ำช่ือคนดังในวงสังคมมาใช้เรียกไพ่บางชนิด เช่น เรียกเอี่ยวโต้งว่า ผู้ใหญ่บ้าง เรียกลุงตู่บ้าง 
เรียกสององคตว่า ลุงบ้าง ลุงด้องบ้าง หรือจิกหัวเรียกว่า ไอ้ด้องบ้าง เรียกสามนกเตี้ยว่า น้องแตนบ้าง หรือ
หากมีคนในวงชื่อแดน ก็ไพล่ไปเรียกชื่อคนในวงว่า น้องแดนบ้าง

8. ค�ำด่า 
		  ค�ำด่าที่ปรากฏในวงไพ่ผ่องไทย หมายถึง การใช้ผรุสวาทวาจาด่าทอไพ่ของตนเองท่ีปรากฏ
ในมือบ้าง ไพ่ที่จั่วแล้วไม่ได้ตามประสงค์บ้าง จากการศึกษาวิจัยพบค�ำด่าในวงไพ่ผ่องไพ่ จ�ำนวน จ�ำแนก
ประเภทตามกลุ่มความหมาย ได้ 3 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มอวัยวะเพศ เช่น หน้ารูเลือด หน้ารูทวาร หน้ารูแตด 
หน้าเช็ดแตด หน้าหี หน้าเช็ดหี นมน้อย กลุ่มบุคคล เช่น ไอ้ตู ่ ไอ้ป้อม ไอ้แม้ว ผู ้ใหญ่บ้านหมู่ 10 
กลุ่มชาติพันธุ์-ชาติก�ำเนิด เช่น ไอ้ไพร่ พ่อมึงตาย ไอ้สารเลว ลูกกะหรี่ เป็นต้น

สรุปและอภิปรายผล

		  ผลการศึกษาวิจัยการใช้ค�ำในวงไพ่ผ่องไทยทั้ง 8 ประการ ค�ำที่ใช้อธิบายลักษณะไพ่ 
เป็นการใช้ค�ำเพื่ออธิบายลักษณะเด่นที่ปรากฏและข้อควรสังเกตในไพ่แต่ละชนิด ซึ่งจะมีข้อลักษณะ
แตกต่างกัน ค�ำอธบิายลักษณะไพ่ช่วยให้ผูเ้ล่นไพ่ผ่องไทยจดจ�ำชนิดของไพ่ได้รวดเรว็ การอธิบายลกัษณะเด่น
ของไพ่เพื่อให้จ�ำได้อย่างแม่นย�ำนี้ สอดคล้องกันกับงานวิจัยของ Liamkaew (1986) ที่กล่าวว่า ลักษณะที่
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โดดเด่นหรอืซบัซ้อนของศลิปกรรมมกัเป็นสิง่ทีจ่ะท�ำให้มนษุย์จ�ำได้ด ีส�ำหรับไพ่ผ่องไทยนัน้ ตัง้แต่ไพ่เอีย่วถงึ
ไพ่เก้า มีลกัษณะทีแ่ตกต่างกนัอย่างสิน้เชงิและด้วยจ�ำนวนใบไพ่ทีม่มีากถงึ 120 ใบ ผูเ้ล่นต้องจดจ�ำลกัษณะ
ของไพ่แต่ละใบให้ขึ้นใจ เพราะเคยปรากฏว่าผู้หัดเล่นใหม่บางคนผสมไพ่ผิดชนิดผิดพวกก็มี
		  ส่วนค�ำเรยีกชือ่ไพ่ แบ่งเป็น การเรยีกชือ่ตามศลิปกรรมทีป่รากฏในไพ่ เช่น ไพ่ชนดิใด ด้านหน้า
ไพ่เป็นรูปนก ไพ่ชนิดนั้นส่วนมากมักเรียกว่า นก หรือไพ่ที่มีรูปดวงตาปรากฏอยู่ด้านหน้าไพ่ก็จะได้รับ
เรยีกว่า ตา ไพ่ทีม่ศีลิปกรรมเหมอืนลวดลายคณฑใีนสมยัสโุขทยัก็จะได้รับเรียกว่า คณฑ์ หรอื คน ค�ำเรยีกชือ่
ตามศิลปกรรมท่ีกราฏในไพ่นี้สอดคล้องกับงานวิจัยของ Saengponsit (1997) ที่กล่าวว่า หลักการ
ในการน�ำศิลปะมาออกแบบใช้ในงานต่าง ๆ ก็เพื่อให้งานนั้นเกิดความน่าสนใจ จดจ�ำง่ายและประทับใจ
อยู่นาน ค�ำแสดงล�ำดับและศักดิ์ เป็นการแสดงล�ำดับชั้นของอ�ำนาจและค่าในไพ่ผ่องไทยจาก ล�ำดับและ
ศักดิ์ไพ่ที่มีค่าน้อยไปหาไพ่ที่ค่ามากสุด ส�ำหรับข้อวิจัยนี้ สอดคล้องกับความคิดของ Phumsak (1979) ที่
อธบิายเรือ่งศกัดนิาไว้ว่าเป็นการจดัระเบยีบชนชัน้ทางสงัคมให้มีล�ำดบัคนช้ันสงูคนชัน้ล่างจากทาสไพร่ไปสู่
เจ้าฟ้าเจ้าแผ่นดินการก�ำหนดค่าศักดินาก็ใช้ไร่นาเป็นเครื่องวัดความมีอ�ำนาจ ผู้ที่มีอ�ำนาจครอบครองที่ดิน
มากที่สุดก็ถือว่าเป็นเจ้าฟ้าเจ้าแผ่นดิน
		  ค�ำเรียกชื่อผู้เล่น สามารถเข้าใจกันได้ทันที เช่น ค�ำว่า ขาไพ่ สมาชิก เป็นต้น ผู้เล่นไพ่ตองนั้น
ส่วนมากเป็นผู้สูงอายุในชุมชนที่มักมีเวลาว่างและไม่ได้ท�ำงานประจ�ำ ข้อนี้สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Phraiwan (2010) ท่ีอธิบายว่า ส่วนใหญ่คนเฒ่าคนแก่ที่สูงวัยมักมีกิจกรรมยามว่างและกิจกรรมดังกล่าว
ก็หนีไม่พ้นการรวมตัวเล่นไพ่กันในแต่ละวัน
		  ส่วนค�ำระบุวิธีการเล่น เป็นการอธิบายวิธีเล่นที่แตกต่างจากการเล่นไพ่อื่นและในวงไพ่ตอง
ก็มีค�ำเฉพาะ อุปกรณ์เฉพาะส�ำหรับใช้เล่น วิธีการเล่นเบื้องต้นเริ่มจากการหาอุปกรณ์การเล่น ได้แก่ ไพ่ 
เม่ือได้ไพ่มาแล้วต้อง ท�ำ แจก ตดั ใช้เสือ่น�ำ้มนัปพ้ืูน ใช้ไม้เข่ียเนือ่งจากไพ่ผ่องไทยมขีนาดเลก็หยบิจบัไม่สะดวก
ค�ำอธิบายวิธีการเล่นผ่องไทยนี้สอดคล้องกันกับความคิดของ Burutphat (1974) ที่กล่าวไว้ว่า การละเล่น
หรือวิธีการเล่นไพ่หรือการพนันบางอย่างของไทย ส่วนใหญ่ชาวจีนที่เข้ามาค้าขายกับคนไทยได้น�ำเข้ามา
เผยแพร่ให้คนไทยได้เล่นกนั ความเป็นจรงิก่อนหน้านีก้ารละเล่นของคนไทยยงัเป็นเพยีงการ ชนไก่ กัดปลา 
แข่งเรือพาย เป็นต้น จากการศึกษาวิจัยค�ำและการใช้ในวงไพ่ผ่องไทยในแง่ของค�ำท่ีหลากหลาย พบค�ำท่ี
ใช้เฉพาะในวงไพ่ผ่องไทย แต่ไม่ใช้ในชีวิตประจ�ำวันทั่วไป ได้แก่ ค�ำด่า ว่า ไอ้หน้ารูเลือด ซึ่งเป็นการด่าไพ่
ใบทีต่นเองไม่ต้องการแต่กลบัจัว่ขึน้มอืมา เป็นการด่าเทยีบเคยีงกบัประจ�ำเดอืนของสตรทีีค่นท้องถิน่นบัว่า
เป็นของสกปรกอปัมงคลน�ำแต่ความซวยมาให้ ในความหมายนี ้กค็อืไพ่ซวยทีจ่ัว่ได้นัน่เอง นอกจากนี ้ยงัพบ
ค�ำว่า เศียร ที่ไม่ใช่มีความหมายว่า หัว หรือ ยอด แต่กลับมีความหมาย หมายถึง เรียง ค�ำว่า เศียร ที่แปลว่า
เรียง ในไพ่ผ่องไทย หมายถึง การเรียงของไพ่พวกเดียวกันตามลวดลายศิลปกรรมที่ปรากฏตามล�ำดับและ
ศักดิ์ไพ่ พบค�ำว่า ก๊วย ซึ่งไม่มีการเก็บค�ำในพจนานุกรมของราชบัณฑิตยสถาน ค�ำว่า ก๊วย ในวงไพ่ผ่องไทย 
หมายถึง การจับคู่ไพ่พวกเดียวกันแต่คนละชนิด ไพ่สองใบ จับคู่กันเรียกว่า ก๊วย เมื่อน�ำใบท่ีสามมาเพิ่ม
ให้ครบชุดเรียกว่า เศียร เป็นต้น
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