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บทคดัย่อ 

อุตสาหกรรมภาพยนตรแ์ละบนัเทงิของประเทศไทยมอีตัราการเตบิโตสูงขึ�น การทําดนตรปีระกอบเป็นขั �นตอนหนึ�งที�สําคญัซึ�ง

ตอ้งใชเ้วลาและตน้ทุนสูง ซอฟตแ์วรบ์รรณารกัษด์นตรทีี�ดจีะช่วยลดเวลาและตน้ทุนได ้

 งานวจิยันี�มุ่งเน้นการพฒันาซอฟต์แวร์บรรณารกัษ์ดนตรีที�มีประสิทธิภาพ โดยการเพิ�มความยดืหยุ่นในการเทียบเคียงคํา
สําคัญสําหรับการค้นหาเพลง และผนวกรวมประสบการณ์ของวิศวกรเสียงที�ชํานาญสําหรับการตัดสินใจคดัเลือกเพลง นอกจากนั �น 

ซอฟตแ์วรค์วรสามารถใชก้บัคลงัดนตรสีําเรจ็รูปโดยไม่จํากดัว่าตอ้งมาจากบรษิทัใดบรษิทัหนึ�ง 

คาํสาํคญั: ดนตร ี บรรณารกัษ ์ เนื�อหา  

 

Abstract  
Film and entertainment industry of Thailand have shown a growth rate higher. Making music is an important step, 

which takes time and costs. A good music librarian software helps reduce time and costs. 

This research focuses on developing a powerful music librarian software by adding the flexibility in correlating key 
words for finding music and combining the experience of qualified sound engineers for the selected song. In addition, the 

software should be used with an unlimited music library package that must come from either company. 
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1. บทนํา  

อุตสาหกรรมภาพยนตรแ์ละบนัเทงิของประเทศไทยที�

ผา่นมา มอีตัราการเตบิโตสูงขึ�นดว้ยการผลกัดนัอย่างต่อเนื�องจาก
นโยบายพฒันาธุรกิจบริการของรฐับาลตั �งแต่ปี พ.ศ. 2554 โดย

ครอบคลุมถึงกลุ่มธุรกิจเกี�ยวกับภาพยนตร์ ซึ�งหมายรวมถึงสื�อ
สารสนเทศทุกรูปแบบ และตั �งเป้าการส่งออกของอุตสาหกรรม

ภาพยนตร์และบันเทิงไทยไม่ตํ� ากว่าร้อยละ 20 ต่อปี และมี

ภาพรวมการเติบโตไม่ตํ�ากว่าร้อยละ 25 เมื�อเทียบกบัปีที�ผ่านมา 
ซึ�งในปี พ.ศ. 2554 ถึงตุลาคม พ.ศ. 2555 มีมูลค่ารวมทั �งสิ�น 

26,992.95 ล้านบาท มีการหมุนเวียนอยู่ในส่วนของกระบวนการ
ผลติถงึ 7,134.73 ลา้นบาท (สํานกัส่งเสรมิธุรกจิบรกิาร, 2555) 
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ตามยทุธศาสตรก์ารส่งเสริมอุตสาหกรรมภาพยนตร์

และวีดิทัศน์ ระยะที� 2 (พ.ศ. 2555 – พ.ศ. 2559) โดย
คณะกรรมการภาพยนตร์และวีดิทศัน์แห่งชาติ การเพิ�มงานวิจยั

ด้านภาพยนตร์และวีดิทศัน์เพื�อมาพฒันาศกัยภาพอุตสาหกรรม
ภาพยนตรแ์ละบนัเทงิจงึเป็นสิ�งจําเป็น (คณะกรรมการภาพยนตร์

และวดีทิศัน์แห่งชาต,ิ 2555) 
ในการสร้างภาพยนตรห์รอืวดีทิศัน์นั �น ขั �นตอนสําคญั

หนึ�ง คอื การสรา้งดนตรปีระกอบ ซึ�งเป็นส่วนของการจดัการหลงั
การถ่ายทํา (Post-Production) (วนัชยั ลิ�มศริวิงศ,์ 2553) 

ในการทําดนตรปีระกอบภาพยนตรน์ั �น จะมทีั �งวิธีการ
ให้นักประพันธ์ ประพันธ์เพลงใหม่สําหรับภาพยนตร์เรื�องนั �นๆ 
โดยเฉพาะ หรอือาจจะเลอืกใชเ้พลงที�มชีื�อเสยีง โดยการซื�อลขิสทิธิ �

จากค่ายเพลงต่างๆ  การเลอืกใชน้กัประพนัธม์าประพนัธ์ดนตรีทุก
ครั �งย่อมเป็นการลงทุนที�สูงและต้องใช้เวลา บริษทัที�มีธุรกิจการ

จดัการดนตรจีะเสนอตวัเลือกเป็นเพลงสําเร็จรูปให้กบัลูกค้าเลือก 
สิ�งนี�เรยีกว่า คลงัดนตรสีําเรจ็รูป (Music Library) ซึ�งรวมรวมเพลง

สําเรจ็รูปมากมาย ทางเลอืกนี�มคี่าใชจ้่ายน้อยกว่าและใช้เวลาน้อย
กว่า จงึเป็นที�นิยมมากในงานโฆษณา 

บรษิทัจดัทําคลงัดนตรสีําเรจ็รูปเกอืบทั �งสิ�นมีฐานการ
ผลิตอยู่ต่างประเทศ ในคลงัดนตรีนั �นประกอบด้วยเพลงประเภท

ต่างๆ จํานวนไม่ตํ� ากว่า 10,000 เพลง สําหรับการซื�อขายนั �น 
สามารถซื�อทั �งหมด ราคาอยูใ่นหลกัแสนบาท หรือจะซื�อทีละเพลง

ตามความตอ้งการ จากหน้าเวบ็ไซตท์ี�บริการของแต่ละบริษทัก็ได ้
ในแต่ละบรษิทัไดท้ําซอฟตแ์วรส์ําหรบัคน้หาเพลงของตวัเอง แนบ

ติดมากับคลงัดนตรีที�ขายให้กบัลูกค้า (Kreutz, Schubert and 
Mitchell, 2008.) 

 ระบบการจา้งงานในสายกระบวนการผลติดนตรีสําหรบั
อุตสาหกรรมภาพยนตร์และวีดิทศัน์นั �น คิดค่าจ้างตามเวลา และ

สําหรบัการซื�อขายเพลงเพื�อการโฆษณามีราคาสูงมาก การเลือก
เพลงที�เหมาะสมกบัรูปแบบของชิ�นงานมคีวามสําคญัพอๆกบัความ

รวดเรว็ในการทํางาน แต่เนื�องจากขอ้จํากดัของซอฟต์แวร์สําหรบั
คน้หาเพลงที�ยงัมคีวามยดืหยุน่น้อย 
ผู้ใช้ที�ไม่ชํานาญไม่อาจเลือกเพลงที�เหมาะสมกับรูปแบบของ

ชิ�นงานและต้องใช้เวลามาก บริษทัการจดัการดนตรีส่วนใหญ่จึง
จําเป็นต้องให้วิศวกรเสียง (Sound Engineer) ทําหน้าที�ค้นหา

เพลงที� เหมาะสม ซึ�งอาจไม่ เป็นที�พึงพอใจของวิศวกรเสียง 
เนื�องจากตอ้งคน้หาเพลงอยูบ่่อยครั �ง ใชเ้วลานาน อีกทั �งตวัวิศวกร

เสยีง ยงัตอ้งเสยีเวลาการทํางานหน้าที�หลกัไปกบัการค้นหาเพลง
ให้กับความต้องการที�เข้ามา แต่เพราะความสามารถที�เกิดจาก

ทักษะเฉพาะตัว จึงไม่อาจปฏิเสธหน้าที�นี�  หากวิศวกรเสียง
ดงักล่าวไม่สามารถปฏบิตังิานในบรษิทัได ้จะเกดิความเสยีหายกบั

บรษิทั ซึ�งจําเป็นต้องใช้เวลานานในการสร้างบุคลากรใหม่ขึ�นมา
ทดแทน และไม่คุม้ทุนกบัการสรา้งบุคลากรมาเพื�อเลอืกเพลงอย่าง

เดยีว 

ซอฟตแ์วรค์น้หาเพลงที�บรษิทัผลติเพลงแนบมากบัคลงั

ดนตรสีําเรจ็รูป เป็นเครื�องมอืคน้หาเบื�องตน้ ถงึแมจ้ะมีการร่วมมือ
กนัผลิตเครื�องมือเพื�อการค้นหาที�ใช้ได้กบัหลายบริษทั แต่ก็ยงัมี

ขอ้จํากดัทั �งในเรื�องคําสําคญั (keywords) ในการค้นหา ความเร็ว
และความแม่นยาํ และยงัคงไม่สามารถใชก้บัเพลงจากทุกบริษทัใน

ตลาดได ้ซึ�งสรา้งความสูญเสยีดา้นทรพัยากรเวลาและบุคลากรได ้ 
ดงันั �น ปจัจยัสําคญั 2 ประการ เพื�อให้การเลือกเพลงที�

เหมาะสมและใช้เวลาน้อย คือ ความยดืหยุ่นของเครื�องมือค้นหา
เพลง และความชํานาญของวศิวกรเสยีง  

ดว้ยเหตุผลและความสําคญัที�กล่าวมาในเบื�องต้น การ
สร้างเครื�องมือในการค้นหาเพลงที�ยดืหยุ่นที�ผนวกประสบการณ์
ของวศิวกรเสยีงที�ชํานาญเขา้ไป จะช่วยเพิ�มประสิทธิภาพของการ

สรา้งดนตรปีระกอบในอุตสาหกรรมภาพยนตรแ์ละวดีทิศัน์ได้อย่าง
มาก 

 

2. วตัถปุระสงค์ 
การวิจ ัยครั �งนี�มีวัตถุประสงค์เพื� อพัฒนาซอฟต์แวร์

บรรณารกัษด์นตรีที�สามารถช่วยคดัเลือกเพลงที�ผูใ้ช้งานต้องการ
ไดอ้ยา่งอจัฉรยิะ สําหรบัการใชง้านในอุตสาหกรรมภาพยนตร์และ

บนัเทิง โดยการเพิ�มความยืดหยุ่นในการเทียบเคียงคําสําคัญ
สําหรับการค้นหา ผนวกรวมประสบการณ์ของวิศวกรเสียงที�

ชํานาญสําหรบัการตดัสนิใจคดัเลือกเพลง และสามารถใช้กบัคลงั
ดนตรสีําเรจ็รูปโดยไม่จํากดัว่าตอ้งมาจากบรษิทัใดบรษิทัหนึ�ง 

 

3. การทบทวนวรรณกรรมและกรอบแนวคิด 
3.1 การทบทวนวรรณกรรม 

3.1.1 กระบวนการผลติดนตร ี(Music production) 
 เดิมนั �นการสร้างเสียงประกอบภาพยนตร์ รวมไปทั �ง

ดนตรี เกิดจากการสร้างเสียงสดควบคู่ไปกบัการฉากภาพยนตร์

เงียบ เพราะในยุคแรกเริ�มนั �น ดนตรีและเสียงประกอบต่างๆ ไม่
สามารถบนัทกึลงในแผ่นฟิลม์พร้อมกบัภาพเคลื�อนไหวได้ ดงันั �น

ภาพยนตรใ์นยคุแรกจงึมลีกัษณะคล้ายมหรสพ 
กระบวนการผลติเสยีงประกอบภาพยนตร์ คือ ข ั �นตอน

งานผลิตทางด้านเสียง การสร้างแทร็ค เสียง (soundtrack) ของ
งานหรือสื� อต่า งๆ ที� เกิดขึ�นภายในสตูดิโอ  เริ�มตั �งแต่การ

บนัทกึเสยีงไปจนถงึการทาต้นฉบบัสาหรบัทาสาเนากระบวนการ
ผลติดนตรีประกอบภาพยนตร์ คือข ั �นตอนงานผลิตทางด้านเสียง 

การสรา้งแทรค็เสยีงของงานหรอืสื�อต่างๆ ที�เกิดขึ�นภายในสตูดิโอ 
เริ�มตั �งแต่การบนัทกึเสยีงไปจนถงึการทําตน้ฉบบัสําหรบัทําสําเนา 

(เมธา เสรธีนาวงศ,์ 2547) 

1) กระบวนการที�เกี�ยวขอ้ง เช่น การตดัต่อเสยีง (Sound Editing) 

การผสมเสยีง (Audio Mixing) การจดัสมดุลระดบัเสยีง 
(Sound Balancing) การใส่เสยีงประกอบ (Effects) 
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2) ขั �นตอนควบคุมและปรบัปรุงคุณภาพเสยีงที�สรา้งขึ�นมาทุก

เสยีง 

3) การควบคุมและเพิ�มอรรถรสของสื�อเหล่านั �นตามความตอ้งการ

ของผูก้ํากบั ผูอ้ํานวยการสรา้ง และฝา่ยสรา้งสรรคแ์นวคดิ 

ในปจัจุบนัเทคโนโลยดีา้นคอมพวิเตอรแ์ละซอฟต์แวร์ที�
ก้าวหน้าขึ�น ทําให้สามารถผลิตงานตามกระบวนการดงักล่าวได้
ด้วยคอมพิวเตอร์เพียงเครื�องเดียว เช่น การผลิตดนตรี ทําเพลง 

ตั �งแต่การทําแบบร่าง (Demo) ไปจนถึงการทําต้นฉบับ 
(Mastering) 

ข ั �นตอนการทํางานของกระบวนการผลติเสยีงมาตรฐาน 
เริ�มจากการบนัทึกเสียงของสิ�งที�ต้องการ เช่น เสียงของวงดนตร ี

เสียงธรรมชาติหรือเสียงสงัเคราะห์ ซึ�งเป็นขั �นตอนที�สําคญัที�สุด
สําหรบักระบวนการทั �งหมด คุณภาพของเสียงจะดีหรือไม่ ขึ�นอยู่

กบักระบวนการบนัทกึเสยีงเป็นหลกั ในขั �นต่อมา จะเป็นการตดัต่อ 
แต่งเสียงเพิ�มเติม เพื�อให้ได้งานตามที�ต้องการ เช่น การแก้ไข

ระดบัเสียง การตดัเสียงรบกวน และส่งต่อไปสู่การสร้างมิติ และ
ทิศทางที�ต้องการให้ผู้ฟงัสามารถจินตนาการเสียงที�ได้ยินใน

รูปแบบใด เช่น การจัดเสียงเบาดัง ซ้ายขวาในระบบสเตอริโอ 
(Stereo) หรอืเซอราวน์ (Surround) การจดัลําดบัความสําคญัของ

เสียงสนทนา ต้องดงักว่าเสียงอื�นๆ จากนั �นจึงทําการเตรียมไฟล์
เพื�อการบนัทึกลงวีดิทศัน์ในรูปแบบต่างๆเพื�อการนําเสนอต่อไป 

(Zaza, 1991) 
3.1.2 คลงัดนตรสีําเรจ็รูป (Music Library) 

คลงัดนตรีสําเร็จรูป คือ คลงัที�รวมรวมเพลงสําเร็จรูป
มากมาย ไม่ตํ�ากว่า 10,000 เพลง มาพร้อมกับซอฟต์แวร์การ

คน้หาเพลง ราคาอยูใ่นหลกัแสนบาท 
แต่ละบริษทัจะใช้ลกัษณะประจําเพลง (music attributes) ในการ
คน้หาแตกต่างกนั 

 บริษัท ออดิโอ เน็ตเวิร์ค จํากดั แบ่งลักษณะประจํา
เพลงออกเป็น 6 กลุ่ม ได้แก่ สไตล์ดนตรี อารมณ์ เครื�องดนตร ี

ประเภทการผลติ ชื�ออลับั �ม และชื�อผูแ้ต่ง 
บริษทั บิ�กแบง แอน ฟซั จํากดั แบ่งลกัษณะประจํา

เพลงออกเป็น 3 กลุ่ม ไดแ้ก่ สไตล ์ป้าย/ฉลาก และชื�ออลับั �ม 
บริษัท เอ็กสตรีม มิวสิค จํากัด แบ่งลักษณะประจํา

เพลงออกเป็น 9 กลุ่ม ได้แก่ ชื�ออัลบั �ม เลขที�อ ัลบั �ม ชื�อผู้แต่ง 
ประเภท ความเรว็ เครื�องดนตร ีคําสําคญั ชื�อเพลง และเพลงออก

ใหม่ 
ซอฟต์แวร์การค้นหาเพลงที�แนบมา จะใช้ลักษณะ

ประจําเพลงเป็นคําสําคญัในการคน้หา 
  

4.2 กรอบแนวคิดการวิจยั 

งานวจิยันี�ไดก้ําหนดลกัษณะประจําเพลง 5 ด้าน ได้แก่ 
ดา้นเครื�องดนตร ีดา้นบรรยากาศ ดา้นอารมณ์ ดา้นสไตล ์และด้าน

บทบาท ในการคน้หาเพลงจะคน้โดยพจิารณาลกัษณะประจําเพลง
เป็นหลกั  

ลกัษณะประจําเพลงด้านบรรยากาศ มี 12 เอกลกัษณ์ 

แต่จะขอยกตวัอยา่งเพื�ออธบิายเพยีง 6 เอกลกัษณ์ ได้แก่  ตื�นเต้น
เร้าใจ แฟนตาซี เวทย์มนต์ ทรงพลัง นิยายวิทยาศาสตร์ และ 

ย ั �วยวน ซอฟตแ์วรก์ารคน้หาเพลงในทอ้งตลาด จะค้นหาโดยใช้คํา
สําคญั (keywords) เทียบกบัเอกลกัษณ์ (identity) ถ้าตรงกนั คือ 

“ใช้” ถ้าไม่ตรงกัน คือ “ไม่ใช่” โดยมองว่าความต่างระหว่าง
เอกลกัษณ์หนึ�ง กบัอกี 5 เอกลกัษณ์ที�เหลือเท่ากนั ความยดืหยุ่น

ในการค้นหาจึงน้อย และอาจไม่ได้เพลงที�สอดคล้องกับความ
ตอ้งการที�แท้จริง  ดงันั �นจึงต้องให้วิศวกรเสียงที�เชี�ยวชาญเป็นผู้

สบืคน้และตดัสนิใจเลอืกเพลง 
แต่ในความเป็นจริง แต่ละเอกลกัษณ์มีความแตกต่าง

จากเอกลกัษณ์อื�นๆ ไม่เท่ากนั ตวัอย่างเช่น แฟนตาซีและเวทย์

มนตม์คีวามแตกต่างกนัน้อย ขณะที�แฟนตาซีและเยา้ยวนมีความ
แตกต่างกนัมาก เป็นตน้ จากภาพที� 1 แสดงความแตกต่างกนัของ

คู่เอกลกัษณ์ โดยเส้นเชื�อมระหว่างคู่เอกลกัษณ์ใดยาว แสดงว่าคู่
เอกลักษณะนั �นแตกต่างกนัมาก อย่างไรก็ตาม ความแตกต่าง

เหล่านี�เป็นความเหน็เฉพาะตน ถา้ให้วิศวกรเสียงที�เชี�ยวชาญเป็น
ผูก้ําหนดค่าความต่าง จะทําใหค้วามน่าเชื�อถือเพิ�มขึ�น ดงันั �น การ

เพิ�มความเหน็ของผูเ้ชี�ยวชาญดา้นความต่างของเอกลกัษณ์เขา้ไป
ในซอฟตแ์วร์บรรณารกัษ์ดนตรี จะเพิ�มความยดืหยุ่นและแม่นยํา

ในการคน้หามากขึ�น เปรยีบเสมอืนผูเ้ชี�ยวชาญเลอืกเพลงให ้ผูใ้ช้ที�
ไม่ไดเ้ป็นวศิวกรเสยีงที�เชี�ยวชาญก็สามารถสืบค้นเพลงได้อย่างมี

ประสทิธภิาพ และถ้าซอฟต์แวร์รองรบัความเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญ
ได้หลายคน ก็เป็นการเปิดโอกาสให้ผูใ้ช้เลือกว่า จะต้องการให้

ซอฟตแ์วรส์บืคน้เพลงโดยใชค้วามเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญที�ตนพอใจ
ได ้

 

 
ภาพที� 1 ความสมัพนัธข์องแต่ละเอกลกัษณ์ในลกัษณะประจํา

เพลงดา้นบรรยากาศ 

 
นอกจากนั �น ซอฟตแ์วรก์ารคน้หาเพลงในท้องตลาดจะ

ให้ความสําคัญกับแต่ละลกัษณะประจําเพลงเท่ากัน ผู้ใช้งานมี
ทางเลือกเพียงจะเลือกสืบค้นด้วยลักษณะประจําเพลงใดบ้าง

เท่านั �น (เลือกหรือไม่เลือก) การเปิดทางเลือกให้ผู้ใช้สามารถ
กําหนดความสําคญัของแต่ละลกัษณะประจําเพลงด้วยตนเอง จะ

ทําใหซ้อฟตแ์วรบ์รรณารกัษด์นตรมีปีระสทิธภิาพมากขึ�น 



48 

ซอฟตแ์วรบ์รรณารกัษด์นตรสีําหรบัอุตสาหกรรมเนื�อหา                                                                                        ศศ ิสนัธนะสุข และคณะ
   

 

WMS Journal of Management 

                                                                                                                        Walailak University 

                                                                                                                                              Vol.3 No.2 (May – Aug 2014) 

นอกจากนั �น ซอฟต์แวร์บรรณารักษ์ที�ดี ควรแสดงผล

การสบืคน้ โดยเรียงลําดบัตามคะแนนการสืบค้นจากมากไปน้อย 
รวบถงึสามารถเลอืกเล่นเสยีงและส่งออกเพลงที�ตอ้งการได ้

 

5. วิธีวิจยั 
5.1 ผงัการทาํงานของซอฟตแ์วรบ์รรณารกัษ์ดนตรี 

ผงัการทํางานของซอฟแวร์ ประกอบด้วย 3 ส่วน คือ 

(ดงัแสดงในภาพที� 2) 
 

1. ส่วนความตอ้งการของผูใ้ช ้ 

ผูใ้ช้เลือก หลักเกณฑ์วิศวกรเสียง กําหนด ลกัษณะ
ประจําเพลงที �ตอ้งการ และค่านํ�าหนกั 

2. ส่วนตดัสนิใจ  

ซอฟต์แวร์ ทําการคํานวณเปรียบเทียบความต้องของ

ผูใ้ช้กบัเพลงในชุดดนตรีสําเร็จรูป โดยใช้หลกัเกณฑ์
ของวศิวกรเสยีงที�เลอืก  

3. ส่วนแสดงผล 
ซอฟตแ์วร ์แสดงรายการเพลงพรอ้มคะแนน 

 

 
ภาพที� 2 ผงัการทํางานของซอฟตแ์วรบ์รรณารกัษด์นตรี 

 

5.2 การพฒันาซอฟตแ์วรบ์รรณารกัษ์ดนตรี 

5.2.1 ตารางลักษณะประจําเพลง (Music Attribute 
Table: MA Table) 

ในการพฒันาซอฟตแ์วร ์ผูว้จิยัใชล้กัษณะประจําเพลง 5 
ดา้น คอื 

1. เค รื� อ งดนตรี  ( instruments) ป ระกอบด้วย  6 
เอกลกัษณ์ เช่น ออรเ์คสตรา บิ�กแบง อเิลก็ทรอนิกส ์ฯลฯ 

2. บรรยากาศ (tone) ประกอบด้วย 12 เอกลักษณ์ 

เช่น ตื�นเตน้เรา้ใจ แฟนตาซ ีเวทยม์นต ์ฯลฯ 
3. อารมณ์ (moods) ประกอบด้วย 38 เอกลักษณ์ 

เช่น เร่งเรา้ ย ั �วยวน ชวนฝนั ธรรมชาต ิเศรา้ ฯลฯ 
4. สไตล์ (style) ประกอบด้วย 40 เอกลักษณ์ เช่น 

บลูส ์คลาสสคิ คลาสสคิ-รอ็ค คนัทร ีฯลฯ 
5. บทบาท (theme) ประกอบดว้ย 16 เอกลกัษณ์ เช่น 

เกี�ยวกบัเดก็ สารคด ีตลก สงคราม ฯลฯ 

ตารางลกัษณะประจําเพลง คอืตารางที�เกบ็รายชื�อเพลง

และลกัษณะประจําเพลงทั �ง 5 ดา้น ดงัตวัอยา่งในตารางที� 1.  โดย
เพลงทั �งหมดถูกคดัสรรคจ์ากคลงัดนตรสีําเรจ็รูป 

ในการทดสอบซอฟต์แวร์ ผูว้ิจยัคดัเลือกเพลงจากคลงั
ดนตรีสําเร็จรูปของบริษทั ออดิโอเน็ตเวิร์ค จํากดั และบริษัท บิ�

กแบง แอน ฟซั จํากดั โดยแบ่งเป็นกลุ่มตามลกัษณะประจําเพลง 5 
ดา้นๆ ละ 500 เพลง รวมทั �งสิ�น 2,5000 เพลง 

 

ตารางที� 1 ตวัอยา่งตารางลกัษณะประจําเพลง 
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5.2.2 หลกัเกณฑ์ของวิศวกรเสียง (Sound Engineer 

Criteria) 
 ในงานวิจ ัยนี� ได้คัดเลือกวิศวกรเสียง 3 คน จาก 3 

บรษิทั ซึ�งมคีุณลกัษณะดงันี� 
1. เป็นวศิวกรเสียงที�ทํางานอยู่ในกระบวนการจดัการเสียงกลุ่ม

สตูดโิอ ของอุตสาหกรรมภาพยนตรแ์ละบนัเทงิ 
2. มปีระสบการณ์ทํางานกบัชุดดนตรไีม่ตํ�ากว่า 1 ปี มีความถี�ใน

การใชค้ลงัดนตรสีําเรจ็รูปมากกว่า 3 ครั �งต่อสปัดาห ์ 
3. มคีวามยนิดเีขา้ร่วมวจิยั โดยทราบขอ้มูลวิจยัครบถ้วน เต็มใจ

ตอบคําถามที�เกี�ยวขอ้งกบัการวจิยัดว้ยตนเอง รวมทั �งอนุญาต
ใหท้ําการบนัทกึเสยีงไวเ้พื�อการศกึษาได ้ 

วศิวกรเสยีงแต่ละคนจะกําหนดคะแนนความคล้ายของ
เอกลกัษณ์ (identity similarity score: ISS) ของลกัษณะประจํา

เพลงทั �ง 5 ด้าน ตัวอย่างคะแนนความคล้ายของเอกลกัษณ์ของ
ลกัษณะประจําเพลงด้านบรรยากาศ (ISS2) แสดงดงัตารางที� 2 
โดย ISS2 ของแฟนตาซแีละยั �วยวนเท่ากบั 0.3 เป็นตน้  
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ตารางที� 2 ตารางคะแนนความคลา้ยของลกัษณะประจําเพลงดา้น

บรรยากาศ (ISS2) 

 
ตื�นเตน้เรา้

ใจ 

ตื�นเตน้เร้าใจ 1.0 แฟนตาซ ี

แฟนตาซ ี 0.7 1.0 เวทยม์นต์ 

เวทยม์นต์ 0.6 1.0 1.0 ทรงพลงั 

ทรงพลงั 0.9 0.9 0.6 1.0 

นิยาย

วทิยาศาสตร ์

นิยาย

วทิยาศาสตร ์ 0.3 0.6 0.6 0.3 1.0 ย ั �วยวน 

ยั �วยวน 0.4 0.3 0.6 0.3 0.1 1.0 

 

 

5.3 ขั �นตอนทาํงานของซอฟแวร ์

 การทํางานของซอฟแวร ์แสดงดงัรูปที� 3 โดยมีข ั �นตอน
ดงันี� 

1. ผูใ้ช้เลือก วิศวกรเสียง (SE) ที�ต้องการ โดยสามารถ
เลอืกไดต้ั �งแต่ 1 คน ถงึ 3 คน 

2. ผูใ้ช้ป้อน ลกัษณะประจําเพลง (MA) ที�ต้องการ โดย

สามารถป้อนไดต้ั �งแต่ 1 ดา้น ถงึ 5 ดา้น 

3. ผูใ้ชป้้อน ค่านํ�าหนกั (wi) ของ ลกัษณะประจําเพลง ซึ�ง

ตอ้งมคี่าระหว่าง 0 ถงึ 1 

4. โปรแกรมคํานวณ คะแนนการจบัคู่ (Matching score: 

MS) ของเพลงในตาราง MA และ MA ที�ต้องการ  โดย
ใชส้มการ 
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เมื�อ   MSi  = คะแนนการจบัคู่ของเพลงที� i 

MAT  = ตารางลกัษณะประจําเพลง 
MAj  = ลกัษณะประจําเพลงดา้นที� j ที�ตอ้งการ 

ISSij  = ความเหมอืนของ MAj กบัของเพลงที� i ด้าน
ที� j ใน MAT 

x y  = การเทยีบเคยีง x จากตาราง y 

wj  = ค่านํ�าหนักของลกัษณะประจําเพลงด้าน j ที�

ตอ้งการ 
 

 

5. โปรแกรมแสดง รายการเพลง และ MS โดยเรียง

ตามลําดบัตาม MSi จาก มากไปน้อย 

6. ผูใ้ช้สามารถเลือกเล่น (play) เพลง และ/หรือเลือก

ส่งออก (export) เพลงที�ต้องการได้ โดยซอฟต์แวร์จะ

ดําเนินการโดยเชื�อมต่อกับคลังคลังดนตรีสําเร็จรูป 
(ML) อตัโนมตั ิ

 
ภาพที� 3 ข ั �นตอนทํางานของซอฟแวร์ 

 

6. อภิปรายผลการวิจยั 
ผูว้จิยัไดพ้ฒันาซอฟต์แวร์บรรณารกัษ์ดนตรี ที�มีความ

ยดืหยุ่นในการค้นหา ผนวกรวมประสบการณ์ของวิศวกรเสียงที�

ชํานาญสําหรบัการตดัสนิใจคดัเลือกเพลง และสามารถใช้กบัคลงั
ดนตรสีําเรจ็รูปโดยไม่จํากดัว่าตอ้งมาจากบรษิทัใดบรษิทัหนึ�ง 
 ในขั �นตอนถดัไป ผูว้จิยัจะทดสอบซอฟตแ์วรก์บับริษทัที�

ดําเนินกจิการที�มีการใช้งานชุดดนตรีในกระบวนการจดัการเสียง 
ที�ตั �งอยู่ในย่านTown in Town ถนนเลียบด่วนรามอินทรา ซึ�งเป็น

พื�นที�ที�มีการกระจุกตัวอย่างหนาแน่นของกลุ่มบริษัทที�อยู่ใน
อุตสาหกรรมภาพยนตร์และบนัเทิงของจงัหวดักรุงเทพมหานคร 

โดยมุ่งเป้าไปที� 3 บรษิทั คอื บรษิทั ซอีะล๊อต จํากดั ซึ�งเป็นบริษทั
ที�รวมการทํางานขั �นตอนการจัดการหลังการถ่ายทําไว้อย่าง

ครบถ้วน บริษทั ไวล์ด แอท ฮาร์ด จํากดั ซึ�งเป็นบริษทัประกอบ
กิจการเกี�ยวกับเสียงโฆษณาสื�อประชาสัมพันธ์ครบวงจร และ

บริษทั วนิลาสกาย สตูดิโอ จํากดั ซึ�งเป็นบริษทัประกอบกิจการ
เกี�ยวกบัเสยีงภาพยนตร ์
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7. ปัญหา อปุสรรค และข้อเสนอแนะ 
 ประสทิธิภาพของซอฟแวร์ขึ�นอยู่กบัความแม่นยําและ

ความเชี�ยวชาญของวิศวกรเสียงในการกําหนดคะแนนความ
แตกต่างของคุณลักษณะ ซึ�งต้องใช้เวลาในการตรวจสอบความ

แม่นยําย้อนกลับหลายครั �ง อีกทั �งเอกลักษณ์บางกลุ่มมีความ
ใกล้เคียงกัน และวิศวกรเสียงแต่ละคนมีความเข้าใจในกลุ่ม

เอกลกัษณ์แตกต่างกนัไปตามประสบการณ์ของแต่ละบุคคล ทําให้
เกดิความเขา้ใจคลาดเคลื�อนกนัได ้

 นอกจากการศึกษาวิธีเลือกเพลงจากผู้เชี�ยวชาญคือ
วศิวกรเสยีงแลว้ การศกึษาวิธีเลือกเพลงจากกลุ่มบุคคลที�มีความ

สนใจในการทํางานเพลงก็มีความสําคญัมาก เพราะบุคคลทั �วไป
อาจมทีศันคตแิละการตดัสนิใจไม่เหมือนกนัวิศวกรเสียงที�มีความ

ชํานาญ ทําให้ซอฟต์แวร์ไม่สามารถใช้งานได้ตรงตามความ
ต้องการของกลุ่มบุคคลที�มีความสนใจในการทํางานเพลงทั �วไป 

และการร่วมมือกับบริษทัผลิตคลังดนตรีสําเร็จรูป โดยเสนอให้
ซอฟตแ์วรถ์ูกจดัจําหน่ายพร้อมกบัชุดเพลงของบริษทั ก็เป็นการ
กระจายนวตักรรมที�มีประสิทธิภาพ เป็นการเพิ�มกลุ่มลูกค้าของ

ซอฟตแ์วรใ์หม้ากขึ�นตาม 
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